


[bookmark: _GoBack]
[image: C:\Users\berkah-3\AppData\Local\Temp\Rar$DIa708.34175\tri_page-0011.jpg]
[image: C:\Users\berkah-3\AppData\Local\Temp\Rar$DIa708.35188\tri_page-0012.jpg]



image1.jpeg
ABSTRAK

ANALISIS KEAKTIFAN BELAJAR SISWA MENGUNAKAN MODEL
PEMBELAJARAN TEAMS GAMES TOURNAMENT PADA MATA
PELAJARAN BAHASA INDONESIA DI KELAS IV SD
SWASTA PAB 5 KLUMPANG

TRIKARTIKA HANDAYANI
201434054

. Tujuan Penelitian ini adalah Untuk mengetahui Bagaimana Keaktifan
belajar siswa dengan menggunakan model pembelajaran Teams Games
Tournament pada mata pelajaran bahasa Indonesia di kelas [V SD Swasta PAB 5
Klumpang dan Untuk mengetahui Apa saja kendala yang dihadapi guru dalam
proses pembelajaran bahasa Indonesia dengan menggunakan model pembelajaran
Times Games Tournamnet di Kelas IV SD Swasta PAB 5 Klumpang. Penelitian ini
menggunakan metode penelitian kualitatif dan pendekatan deskriptif. Partisipan pada
penelitian ini adalah seseorang yang menjadi sumber untuk mendapat informaasi
atau data yang diperlukan dalam penelitian, yaitu guru dan siswa kelas IV SD
Swasta PAB 5 Klumpang. Hasil penelitian yang telah dilakukan di kelas IV SD
Swasta PAB 5 Klumpang maka dapat disimpulkan: Keaktifan belajar siswa dapat
meningat pada saat poses pembelajaran berlangsung dengan menggunakan model
pembelajaran Teams Games Tournamen. Hal ini dapat ditunjukkan dengan adanya
perasaan senang, rasa perhatian siswa terhadap proses pembelajaran, ketertarikan
siswa, dan juga ikut serta atau keterlibatn siswa dalam proses pembelajaran
antusias siswa dan semangat siswa pun dapat dilihat pada saat proses
pembelajaran berlangsung. Adanya kendala yang dihadapi guru tidak terlalu berat,
seperti siswa merasa pembagian kelompok yang diberikan guru tidak adil.
Namun, guru dapat mengatasi kendala tersebut dengan baik.

Kata Kunci : Keaktifan Belajar, Teams Games Tournament, Bahasa Indonesia
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ANALYSIS OF STUDENTS’ LEARNING ACTIVITY U.
ISING THE TEAMS
GAMES TOURNAMENT LEARNING MODEL IN INDONESIAN
LANGUAGE SUBJECT IN GRADE IV OF
SD SWASTA PAB 5 KLUMPANG

TRI KARTIKA HANDAYANI
NPM. 201434054

ABSTRACT

The objective of this research was to determine how active students’ learning is
usir{g the Teams Games Tournament learning model in Indonesian Language
subjects in grade IV of SD Swasta PAB 5 Klumpang and to determine what
obstacles are faced by teachers in the process of learning Indonesian language
using the Times Games Tournament learning model in Grade IV of SD Swasta
PAB 5 Klumpang. This research used qualitative research methods and a
descriptive approach. Participants in this research were someone who was a
source for obtaining information or data needed in the research, namely teachers
and students of grade IV of SD Swasta PAB 5 Klumpang. The results of the
research conducted in class 1V of SD Swasta PAB 5 Klumpang can be concluded:
Student learning activity can increase during the learning process using the
Teams Games Tournament learning model. This can be shown by feelings of joy,
students' attention to the learning process, student interest, and also student
participation or involvement in the learning process. Student enthusiasm and
enthusiasm can also be seen during the learning process. The obstacles faced by
leauheri arg not too severe, such as students feeling that the group division given
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