


ABSTRAK
PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS MACROMEDIA FLASH UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN PENALARAN MATEMATIS SISWA
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Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media video pembelajaran interaktif berbasis Macromedia Flash untuk meningkatkan kemampuan penalaran matematis siswa yang valid, praktis dan efektif. Peneltian ini menggunakan metode pengembangan dengan model ADDIE.
Media video pembelajaran interaktif berbasis Macromedia Flash ini diharapkan dapat membuat siswa tertarik dalam mata pelajaran Matematika sehingga kemampuan penalaran matematis siswa meningkat. Penelitian ini dilakukan dengan uji coba lapangan yang terdiri dari 24 siswa kelas VII.
Hasil penilaian yang diperoleh dari validator ahli media mendapatkan persentase sebesar 82,7% dan validator ahli materi sebesar 82,4%. Persentase kepraktisan media video pembelajaran berdasarkan hasil angket respon guru sebesar 95% dan berdasarkan hasil angket respon siswa sebesar 87,5% Dan keefektifan diperoleh dari hasil tes siswa yaitu sebesar 79%.
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ABSTRACT

'DEVELOPMENT OF INTERACTIVE LEARNING VIDEO MEDIA BASED ON
MACROMEDIA FLASH TO IMPROVE STUDENTS' MATHEMATICAL

REASONING SKILLS

Sarah Nabillah

The objective of this research was to enhance students' mathematical reasoning skills
by developing an interactive learning video media based on Macromedia Flash that is
valid, practical, and effective for students. The research employs a development
method using the ADDIE model. The Macromedia Flash-based interactive learning
video is expected to engage students in mathematics lessons, thereby improving their
‘mathematical reasoning skills. The study involved a field trial with 24 seventh-grade
students. The evaluation results from media experts yielded a percentage of 82.7%,
and from matertal expets, & percentege of 82.4% The pracicality of e leammg
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