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[image: ]Artinya: “Hai orang-orang yang beriman, sukakah kamu aku tunjukkan suatu perniagaan yang dapat menyelamatkanmu dari azab yang pedih?” “(yaitu) kamu beriman kepada Allah dan RasulNya dan berjihad di jalan Allah dengan harta dan jiwamu. Itulah yang lebih baik bagimu, jika kamu mengetahui” (QS. As haff 10-11)
Segala Puji dan Syukur kehadirat Tuhan yng Maha Esa, karena berkat Rahmat dan Kurnia-Nya, penulis dapat menyelesaikan penyusunan Skripsi dengan judul “PENGEMBANGAN MEDIA KARTU BERGAMBAR (FLASHCARD) UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN MENULIS PADA MATERI BAHASA INDONESIA MENGENAL PERASAAN DI
KELAS 2 SD SWASTA CITRA KASIH". Penulis menyadari bahwa dalam proses penulisan proposal ini banyak mengalami kendala, namun berkat bantuan, bimbingan, kerjasama dari berbagai pihak dan berkat dari Tuhan yang Maha Esa sehingga kendala-kendala yang dihadapi tersebut dapat diatasi.
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