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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS
MODEL PROJECT BASED LEARNING PADA TEMA
EKOSISTEM KELAS V SD

HAWARI AFFANDY
NPM. 181434219

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis
Project Based Learning pada tema ekosistem yang layak digunakan pada proses
pembelajaran di kelas V SD. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan
(Research and Development) dengan menggunakan prosedur pengembangan
ADDIE yang terdiri dari 5 tahap. Pada penelitian ini, peneliti melaksanakan model
pengembangan ADDIE hanya sampai pada tahap pengembangan (development).

Instrumen yang digunakan untuk mengumpulkan data adalah angket atan

Kuesioner yang diberikan kepada beberapa validator ahli, yaitu validator ahli
aran. Total skor yang

media, validator ahli materi dan validator ahli pembelaj

didapatkan dari validasi ahli media, yaitu 80 dengan Kategori “Layak”. Darl
validasi ahli materi skor yang didapatkan, yaitu 80 dengan Kategori “Layak”. Dari
ahli pembelajaran skor yang didapatkan sebesar 90,6 dengan kategori “Sangat
Layak”. Rata-rata skor dari penilaian para ahli, yaitu 83,53. Dari skor tersebut
dapat dikatakan bahwa media miniatur ekosistem air yang dikembangkan “Sangat

Layak” untuk digunakan pada proses pembelajaran.

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, PjBL, Tema Ekosistem

Dipindai dengan CamScanner




image2.jpeg
DEVELOPMENT OF LEARNING MEDIA BASED ON THE
PROJECT BASED LEARNING MODEL ON THE
ECOSYSTEM THEME FOR GRADE V OF
ELEMENTARY SCHOOL STUDENTS

HAWARI AFFANDY
NPM. 181434219

ABSTRACT

The objective of the research was to develop learning media based on Project
Based Learning on the theme of ecosystems that were suitable for use in the
learning process in grade V of elementary school. This research was a Research
and Development using the ADDIE development procedure consisting of 3 stages.
In this research, the researcher implemented the ADDIE development model only
up to the development stage. The instrument used to collec data was a
questionnaire given fo several expert validators, namely media expert validators,
matemzl expert validators and learning expert validators. The total score
frou. the media expert validation was 80 with the category “Feasible”.
dlictagion of the material expert, the score obtained was 80 with the
Ye”. From the learning expert, the score obtained was 90.6 with
\Feasible”'. The average score from the expert assessment was
re, it can be said that the miniature water ecosystem media
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