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ABSTRAK



Salah satu langkah awal dalam mempelajari suatu bahasa adalah membiasakan diri mendengarkan bahasa tersebut dan memahami makna serta maksud dari kata-kata yang diucapkan. Langkah selanjutnya adalah mengikuti, berlatih, dan menerapkannya dalam kehidupan sehari-hari. Mendengarkan dan membaca dianggap sebagai keterampilan reseptif karena melibatkan pemahaman bahasa tanpa perlu menghasilkannya. Keterampilan ini mencakup menerima dan memahami masukan bahasa. Metode tebak kata adalah salah satu teknik yang dapat meningkatkan kemampuan berbicara dan mendengarkan siswa. Metode ini mendorong pertukaran interaktif, yang sangat cocok untuk meningkatkan keterampilan berbicara dalam proses pembelajaran. Hal ini memungkinkan siswa untuk meningkatkan kemampuan berbicara mereka melalui partisipasi aktif dan keterlibatan. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui seberapa efektif metode ini dalam meningkatkan keterampilan mendengarkan siswa. Penelitian ini dilakukan di SMPN2 Aek Ledong, yang berlokasi di Dusun III Aek Bange, Kecamatan Aek Ledong, Kabupaten Asahan, Provinsi Sumatera Utara. Penelitian ini berlangsung dari Januari hingga Maret 2024 selama semester ganjil tahun ajaran 2023/2024. Berdasarkan hasil penelitian, metode Guessing Word Game (GWG) telah terbukti memiliki pengaruh yang signifikan dan efektif dalam meningkatkan kemampuan mendengarkan siswa, terutama dalam keterampilan mendengarkan bahasa Inggris. Hal ini dibuktikan dengan nilai signifikansi sebesar 0,000 dan nilai efektivitas dalam uji N-Gain sebesar 69,36%. Berdasarkan Tabel kondisi efektivitas, ini berarti nilai tersebut berada pada rentang 56%-75%, yang berarti metode yang digunakan di kelas kontrol dapat dianggap cukup efektif untuk meningkatkan keterampilan mendengarkan siswa, meskipun tidak mencapai rentang optimal.
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ABSTRACT

Salah satu langkah awal dalam mempelajari suatu bahasa adalah membiasakan
«“diri mendengarkan bahasa tersebut dan memahami makna serta maisud dari
kata-kata  yang  diucapkan.  Langkah selanjutnya  adalah  mengikuti,
mempraktikkan, — dan  menerapkannya  dalam kehidupan  sehari-hari.
Mendengarkan dan membaca dianggap sebagai keterampilan  reseptif karena
melibatkan pemahaman bahasa tanpa perlu memproduksinya. Keterampilan ini
memerlukan penerimaan dan pemahaman masukan bahasa. Metode menebak
kata merupakan salah satu teknik yang dapat meningkatkan keterampilan
berbicara dan mendengarkan siswa. Metode ini mendorong pertukaran interaktif,
yang sangat cocok untuk meningkatkan keterampilan berbicara dalam proses
pembelajaran. Metode ini memungkinkan siswa untuk meningkatkan kemampuan
berbicara mereka melalui partisipasi dan keterlibatan aktif. Twjuan dari
penelitian ini adalah untuk mengetahui seberapa efektif metode ini untuk
meningkatkan keterampilan mendengarkan siswa. Penelitian ini dilakukan di
SMN 2 Aek Ledong, yang terletak di Dusun III Aek Bange, Kecamatan Aek
Ledong, Kabupaten Asahan, Provinsi Sumatera Utara. Penelitian berlangsung
dari Januari hingga Maret 2024 pada semester ganjil tahun ajaran 2023/2024.
Berdasarkan hasil penelitian metode Guessing Word Game (GWG) terbukti
memberikan pengaruh yang  signifikan dan efektif terhadap peningkatan
kemampuan menyimak siswa, khususnya pada keterampilan menyimak Bahasa
Inggris. Hal ini dibuktikan dengan nilai signifikansi sebesar 0,000 dan nilai
efektivitas pada uji-N-Gain sebesar 69,36%. Berdasarkan Tabel Kondisi Status
Efektivitas, njlaiters da pada rentang 56%-75%, artinya metode yang
digunakan dit el pat dikatakan cukup efektif untuk meningkatkan
keterampil eyt Siswa meskipun belum mencapai rentang optimal.
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