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Artinya:
“Wahai orang-orang yang beriman!MaukahkamuAkutunjukkansuatuperdagangan yang dapatmenyelamatkankamudariazab yang pedih?.(Yaitu) kamu beriman kepada Allah dan Rasul-Nya dan berjihad di jalan Allah dengan harta dan jiwamu. Itulah yang lebih baik bagi kamu jika kamu mengetahui (Q.R As-Shaff 10-11 )”
Assalamualaikumwarahmatullahiwabarakatuh
	DenganmengucapkanAllahmadulillah, Pujidansyukurpenulisucapkankepada Allah SWT ataslimpahanberkat, rahmat, sertakemudahan yang telahdiberikansehinggapenyusunanSkripsi yang berjudul“Pengaruh Layanan Konseling Kelompok teknik Role Playingterhadap PengendalianPerilaku Konsumtif RemajaSMA Negeri 1 Deli Tua”inidapatdiselesaikanuntukmemenuhisalahsatupersyaratandalammenyelesaikanpendidikanSarjanapada Program StudiBimbinganKonseling, FakultasKeguruandanPendidikanUniversitas Muslim Nusantara Al Wasliyah Medan. Serta SholawatdansalamkepadaNabi Muhammad SAW yang telahmemberipetunjukkepadakitakejalan yang lurus.
	Selama prosespengerjaanproposal Skripsiinipenulismenyadaribahwasangatbanyakpihak yang berjasaturutmembantupenulisdalammenyelesaikannya. Olehkarenaitudalam kesempatan ini penulis mengucapkan terima kasih kepada:
1. Bapak Dr. H. Firmansyah, M.SiselakuRektorUniversitas Muslim Nusantara Al Wasliyah Medan.
2. Bapak Dr. Abdul Mujib, S.Pd.,M.P.matselakuDekanFakultasKeguruandanIlmuPendidikanUniversitas Muslim Nusantara Al Wasliyah Medan.
3. IbuIka Sandra Dewi, S.Pd.,M.PdselakuKetua Program StudiBimbinganKonselingUniversitas Al Wasliyah Medan. SekaligusselakuDosenPembimbingsayayang telah meluangkan waktu membimbing penulis selama pengerjaan Skripsi ini.
4. Ibundasayatercintadantersayangatas doa dan kasih sayangnya yang tulus dan tak terhingga kepada penulis.
	Sebagaimanalayaknyamanusia, penulismenyadaribahwaproposal Skripsiinimasihbelumsempurna.Olehkarenaituuntukmenyempurnakanproposal Skripsiini, kritikdan saran yang membangunsangatpenulisharapkan.Akhir kata penulisucapkanterimakasih.
	Medan, 2 Juni 2025
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