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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) mengembangkan media pembelajaran berupa
buku dongeng fabel digital berbasis kearifan lokal Sumatera Utara, dan (2)
menguji kelayakan media tersebut. Metode yang digunakan dalam penelitian ini
adalah Research and Development (R&D) dengan model 4D (Define, Design,
Develop, Disseminate), Namun pada penelitian ini dibatasi hingga pada
tahap Develop (pengembangan) sesuai dengan level 1 R&D. Produk yang
dihasilkan adalah buku dongeng fabel digital berbasis Kearifan Lokal Sumatera
Utara. Media ini dirancang dengan menggunakan aplikasi Canva dan FlipBuilder,
media ini berisi tiga cerita fabel dengan mengaitkan kearifan lokal Sumatera Utara
serta ciri khas dari suku Melayu, Jawa, dan Karo serta dilengkapi ilustrasi,
animasi semi-gerak, dan audio. Subjek dalam penelitian ini adalah Validator ahli
media, ahli materi, ahli bahasa , dan ahli pembelajaran. Hasil validasi
menunjukkan tingkat kelayakan sebagai berikut: validasi ahli media yaitu dengan
skor 98% (sangat layak), validasi ahli materi yaitu 97% (sangat layak), validasi
ahli bahasa yaitu 94% (sangat layak). validasi ahli pembelajaran (guru kelas) yaitu
98% (sangat layak). Dari hasil mendapatkan rata-rata kelayakan 96,75% termasuk
dalam kategori “sangat layak”. Hasil penelitian menunjukkan bahwa buku
dongeng fabel digital berbasis kearifan lokal Sumatera Utara dinyatakan sangat
layak sebagai media inovatif dalam pembelajaran teks narasi Bahasa Indonesia
kelas I sekaligus memperkenalkan nilai budaya lokal..
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DEVELOPMENT OF A DIGITAL FABLE STORYTELLING MEDIA BASED
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ABSTRACT

The objective of the research was to: (1) develop a digital fable storybook
learning media based on the local wisdom of North Sumatra, and (2) test the
feasibility of this media. The method used in this research is Research and
Development (R&D) with the 4D model (Define, Design, Develop, Disseminate),
however, this research is limited to the Develop stage according to level I of
R&D. The resulting product is a digital fable storybook based on the local
wisdom of North Sumatra. This media, designed using Canva and FlipBuilder,
contains three fables depicting the local wisdom of North Sumatra and the
distinctive characteristics of the Malay, Javanese, and Karo tribes. The subjects
in this study were media expert validators, material experts, language experts,
and learning experts. The validation results showed the following levels of
feasibility: media expert validation with a score of 98% (very feasible), material
expert validation with a score of 97% (very feasible), and language expert
validation with a score of 94% (very feasible), the learning expert (class teacher)
validation with a score of 98% (very feasible). The results obtained an average
feasibility of 96.75%, which is categorized as “very feasible.” The results indicate
that the dtgztal fable storybook based on local wisdom of North Sumatra is highly
vattve medium for learning narrative texts in Indonesian for
mtraducmg local cultural values.
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