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Lampiran 1. Hasil Respon Siswa
	No
	Nama Siswa
	No Item Angket
	Skor

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	

	1. 
	Aldan
	4
	4
	4
	4
	4
	3
	3
	4
	4
	3
	37

	2. 
	Alika Aprilia
	4
	3
	4
	3
	4
	3
	2
	4
	4
	4
	35

	3. 
	Aqila putri Andini
	4
	3
	4
	3
	4
	4
	3
	4
	4
	3
	36

	4. 
	Deo Sion Agita
	4
	3
	4
	4
	4
	3
	4
	4
	4
	4
	38

	5. 
	Dhea Fitri
	4
	4
	4
	4
	4
	3
	4
	4
	3
	4
	38

	6. 
	Dika Al-Fatih Nasution
	4
	3
	4
	3
	4
	4
	4
	3
	 3
	4
	36

	7. 
	Elqin Qunanta lubis
	4
	3
	4
	4
	4
	3
	4
	4
	4
	4
	38

	8. 
	Ilham Syah Dafa
	3
	4
	4
	3
	4
	3
	4
	3
	4
	4
	36

	9. 
	Inka Kristi
	4
	3
	4
	3
	4
	3
	4
	3
	4
	3
	35

	10. 
	Iwan
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	40

	11. 
	Michelle Cristy Br. Barus
	3
	4
	3
	4
	4
	4
	4
	3
	4
	4
	37

	12. 
	Muhammad Rafa
	4
	4
	4
	3
	4
	4
	3
	2
	4
	4
	36

	13. 
	Naufal Gibran
	3
	4
	4
	4
	4
	3
	4
	3
	4
	3
	36

	14. 
	Nayla Salsabillah
	4
	4
	4
	3
	3
	4
	4
	3
	4
	4
	37

	15. 
	Nino Zyigwan
	4
	3
	4
	3
	3
	4
	2
	4
	4
	4
	35

	16. 
	Nisa
	4
	3
	4
	4
	4
	3
	4
	4
	4
	4
	38

	17. 
	Rachel Sinjun
	4
	4
	4
	3
	4
	3
	4
	4
	4
	4
	38

	18. 
	Seimiain
	3
	4
	3
	4
	4
	4
	3
	4
	4
	4
	37

	19. 
	Siti Harum Ramadhani
	4
	3
	4
	4
	3
	3
	4
	3
	4
	4
	36

	20. 
	Yoel Steven Ginting
	4
	3
	4
	3
	3
	4
	4
	3
	4
	4
	36

	Total
	735

	Total 
	37,35,36,38,38,36,38,36,35,40,37,36,36,37,35,38,38,37,36,36

	Persentas kelayakan
	           = %
                                  = 92%

	Kategori
	Sangat Layak








Lampiran 2. Hasil Minat Belajar Siswa
	No
	Nama Siswa
	No Item Angket 
	Skor

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6 
	7
	8
	9
	10
	

	1.
	Aldan
	4
	5
	5
	4
	5
	3
	5
	4
	5
	5
	45

	2.
	Alika Aprilia
	5
	4
	4
	4
	4
	5
	4
	3
	4
	5
	42

	1. 
	Aqila putri Andini
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	5
	4
	3
	5
	41

	2. 
	Deo Sion Agita
	5
	3
	5
	4
	5
	5
	3
	5
	4
	5
	44

	3. 
	Dhea Fitri
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	3
	5
	3
	5
	44

	4. 
	Dika Al-Fatih Nasution
	5
	4
	4
	5
	4
	5
	3
	5
	4
	5
	44

	5. 
	Elqin Qunanta lubis
	4
	5
	4
	5
	3
	5
	4
	5
	4
	5
	44

	6. 
	Ilham Syah Dafa
	5
	4
	4
	5
	4
	5
	4
	3
	5
	4
	43

	7. 
	Inka Kristi
	5
	5
	4
	3
	4
	5
	5
	3
	4
	5
	43

	8. 
	Iwan
	4
	5
	4
	5
	4
	3
	5
	4
	5
	5
	44

	9. 
	Michelle Cristy Br. Barus
	5
	4
	3
	5
	4
	5
	3
	5
	4
	5
	43

	10. 
	Muhammad Rafa
	5
	5
	4
	5
	3
	5
	4
	5
	3
	5
	44

	11. 
	Naufal Gibran
	5
	4
	5
	3
	5
	3
	5
	5
	4
	5
	44

	12. 
	Nayla Salsabillah
	4
	4
	5
	4
	3
	4
	4
	4
	4
	5
	41

	13. 
	Nino Zyigwan
	4
	4
	3
	5
	5
	3
	5
	5
	4
	5
	43

	14. 
	Nisa
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	5
	47

	15. 
	Rachel Sinjun
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	3
	5
	5
	45

	16. 
	Seimiain
	5
	4
	5
	3
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	44

	17. 
	Siti Harum Ramadhani
	5
	5
	5
	4
	5
	3
	4
	5
	3
	5
	44

	18. 
	Yoel Steven Ginting
	4
	4
	4
	4
	3
	5
	5
	5
	4
	5
	43

	Total
	872

	Total 
	45,42,41,44,44,44,44,43,43,44,43,44,44,41,43,
47,45,44,44,43

	Persentas kelayakan
	           = %
= 87%

	Kategori
	Sangat Tinggi
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ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA
A. Identitas
	Nama Ahli		: Nurmairina, S.PdI., M.Pd
	Asli Instansi	: Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah
	Judul Penelitian	: Pengembangan Media Audio Visual Berbantu Aplikasi 
Articulate Storyline 3 Untuk Meningkatkan Minat Belajar 
                                      Siswa Materi Metamorfosis Kelas IV SDN 
	Penyusun		: Desi Oktaria
	Pembimbing	: Sujarwo, S.Pd., M.Pd
B. Petunjuk Pengisian 

1. Isilah nama dan asal instansi Bapak/Ibu pada kolom yang disediakan.
2. Berilah tanda centang (√) pada skala penilaian yang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu.
3. Jawaban dikembangkan pada kolom skala penilaian yang sudah disediakan dengan skala penilaian berikut: 4 = sangat baik, 3 = baik, 2 = cukup, 1 = kurang.
4. Mohon untuk memberikan kritik dan saran pada tempat yang telah disediakan. 


C. Lembar Penilaian
	No
	Aspek Yang Dinilai
	Indikator
	Skor

	
	
	
	1
	2
	3
	4

	1. 
	Kesesuaian penggunaan media dengan tujuan yang ingin dicapai.
	1. Pada media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3 materi metamorfosis harus menggunakan indikator / tujuan pembelajaran.
	
	
	
	

	
	
	2. Media yang digunakan pada materi metamorfosis harus sesuai dengan tujuan pembelajaran yang akan dicapai.
	
	
	
	

	
	
	3. Media sesuai dengan materi pembelajaran tentang metamorfosis melalui berbantu aplikasi articulate storyline 3.
	
	
	
	

	
	
	4. Melalui media guru dapat memberikan tugas-tugas kepada siswa sesuai dengan tujuan pembelajaran metamorfosis yang akan dicapai.
	
	
	
	

	2. 
	Ketepatan penggunaan media pembelajaran 
	5. Media yang digunakan guru tepat untuk mendukung materi pelajaran mengenai materi metamorfosis dengan menggunakan media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3.
	
	
	
	

	6. 
	
	7. Media tepat untuk mempertunjukkan proses pembelajaran sesuai dengan kebutuhan tugas pembelajaran mengenai materi metamorfosis   pada media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3.
	
	
	
	

	8. 
	
	9. Media yang digunakan oleh guru sesuai dengan kemampuan siswa 
	
	
	
	

	10. 
	
	11. Media yang digunakan pada materi metamorfosis dapat digunakan kapan pun dan dimana dengan media audio visua berbantu aplikasi articulate storyline 3.  
	
	
	
	

	12. 
	
	13. Media yang digunakan Pada materi metamorfosis dapat digunakan untuk mencakup pembelajaran
	
	
	
	

	3.
	Kualitas desain
	14. Ketepatan pemilihan background yang menarik pada media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3.
	
	
	
	

	
	
	15. Perpaduan warna yang menarik dan sesuai pada media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3.
	
	
	
	

	
	
	16. Kesesuaian materi yang di bahas dengan media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3.
	
	
	
	

	
	
	17. Kejelasan pemilihan background yang akan digunakan pada media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3.
	
	
	
	

	
	
	18. Pemilihan gambar yang menarik pada media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3.
	
	
	
	

	
	
	19. Tata letak gambar yang sesuai dan menarik pada media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3.
	
	
	
	





D. Masukan Validator
	



E. Kesimpulan
	Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, lembar penilaian ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa revisi.
2. Layak digunakan setelah direvisi.
3. Tidak layak digunakan
	Berdasarkan beri tanda lingkaran (O) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan dari Bapak/Ibu.

								Medan,                     2024
								Validasi Ahli Media


								Nurmairina, S.PdI., M.Pd
								NIDN: 0119058903
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A. Identitas
Nama Ahli		: Dra. Dalimawati Kadir, M.Pd
	Asli Instansi	: Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah
	Judul Penelitian	: Pengembangan Media Audio Visual Berbantu Aplikasi 
Articulate Storyline 3 Untuk Meningkatkan Minat Belajar 
                                      Siswa Materi Metamorfosis Kelas IV SDN 
	Penyusun		: Desi Oktaria
	Pembimbing	: Sujarwo, S.Pd., M.Pd
B. Petunjuk Pengisian 

1. Isilah nama dan asal instansi Bapak/Ibu pada kolom yang disediakan.
2. Berilah tanda centang (√) pada skala penilaian yang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu.
3. Jawaban dikembangkan pada kolom skala penilaian yang sudah disediakan dengan skala penilaian berikut: 5 = sangat valid, 4 = valid, 3 = cukup valid, 2 = kurang valid, 1 = tidak Valid.
4. Mohon untuk memberikan kritik dan saran pada tempat yang telah disediakan. 

C. Lembar Penilaian 
	No
	Aspek Yang Dinilai
	Pernyataan
	Skor

	
	
	
	1.
	2.
	3.
	4.
	5.

	1.
	Kelayakan isi penyajian
	1. Kesesuaian materi pada media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3.
	
	
	
	
	

	
	
	2. Kesesuaian materi yang dibuat sesuai dengan capaian terhadap media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3.
	
	
	
	
	

	
	
	3. Tujuan pembelajaran dirumuskan dengan jelas.
	
	
	
	
	

	
	
	4. Kesesuaian materi dengan kurikulum yang digunakan.
	
	
	
	
	

	
	
	5. Keruntunan materi sesuai dengan capaian dan tujuan pembelajaran terhadap media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3.
	
	
	
	
	

	
	
	6. Kualitas materi pembelajaran harus memberikan kemudahan bagi siswa.
	
	
	
	
	

	
	
	7. Kualitas penyajian materi mudah dipahami.
	
	
	
	
	

	2.
	Evaluasi / Latihan Soal
	8. Latihan soal dibuat sesuai tujuan pembelajaran.
	
	
	
	
	

	
	
	9. Soal-soal diberikan dengan menggunakan konsep yang benar.
	
	
	
	
	

	
	
	10. Kualitas soal-soal latihan
Yang menarik dan dapat memberikan pemahaman pada siswa.
	
	
	
	
	

	3.
	Kebahasaan
	11. Pemaparan materi yang logis sehingga memudahkan siswa dalam memahami materi.
	
	
	
	
	

	
	
	12. Bahasa yang digunakan mudah dipahami oleh siswa.
	
	
	
	
	

	
	
	13. Kumudahan bahasa dalam memahami materi pembelajaran.
	
	
	
	
	








D. Masukan Validator
	



E. Kesimpulan
	Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, lembar penilaian ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa revisi.
2. Layak digunakan setelah direvisi.
3. Tidak layak digunakan
	Berdasarkan beri tanda lingkaran (O) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan dari Bapak/Ibu.



								Medan,                     2024
								Validator Ahi Materi


							
		                                                            Dra. Dalimawati Kadir, M.Pd        
								NIDN: 0009066506								
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A. Identitas
	Nama Ahli		:
	Asli Instansi	:
	Judul Penelitian	: Pengembangan Media Audio Visual Berbantu Aplikasi 
Articulate Storyline 3 Untuk Meningkatkan Minat Belajar 
                                      Siswa Materi Metamorfosis Kelas IV SDN 101808           
                                      CANDIREJO
	Penyusun		: Desi Oktaria
	Pembimbing	: Sujarwo, S.Pd., M.Pd
B. Petunjuk Pengisian 

1. Isilah nama dan asal instansi Bapak/Ibu pada kolom yang disediakan.
2. Berilah tanda centang (√) pada skala penilaian yang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu.
3. Jawaban dikembangkan pada kolom skala penilaian yang sudah disediakan dengan skala penilaian berikut: 4 = sangat baik, 3 = baik, 2 = cukup, 1 = kurang.


C. Lembar Penilaian
	No
	Aspek Yang Dinilai
	Skor

	
	
	1.
	2.
	3.
	4.

	1.
	Apakah materi yang memakai media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3 lebih mudah dipahami dan tidak menyulitkan.
	
	
	
	

	2.
	Apakah gambar-gambar yang terdapat pada media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3 menarik?
	
	
	
	

	3.
	Apakah gambar yang disajikan dalam media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3 sesuai dengan materi?
	
	
	
	

	4.
	Apakah bahasa pada media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3 mudah dipahami?
	
	
	
	

	5.
	Apakah soal evaluasi sesuai dengan materi yang dipelajari?
	
	
	
	

	6.
	Apakah kegiatan belajar menggunakan media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3 menarik?
	
	
	
	

	7.
	Apakah kegiatan belajar memakai media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3 menyenangkan?
	
	
	
	

	8.
	Apakah penyajian media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3 mudah digunakan?
	
	
	
	

	9.
	Apakah pemilihan tulisan yang disajikan jelas serta tidak buram?
	
	
	
	

	10.
	Apakah belajar menggunakan media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3 sangat membantu anda saat memahami materi serta mengerjakan tugas?
	
	
	
	


















[bookmark: _Toc176876597]Lampiran 6. Angket Respon Guru
A. Identitas
	Nama Ahli		: Sri Anita, S.Pd
	Asli Instansi	: UPT SPF SDN 101808 Candirejo
	Judul Penelitian	: Pengembangan Media Audio Visual Berbantu Aplikasi 
Articulate Storyline 3 Untuk Meningkatkan Minat Belajar 
                                      Siswa Materi Metamorfosis Kelas IV SDN 101808 
                                      CANDIREJO
	Penyusun		: Desi Oktaria
	Pembimbing	: Sujarwo, S.Pd., M.Pd
B. Petunjuk Pengisian 

1. Isilah nama dan asal instansi Bapak/Ibu pada kolom yang disediakan.
2. Berilah tanda centang (√) pada skala penilaian yang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu.
3. Jawaban dikembangkan pada kolom skala penilaian yang sudah disediakan dengan skala penilaian berikut: 5 = sangat valid, 4 = valid, 3 = cukup valid, 2 = kurang valid, 1 = tidak Valid.
4. Mohon untuk memberikan kritik dan saran pada tempat yang telah disediakan. 

C. Lembar Penilaian
	No
	Aspek Yang Dinilai
	Pernyataan
	Skor

	
	
	
	1.
	2.
	3.
	4.
	5.

	1.
	Kualitas Materi
	1. Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai terhadap media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3.
	
	
	
	
	

	
	
	2. Penyusunan isi sesuai dengan materi pada aplikasi articulate storyline 3.
	
	
	
	
	

	
	
	3. Kejelasan gambar dan juga tulisan pada media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3.
	
	
	
	
	

	
	
	4. Isi dan penyajian media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3 dapat menarik perhatian siswa untuk membaca dan memahami materi metamorfosis.
	
	
	
	
	

	
	
	5. Guru terlibat dalam pelaksanaan pembelajaran dengan menggunakan media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3.
	
	
	
	
	

	2.
	Tampilan Media
	6. Ketepatan pemilihan gambar pada media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3.
	
	
	
	
	

	
	
	7. Guru termotivasi dan semangat dalam memanfaatkan media audio visual berbantu aplikasi  articulate storyline 3.
	
	
	
	
	

	
	
	8. Kemenarikan pembuatan warna yang sesuai dengan media audio visual berbantu aplikasi aplikasi articulate storyline 3.
	
	
	
	
	

	3.
	Kemanfaatan
	9. Media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3 pada materi metamorfosis dapat digunakan sebagai tambahan sumber belajar untuk menunjang proses pembelajaran siswa.
	
	
	
	
	

	
	
	10. Kejelasan terhadap media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3 mudah diakses dan disimpan dalam waktu jangka panjang. 
	
	
	
	
	


D. Masukan Validator

	



E. Kesimpulan
	Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, lembar penilaian ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa revisi.
2. Layak digunakan setelah direvisi.
3. Tidak layak digunakan
	Berdasarkan beri tanda lingkaran (O) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan dari Bapak/Ibu.



								Medan,                     2024



								Validator: Sri Anita, S.Pd













[bookmark: _Toc176876598]Lampiran 7. Angket Minat Belajar Siswa
Nama		:
Kelas		:
Sekolah	:
Petunjuk
1. Bacalah baik-baik setiap pernyataan berikut.
2. Jawablah pernyataan sesuai dengan keadaan pada diri kamu yang sebenarnya.
3. Isilah kolom jawab dengan cara memberikan tanda ceklis (√).
Keterangan:
SS		= Sangat Setuju
S		= Setuju
KS	= Kurang Setuju
TS		= Tidak Setuju
STS	= Sangat Tidak Setuju

	No
	Pernyataan
	Alternatif Jawaban

	
	
	STS
	TS
	KS
	S
	SS

	1. 
	Saya memahami pelajaran yang disampaikan guru.
	
	
	
	
	

	2. 
	Saya bersemangat ketika guru mengajarkan materi IPAS (Daur hidup hewan/ Metamorfsosis).
	
	
	
	
	

	3. 
	Saya mencatat point penting yang disampaikan guru.
	
	
	
	
	

	4. 
	Saya belajar setiap hari tanpa paksaan.
	
	
	
	
	

	5. 
	Saya segera menyelesaikan tugas yang diberikan tanpa menunda.
	
	
	
	
	

	6. 
	Saya selalu menjawab soal-soal dengan benar selama diskusi 
	
	
	
	
	

	7. 
	Saya berusaha bertanya kepada guru agar mampu menjawab tugas dengan baik.
	
	
	
	
	

	8. 
	Saya tidak pernah melakukan latihan soal di rumah karena tidak mengerti cara menyelesaikannya.
	
	
	
	
	

	9. 
	Saya tidak terlalu memperdulikan materi pembelajaran yang disampaikan oleh guru karena materi tersebut sulit di pahami.
	
	
	
	
	

	10. 
	Saya lebih senang belajar berdiskusi/ kelompok dari pada belajar mandiri/ individu.
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Lampiran 9. Hasil Validasi Ahli Media Setelah Revisi
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Lampiran 10. Hasil Validasi Ahli Materi Sebelum Revisi
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Lampiran 11. Hasil Validasi Ahli Materi Setelah Revisi
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Lampiran 12. Hasil Validasi Respon Guru
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Lampiran 13. Dokumentasi 
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[bookmark: _Toc176876605]Lampiran 14. Modul

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA
METAMORFOSIS SD KELAS IV 

	INFORMASI UMUM

	A. IDENTITAS MODUL


		Nama Penyusun		: Desi Oktaria
		Nama Sekolah		: SDN 101808 CANDIREJO
		Tahun Penyusunan		: 2024
		Jenjang Sekolah		: SD (Sekolah Dasar)
		Mata Pelajaran		: IPAS
		Fase / Kelas			: B / IV
		Bab 				: 4 (Empat)
		Materi Pembelajaran	: Siklus Hidup Hewan
		Alokasi Waktu		: 1 Kali Pertemuan / 2x35 Menit 
	B. KOMPETENSI AWAL

	· Peserta didik dapat mengetahui pengertian daur hidup makhluk hidup (siklus hidup hewan).
· Peserta didik dapat mengetahui pengertian metamorfosis.
· Peserta didik dapat mengetahui metamorfosis sempurna dan metamorfosis tidak sempurna.

	C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

	· Beriman, bertakwa kepada Tuhan YME Dan berahlakmulia, Berkebhinnekaan global, Gotong royong, Mandiri, Bernalar kritis dan kreatif.

	D. SARANA DAN PRASARANA

	· Sumber belajar : Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset Dan Teknologi
                                  Republik Indonesia, 2021 Buku Panduan guru IPAS (Ilmu
Pengetahuan alam dan Sosial untuk SD Kelas IV Penulis:
                                  Meyla widya Utami, Fitri Astuti, Sari Dwi Astutin, Lembar 
kerja pserta didik.

	E. TARGET PESERTA DIDIK

	· Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami materi ajar.
· Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat, mampu mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin

	F. JUMLAH PESERTA DIDIK

	· Minimum 20 Peserta didik, Maksimum 25 Peserta didik

	G. MODEL PEMBELAJARAN

	· PBL (Problem Based Learning)
· Sintak
a. Orientasi peserta didik pada masalah
b. Mengorganisasikan peserta didik untuk belajar
c. Membimbing penyelidikan individu maupun kelompok
d. Mengembangkan dan meyajikan hasil yang di pelajari
e. Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahaan masalah

	H. METODE PEMBELAJARAN

	· Metode : Ceramah, eksplorasi informasi melalui Tanya jawab, diskusi, penugasan 

	I. MODA PEMBELAJARAN

	· Pembelajaran Tatap Muka (Luring)

	KOMPENEN INTI

	A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

	· Peserta didik dapat membangun tim dan mengelola materi daur hidup (siklus hidup hewan) untuk mencapai tujuan.
· Peserta didik dapat memberikan contoh materi metamorfosis sempurna dan metamorfosis tidak sempurna untuk mencapai tujuan.

	B. PEMAHAMAN BERMAKNA

	· Daur hidup hewan dapat kita jadikan pembelajaran dalam kehidupan sehari-hari.

	C. PERTANYAAN PEMANTK

	· Apakah yang dimaksud dengan daur hidup hewan?
· Hal apa saja yang perlu diperhatikan dalam tahap pertumbuhan yang dialami daur hidup hewan kupu-kupu?

	D. KEGIATAN PEMBELAJARAN

	Kegiatan Belajar 1 
Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran
a. Persiapan Belajar
Sebelum melakukan kegiatan pembelajaran, guru harus melakukan persiapan yang maksimal agar kegiatan pembelajaran yang dilakukan bersama peserta didik bisa berjalan maksimal. Adapun yang harus dipersiapkan guru, di antaranya sebagai berikut.
1. Kegiatan Pembelajaran 
Adapun alternatif peralatan pembelajaran yang harus dipersiapkan oleh guru sebelum memulai kegiatan pembelajaran pada kegiatan belajar 1 ini, diantaranya:
a) Laptop.
b) Alat bantu audio (speaker).
c) Infokus.
d) Proyektor.
e) Papan tulis, alat tulis, seperti spidol atau kapur tulis.
2. Media Pembelajaran
Media pembelajaran dipergunakan oleh guru untuk mempermudah penyampaian pesan pembelajaran kepada peserta didik. Media pembelajaran yang dilipih harus sesuai dengan materi yang akan disampaikan pada kegiatan belajar 1. Adapun alternatif media pembelajaran yang dipilih oleh guru, diantaranya:
· Video terkait membangun tim dan mengelola materi daur hidup makhluk hidup (siklus hidup hewan) untuk mencapai tujuan bersama.Video tersebut dapat dicari dari berbagai situs penyedia video-video online.
· Foto atau gambar yang terkait dengan materi daur hidup hewan dalam suatu kegiatan.
c)  Cerita-cerita atau fabel tentang daur hidup hewan dalam suatu kegiatan.
d)  Satu contoh yang ada di lingkungan sekitar terkait daur hidup hewan. Sehingga peserta didik dapat menemukan solusi apa yang sesuai untuk permasalahan daur hidup hewan.
Media-media pembelajaran tersebut merupakan alternatif bagi guru. Dengan kata lain,   guru dapat memilih salah satu dari alternatif tersebut sesuai dengan kondisi dan fasilitas yang dimiliki oleh guru maupun sekolah.
b. Kegiatan Persiapan Kelas
Prosedur pembelajaran ini merupakan panduan praktis bagi guru agar dapat mengembangkan aktivitas pembelajaran IPAS (Daur Hidup Hewan) secara mandiri, efektif, dan efisien di kelasnya masing-masing. Pada kegiatan belajar satu ini, guru akan melakukan kegiatan pembelajaran melalui model belajar/bekerja dalam kelompok. Pada  pertemuan pertama ini, media pembelajaran yang direkomendasikan adalah tayangan video. Apabila kondisinya tidak memungkinkan maka guru dapat menempelkan gambar-gambar yang relevan dengan materi pembelajaran disertai dengan cerita-cerita rekaan terkait gambar tersebut. Adapun prosedur pembelajaran selengkapnya sebagai berikut:
1. Kegiatan Pembukaan 
Persiapan dan Motivasi
a. Guru mengkondisikan peserta didik pada situasi belajar yang kondusif.
b. Peserta didik berdoa bersama sesuai dengan agama dan kepercayaan masing-masing dipimpin oleh salah satu peserta didik (Penerapan Budaya Positif sekolah yaitu karakter pelajar Pancasila Beriman, Bertakwa Kepada Tuhan Yang Maha Esa, dan Berakhlak Mulia).
c. Guru memeriksa kehadiran peserta didik.
d. Peserta didik menyanyikan lagu Frofil Pelajar Pancasila.
e. Peserta didik menjawab pertanyaan apersepsi yang diberikan guru untuk menstimulus berpikir kritis peserta didik tentang materi yang akan dipelajari.
a. Bagaimana proses terjadinya kupu-kupu?
b. Siswa dapat menjelaskan pengertian dari metamorfosis sempurna dan metamorfosis tidak sempurna?
f. peserta didik menjawab pertanyaan guru berdasarkan pengetahuan mereka secara bergantian.
g. Peserta didik memperhatikan guru ketika membuka proses pembelajaran dengan ruang lingkup materi dan tujuan pembelajaran yang akan dicapai.
2. Kegiatan Inti
Model Problem Based Learning (PBL)
· Mengorientasikan siswa pada masalah
a. Peserta didik dikelompokkan ke dalam beberapa kelompok yang terdiri atas 3-5 orang.
b. Peserta didik mendapat pertanyaan dari guru melalui cerita ilustrasi yang telah dibuat oleh guru.
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Cerita Ilustrasi 
Suatu hari yuan berjalan-jalan ditaman bunga. Dia menjumpai banyak kupu-kupu yang memilki sayap berwarna-warni. Yuan juga melihat ada kepompong yang bergelantungan di rating pohon. Setelah beberapa hari, yuan kembali untuk melihat kepompongtersebut. Ternyata kepompong berubah menjadi seekor kupu-kupu. Dari pengalaman yang yuan lihat, apakah kupu-kupu lahir dari kepompong?
c. Peserta didik mengali pengetahuannya tentang cerita ilustrasi yang telah dibuat oleh guru.
d. Peserta didik dipersilahkan untuk menyampaikan pendapatnya. Pada langkah ini, guru hendaknya tidak mengomentari pendapat peserta didik dan tidak meminta alasan peserta didik mengenai pendapatnya.
e. Kemudian guru mengklarifikasi masalah dengan cara memberikan tanggapan atas pendapat setiap kelompok serta mengarahkanya ke konsep materi pembelajaran, yaitu tentang Daur Hidup Hewan / Metamorfosis.
f. Peserta didik menyimak tayangan video “Daur Hidup Hewan / Metamorfosis” 
· Mengorganisasikan kerja siswa
a. Peserta didik sudah duduk menjadi beberapa kelompok yang terdiri dari 3 – 5 anggota secara tiap kelompok.
b. Peserta didik menerima LKPD.
c. Peserta didik menerima batasan waktu dalam menyelesaikan LKPD yang akan diajarkan.
d. Peserta didik berkumpul untuk mendiskusikan permasalahan bagaimana tahap-tahap yang terjadi pada Daur Hidup Hewan / Metamorfosis.
· Melakukan Penyelidikan atau Penelusuran Untuk menjawab permasalahan
a. Peserta didik melakukan penyelidikan atau penelusuran untuk mendiskusikan permasalhan pada LKPD selama waktu yang sudah disepakati.
b. Peserta didik menyeleksi tahapan Daur Hidup Hewan yang mengalami metamorfosis.
c. Peserta didik menguraikan Daur Hidup Hewanyang mengalami metamorfosis sempurna dan metamorfosis tidak sempurna dengan menjawab permasalahan pada LKPD.
d. Peserta didik menggunakan sumber belajar LKPD dan buku penunjang lainnya untuk menggali informasi sebanyak mungkin.
e. Peserta didik mendapatkan penilaian proses selama berdiskusi oleh guru.
f. Setelah selesai mengerjakan LKPD, peserta didik bersama kelompok mempersiapkan diri untuk mempresentasikan hasil kinerjanya.
· Menyusun hasil karya dan mempresentasinya.
a. Peserta didik dalam setiap kelompok dipastikan sudah menyelesaikan tugas dengan tepat waktu.
b. Peserta didik mempresentasikan hasil kerja kelompoknya secara jujur dan penuh tanggungjawab (pembentukan karakter pelajar pancasila dimensi Berakhlak Mulia dengan elemen melakukan refleksi tentang pentingnya bersikap jujur dan berani menyampaikan kebenaran atau fakta dari hasil pengamatan yang dilakukannya).
c. Peserta didik pada kelompok lain menyimak dan memberikan tanggapan terhadap kelompok yang sedang presentasi.
d. Peserta didik mendapat giliran secara berkelompok saat menanggapi kelompok yang presentasi.
· Melakukan evaluasi dan refleksi proses dan hasil penyelesaian masalah
a. Peserta didik diberi kesempatan untuk bertanya sebagai evaluasi kelompok dalam menyelesaikan masalah.
b. Peserta didik mendapat konfirmasi dan apresiasi jawaban dari guru.
c. Untuk mengukur pemahaman, peserta didik mengerjakan lembar evaluasi tentang Daur Hidup Hewan / Metamorfosis yang berikan guru.
3. Kegiatan Penutup
a. Peserta didik bersama guru menyimpulkan hasil pembelajaran.
b. Peserta didik bersama guru melakukan refleksi atas pembelajaran yang telah berlangsung:
a. Apa saja yang telah dipahami peserta didik?
b. Apa yang belum dipahami peserta didik?
c. Bagaimana perasaan selama mengikuti pembelajaran?
c. Peserta didik menyimak penyimpulan guru mengenai kegiatan pembelajaran selanjutnya.
d. Kelas ditutup dengan doa yang dipimpin salah satu seorang peserta didik.
e. Peserta didik menjawab salam dari guru.
f. Peserta didik meninggalkan kelas secara tertib. 
c. Kegiatan Pembelajaran Alternatif
Kegiatan belajar alternatif dirumuskan sebagai solusi bagi guru ketika langkah kegiatan belajar yang diuraikan sebelumnya tidak bisa dilakukan. Hal tersebut terjadi dikarenakan situasi dan kondisi tertentu, misalnya karena keterbatasan media pembelajaran. 
Rumusan kegiatan belajar alternative ini difokuskan pada langkah-langkah kegiatan inti. Adapun langkah-langkah yang diuraikan sebelumnya.
1. Kegiatan Inti Alternatif 1
a. Peserta didik di kelompokkan kedalam beberapa kelompok yang terdiri 4-5 orang.
b. Guru menjelaskan media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3pada materi Daur Hidup Hewan (Metamorfosis).
c. Guru mempersiapkan siswa untuk menjelaskan pendapat mereka tentang media audio visual berbantu aplikasi articulate storyline 3pada materi Daur Hidup Hewan (Metamorfosis).
d. Guru menyampaikan pertanyaan terkait untuk merangsang peserta didik menyampaikan pendapatnya. Alternatif pertanyaan yang dapat diajukan, diantaranya:
1. Apa yang dimaksud dengan Daur Hidup Hewan?
2. Jelaskan pengertian tentang metamorfosis sempurna dan metamorfosis tidak sempurna?
e. Guru mempersilahkan kepada setiap kelompok peserta didik untuk menuliskan tentang Daur Hidup Hewan  yang berada di kehidupan sehari-hari sesuai dengan media audio visual yang telah ditayangkan, kemudian peserta didik membacakan hasil pendapat yang telah peserta didik tulis.
f. Kemudian, guru mengklarifikasikan masalah dengan cara memberikan tanggapan atas pendapat setiap kelompok serta mengarahkan ke konsep atau materi pembelajaran, yaitu tentang mengenal Daur Hidup Hewan dalam kehidupan sehari-hari dilingkungan masyarakat.
g. Guru memberikan lembar aktivitas peserta didik yang harus dikerjakan secara berkelompok.
h. Guru mempersilahkan setiap kelompok untuk mempresentasikan lembar aktivitas yang dikerjakan secara berkelompok.
2. Kegiatan Inti Alternatif  2
Alternatif yang kedua ini dapat dijadikan referensi oleh guru apabila penggunaan media pembelajaran visual berupa video dan gambar tidak tersedia, serta proses pembelajaran kelompok tidak bisa dilakukan. Untuk mengatasi hal tersebut, guru dapat menggunakan wacana dalam rubric bahan bacaan peserta didik yang terdapat di buku panduan ini sebagai media pembelajaran. Guru dapat menggandakan bahan materi tersebut kemudian menyerahkan kepada peserta didik. Adapun langkah–langkah pembelajaran alternative kedua sebagai berikut:
a. Guru memberikan bahan bacaan kepada peserta didik
b. Guru mempersilahkan kepada setiap peserta didik untuk membaca bahan bacaan tersebut.
c. Guru mendorong peserta didik untuk mengajukan pertanyaan berkaitan dengan bahan bacaan dibacanya.
d. Guru mempersilahkan yang lainnya untuk menjawab pertanyaan atau pendapat yang diajukannya temannya. Pada langkah ini, guru hendaknya tidak mengomentari pendapat peserta didik dan tidak meminta alasan peserta didik mengenai pendapatnya.
e. Guru kemudian mengklarifikasi masalah dengan cara memberikan tanggapan atas pendapat setiap peserta didik serta mengarahkannya ke konsep atau materi pembelajaran. 
f. Guru memberikan lembar aktivitas peserta didik yang harus dikerjakan secara mandiri.
g. Guru mempersilahkan beberapa peserta didik untuk mempresentasikan lembar aktivitas yang dikerjakannya.

	E.  REFLEKSI
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Refleksi guru merupakan penilaian yang dilakukan oleh guru itu sendiri berdasarkan pembelajaran yang telah dilaksanakan mulai dari selama mempersiapkan, melaksanakan, hingga mengevaluasi kegiatan belajar 1 yang dilakukan salama satu kali pertemuan. Refleksi guru ini bertujuan untuk menilai kekurangan dan kelebihan dari kegiatan pembelajaran 1 yang kemudian dijadikan sebagai bahan evaluasi untuk pembelajaran berikut.
	No
	Pertanyaan
	Jawaban

	1. 
	Apakah pemilihan media pembelajaran telah mencerminkan tujuan pembelajaran yang dicapai?
	

	2. 
	Apakah gaya penyampaian materi mampu ditangkap oleh pemahaman peserta didik
	

	3. 
	Apakah keseluruhan pembelajaran dapat memberikan makna pembelajaran yang hendak dicapai?
	

	4. 
	Apakah pemilihan metode pembelajaran sudah efektif untuk menerjemahkan tujuan pembelajaran?
	

	5. 
	Apakah pelaksanaan pembelajaran tidak keluar dari norma-norma?
	

	6. 
	Apakah pelaksanaan pembelajaran hari ini dapat memberikan semangat kepada peserta didik untuk lebih antusias dalam pembelajaran selanjutnya?
	






F. ASESMEN
	No
	Jenis Asesmen
	Bentuk Asesmen

	1. 
	Diagnostik
	· Pertanyaan pemantik tersebut diatas.
· Tanya jawab sebagai tindak lanjut.

	2. 
	Formatif
	Observasi, Performa, dan Ulangan Harian.

	3. 
	Sumatif
	Demonstrasi 



· PENILAIAN DIAGNOSTIK 
a. Diagnostik Non Kognitif
	Asesmen diagnostic non kognitif di awal pembelajaran dilakukan untuk mengali hal-hal meliputi kesejahteraan psikologi peserta didik, sosial emosi, aktivitas peserta didik selama belajar di rumah, kondisi keluarga dan pergaulan peserta didik, gaya belajar, karakter, dan minat belajar siswa.
	No
	Pertanyaan 
	Pilihan jawaban

	
	
	Ya
	Tidak

	1. 
	Apa kabar hari ini?
	
	

	2. 
	Apakah ada yang sakit hari ini?
	
	

	3. 
	Apakah tadi malam sudah belajar?
	
	



b. Diagnostik Kognitif
	No
	Pertanyaan

	1. 
	Apa pengertian dari Daur Hidup Hewan?

	2. 
	Berikan contoh metamorfisis sempurna?

	3. 
	Berikan contoh metamorfosis tidak sempurna?



· PENILAIAN FORMATIF
A. Instrumen Penilaian Kompetensi Sikap
Pedoman Pengamatan Sikap
Kelas				:
Hari/ Tanggal 		:
Materi Pembelajatan	:
	No
	Nama Peserta Didik
	Aspek Penilaian

	
	
	Religius
	Komunikatif
	Tanggung Jawab
	Demokratis

	1. 
	
	
	
	
	

	2. 
	
	
	
	
	

	3. 
	
	
	
	
	

	4. 
	
	
	
	
	

	5. 
	
	
	
	
	


Berilah tanda ceklist (√) pada kolom yang tersedia jika peserta didik sudah menunjukkan sikap / perilaku tersebut.
B. Instrumen Penilaian Observasi dan Tanya Jawab
Observasi terhadap diskusi dan Tanya jawab
	No
	Nama Peserta Didik 
	Pernyataan
	Skor

	
	
	Pengungkapan gagasan 
	Kebenaran Konsep
	Ketepatan Penggunaan Istilah
	

	
	
	1
	2
	1
	2
	1
	2
	

	1. 
	
	
	
	
	
	
	
	

	2. 
	
	
	
	
	
	
	
	

	3. 
	
	
	
	
	
	
	
	

	4. 
	
	
	
	
	
	
	
	

	5. 
	
	
	
	
	
	
	
	


Keterangan: 1 = Tidak. 2 = Ya
Penilaian sikap untuk setiap peserta didik dapat menggunakan rumus berikut:
Nilai= 


C. Instrumen Penilaian Kompetensi Keterampilan 
Pedoman Penilaian Kompetensi Keterampilan
	No
	Nama Peserta Didik
	Aspek Penilaian
	Jumlah Nilai 

	
	
	1
	2
	3
	

	1. 
	
	
	
	
	

	2. 
	
	
	
	
	

	3. 
	
	
	
	
	

	4. 
	
	
	
	
	

	5. 
	
	
	
	
	



D. Instrumen Penilaian Kompetensi Pengetahuan
	No
	Nama
	Skor Pernomor
	Jumlah Skor
	Nilai
	Ketuntasan

	1. 
	
	
	
	
	

	2. 
	
	
	
	
	

	3. 
	
	
	
	
	



Nilai= 
· PENILAIAN SUMATIF
Peserta didik dapat membuat urutan metamorfosis kupu-kupu.
/
Mengetahui, 						Medan, ................
Kepala Sekolah, 						Guru Kelas 4


//						


//	
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LAMPIRAN

Lampiran 1. Angket Penilaian Ahli Media

ANGKET VALIDASI AOLI MEDIA

A. Identitas
Nama Ahli : Nurmairina, S.Pd., M. Pd
Asli Instansi : Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah

Judul Penelitian  : Pengembangan Media Audio Visual Berbantu Aplikasi
Articulate Storyline 3 Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa
Materi Metamorfosis Kelas IV SDN

Penyusun : Desi Oktaria :

Pembimbing : Sujarwo, S.Pd., M.Pd

B. Petunjuk Pengisian

1. Isilah nama dan asal instansi Bapak/Ibu pada kolom yang disediakan.

2. Berilah tanda centang (V) pada skala penilaian yang sesuai dengan pendapat
Bapak/Ibu.

3. Jawaban dikembangkan pada kolom skala penilaian yang sudah disediakan
dengan skala penilaian berikut: 4 = sangat baik, 3 = baik, 2 = cukup, 1 = kurang.

4. Mohon untuk memberikan kritik dan saran pada tempat yang telah disediakan.

C. Lembar Penilaian

No Aspek Yang Indikator, Skor
Dinilai 112]13 4]
1. Kesesuaian 1. Pada media audio visual berbantu
penggunaan aplikasi articulate = storyline 3
media dengan materi metamorfosis harus U
tujuan yang ingin menggunakan indikator / tujuan
dicapai. pembelajaran.
2. Media yang digunakan pada J
materi metamorfosis harus sesuai
dengan tujuan pembelajaran yang
akan dicapai.
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2. Ketepatan
penggunaan
media
pembelajaran

'3 Medin oo ————————
3. Media sesuai dengan materi

pembelajaran tentang
metamorfosis melalui  berbantu

aplikasi arriculate storyline 3.

4. Melalui  media guru dapat
memberikan tugas-tugas kepada
siswa sesuai dengan tujuan
pembelajaran metamorfosis yang
akan dicapai.

84

BErR

fJF¥

5. Media yang digunakan guru tepat

untuk mendukung materi
pelajaran mengenai materi
metamorfosis dengan

menggunakan media audio visual
berbantu aplikasi articulate
storyline 3.

6. Media tepat untuk
mempertunjukkan proses
pembelajaran sesuai dengan

kebutuhan tugas pembelajaran
mengenai materi metamorfosis
pada media audio visual berbantu
aplikasi arriculate storyline 3.

7. Media yang digunakan oleh guru
sesuai dengan kemampuan siswa

8. Media yang digunakan pada
materi metamorfosis dapat
digunakan kapan pun dan dimana
dengan media audio visua
berbantu aplikasi articulate
storyline 3.

9. Media yang digunakan Pada

materi metamorfosis dapat \/
digunakan untuk  mencakup
pembelajaran

3. Kualitas desain 10. Ketepatan pemilihan

background yang menarik pada
media audio visual berbantu
aplikasi articulate storyline 3.

11. Perpaduan warna yang menarik
dan sesuai pada media audio
visual berbantu aplikasi
articulate storyline 3.
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13.

| 12. Kesesuaian maleri?'ang di bahas |

dengan media audio visual |
berbantu  aplikasi  articulate | v
storyline 3. .

Kejelasan pemilihan
background yang akan |
digunakan pada media audio

visual berbantu aplikasi

articulate storyline 3.

. Pemilihan gambar yang menarik

pada  media
berbantu
storyline 3.

audio  visual
aplikasi  articulate

15.

Tata letak gambar yang scsuai
dan menarik pada media audio
visual berbantu aplikasi
articulate storyline 3.

D. Masukan Validator

E. Kesimpulan

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, lembar penilaian ini dinyatakan:

Layak digunakan setelah direvisi.

Layak digunakan tanpa revisi.

Tidak layak digunakan

Berdasarkan beri tanda lingkaran (O) pada nomor yang sesuai

kesimpulan dari Bapak/Ibu.

dengan

Medan, |4 fquitus 2024
Validasi Ahli Media

NIDN: D\q

oééﬂo";
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LAMPIRAN

Lampiran 1. Angket Penilaian Ahli Media

ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA

A. Identitas

Nama Ahli : Nurmairina, S.Pd., M.Pd

Asli Instansi : Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah

Judul Penelitian  : Pengembangan Media Audio Visual Berbantu Aplikasi

Articulate Storyline 3 Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa

Materi Metamorfosis Kelas IV SDN
Penyusun : Desi Oktaria
Pembimbing : Sujarwo, S.Pd., M.Pd

B. Petunjuk Pengisian

Isilah nama dan asal instansi Bapak/Ibu pada kolom yang disediakan

Berilah tanda centang (V) pada skala penilaian yang sesuai dengan pendapat
Bapak/Ibu.

1

2.

3. Jawaban dikembangkan pada kolom skala penilaian yang sudah disediakan
dengan skala penilaian berikut: 4 = sangat baik, 3 = baik, 2 = cukup, 1 = kurang

4. Mohon untuk memberikan kritik dan saran pada tempat yang telah discdiakan.

C. Lembar Penilaian

No Aspek Yang Indikator
Dinilai
1. Kescsuaian 1. Pada media audio
penggunaan articulate  storyline 3
media dengan metamorfo: harus
tujuan yang ingin menggunakan indikator / tujuan
dicapai. pembelajaran

2. Media yang digunakan pada
materi metamorfosis harus sesuai
dengan tujuan pembelajaran yang
akan dicapai.

ual berbantu \
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3. Media sesuai  dengan
pembelajaran tentang
metamorfosis  melalui  berbantu

__aplikasi arriculate storyline 3

4 Melalui  media  guru  dapat |
memberikan tugas-tugas kepada

siswa  sesuai dengan tujuan

pembelajaran metamorfosis yang
akan dicapai.

materi

:
S|

N
o

Ketepatan
penggunaan
media
pembelajaran

Kualitag desain

wu

. Media yang digunakan guru tepat
untuk mendukung materi
pelajaran mengenai materi
metamortosis dengan
menggunakan media audio visual

berbantu  aplikasi  articulate
storyviine 3.

6. Media tepat untuk
mempertunjukkan proses
pembelajaran  sesuai  dengan

kebutuhan tugas pembelajaran
mengenai  materi metamorfosis
pada media audio visual berbantu
aplikasi articulate storyline 3.

7. Media yang digunakan oleh guru
sesuai dengan kemampuan siswa

N

8. Mcdia yang digunakan pada

materi metamorfosis dapat
digunakan kapan pun dan dimana
dengan media audio  visua
berbantu aplikasi articulate

storyline 3.

9. Mcdia yang digunakan Pada

materi metamorfosis dapat \
digunakan untuk mencakup
pembelajaran

L visual berbantu

10. Ketepatan pemilihan
background yang menarik pada
media audio visual berbantu
aplikasi articulate storyline 3.

11. Perpaduan warna yang menarik

dan sesuai pada media audio
aplikasi
articulate storylinée 3.
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| dengan  media  audio visual

berbantu  aplikasi  arriculare
orvline 3
‘ Kejelasan pemilihan |

background yang akan
digunakan pada media audio
visual berbantu aplikasi
articulate storyline 3.

pada media audio  visual
berbantu  aplikasi  articulate
storyline 3.

dan menarik pada media audio
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I
Pemilihan gambar yang menarik \ | J

13,
14.
» 15. Tata letak gambar yang sesuai

D. Masukan Validator

Petbater Ll

oo

L]

E. Kesimpulan . o o

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, lembar penilaian ini dinyatakan
1 Layak digunakan tanpa revisi.

B Layak digunakan setelah direvisi.

Tidak layak digunakan

3.

Berdasarkan beri

tanda lingkaran (O) pada nomor yang sesuai dengan

kesimpulan dari Bapak/Ibu.

Medan, 9 fopuskus 2024
Validasi Ahly Media

| apda, M'M
NIDN: 014 01,8403
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LAMPIRAN

Lampiran 2. Angket Penilaian Ahli Materi

ANGKET VALIDASI AHLI MATERI

A. Identitas
Nama Ahli Dt hahwenett dedy, M-
Asli Instansi : Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah

Judul Penelitian  : Pengembangan Media Audio Visual Berbantu Aplikasi
Articulate Storyline 3 Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa
Materi Metamorfosis Kelas IV SDN

Penyusun : Desi Oktaria

Pembimbing : Sujarwo, S.Pd..M.Pd

B. Petunjuk Pengisian
1. Isilah nama dan asal instansi Bapak/Tbu pada kolom yang disediakan.
2. Berilah tanda centang (\/) pada skala penilaian yang sesuai dengan pendapat

Bapak/Ibu.
3. Jawaban dikembangkan pada kolom skala penilaian yang sudah disediakan
dengan skala penilaian berikut: 4 = sangat baik, 3 = baik, 2 = cukup, 1 = kurang.
4. Mohon untuk memberikan kritik dan saran pada tempat yang telah disediakan.

C. Lembar Penilaian

Aspek Yang Dinilai Pernyataan

Kelayakan isi penyajian | 1. Kesesuaian materi pada
media audio visual

berbantu aplikasi
. articulate storyline 3.
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2. Kesesuaian materi yang
dibuat sesuai dengan
capaian terhadap media
audio visual berbantu
aplikasi articulate
storyline 3.

3. Tujuan pembelajaran
dirumuskan dengan jelas.

4. Kesesuaian materi dengan
kurikulum yang
digunakan.

5. Keruntunan materi sesuai
dengan capaian dan tujuan
pembelajaran terhadap
media audio visual
berbantu aplikasi
articulate storyline 3.

6. Kualitas materi
pembelajaran harus
memberikan kemudahan
bagi siswa.

7. Kualitas penyajian materi
mudah dipahami.

Evaluasi / Latihan Soal

8. Latihan soal dibuat sesuai
tujuan pembelajaran.

9. Soal-soal diberikan dengan
menggunakan konsep
yang benar.

10. Kualitas soal-soal latihan
Yang menarik dan dapat
memberikan pemahaman
pada siswa.

Kebahasaan

11. Pemaparan materi yang
logis sehingga
memudahkan siswa
dalam memahami

materi.

12. Bahasa yang digunakan
mudah dipahami oleh

siswa.
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13. Kumudahan bahasa .
dalam memahami materi
embelajaran.

E. Kesimpulan

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, lembar penilaian ini dinyatakan:

1. Layak digunakan tanpa revisi.
@ Layak digunakan setelah direvisi.

3. Tidak layak digunakan

Berdasarkan beri tanda lingkaran (O) pada nomor yang sesuai dengan

kesimpulan dari Bapak/Ibu.

Medan, 20 -o08-2024
Validator Ahi Materi

=

D1 Davorbeh Endir, H P!

NIDN: 90609066506
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LAMPIRAN

Lampiran 2. Angket Penilaian Ahli Materi

A. Identitas

Nama Ahli : Dra. Dalimawati Kadir, M.Pd
Asli Instansi : Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah
Judul Penelitian : Pengembangan Media Audio Visual Berbantu Aplikasi

Articulate Storyline 3 Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa

Materi Mctamorfosis Kelas IV SDN

Penyusun : Desi Oktaria

Pembimbi

o : Sujarwo, S.Pd., M.Pd

B. Petunjuk Pengisian

1. Isilah nama dan asal instansi Bapak/Ibu pada kolom yang disediakan.

uai dengan pendapat

2. Berilah tanda centang (V) pada skala penilaian yang
Bapak/Ibu.

3. Jawaban dikembangkan pada kolom skala penilaian yang sudah disediakan
dengan skala penilaian berikut: 5 = sangat valid, 4 = valid, 3 = cukup valid, 2 =
kurang valid, 1 = tidak Valid.

4. Mohon untuk memberikan kritik dan saran pada tempat yang telah disediakan.

C. Lembar Penilaian

[No Aspek Yang Dinilai Pernyataan

1. Kelayakan isi penyajian | 1. Kesesuaian materi pada

media audio visual Nz
berbantu aplikasi
articulate storyline 3.

2. Kescsuaian materi yang
dibuat sesuai dengan %
capaian terhadap media
audio visual berbantu
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3. Tujuan pembelajaran
dirumuskan dengan jelas

4. Kesesuaian materi dengan
kurikulum yang
digunakan. . B

5. Keruntunan materi sesuai
dengan capaian dan tujuan
pembelajaran terhadap
media audio visual
berbantu aplikasi
articulate storyline 3.

6. Kualitas materi
pembelajaran harus
memberikan kemudahan
bagi siswa.

7. Kualitas penyajian materi
mudah dipahami.

Evaluasi / Latihan Soal

8. Latihan soal dibuat sesuai
tujuan pembelajaran.

9. Soal-soal diberikan dengan
menggunakan konsep
yang benar.

10. Kualitas soal-soal latihan
Yang menarik dan dapat
memberikan pemahaman
pada siswa.

Kebahasaan

11. Pemaparan materi yang
logis sehingga
memudahkan siswa
dalam memahami
materi.

12. Bahasa yang digunakan
mudah dipahami oleh
siswa.

13. Kumudahan bahasa
dalam memahami materi

pembelajaran.
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E. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, lembar penilaian ini dinyatakan:

1. Layak digunakan tanpa revisi.
(2) Layak digunakan setelah direvisi.
3. Tidak layak digunakan
Berdasarkan beri tanda lingkaran (O) pada nomor yang sesuai dengan

kesimpulan dari Bapak/Ibu.

Medan, a¢ Aquhe2024
Validator Ahi Materi

e

DRA_ DALIMAWATY KADIR M . pd

NIDN: 0009066506
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Lampiran 4. Angket Respon Guru

ANGKET VALIDASI RESPON GURU

A. Identitas

Nama Ahli Qi onitt, SPA

Asli Instansi :UPT SPF SPn \01D0B- Cancliveso

Judul Penelitian  : Pengembangan Media Audio Visual Berbantu Aplikasi
Articulate Storyline 3 Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa
Materi Metamorfosis Kelas IV SDN 101808 CANDIREJO

Penyusun : Desi Oktaria

Pembimbing : Sujarwo, S.Pd., M.Pd

B. Petunjuk Pengisian

0=

. Isilah nama dan asal instansi Bapak/Ibu pada kolom yang disediakan.
. Berilah tanda centang (V) pada skala penilaian yang sesuai dengan pendapat

Bapak/Ibu.

3. Jawaban dikembangkan pada kolom skala penilaian yang sudah disediakan
dengan skala penilaian berikut: 5 = sangat valid, 4 = valid, 3 = cukup valid, 2 =
kurang valid, 1 = tidak Valid.

4. Mohon untuk memberikan kritik dan saran pada tempat yang telah disediakan.

C. Lembar Penilaian

No Aspek Yang Pernyataan
Dinilai
1. | Kualitas Materi 1. Kesesuaian materi dengan

lujuan pembelajaran yang
ingin dicapai terhadap medla
audio visual berbantu aplil
articulate storyline 3.
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E. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, lembar penilaian ini dinyatakan:
3. Layak digunakan sctclah dircvisi.
3. Tidak layak digunakan X
Berdasarkan beri tanda lingkaran (O) pada nomor yang scsuai dengan
hesimpulan dari Bapai Thu.

Medan, Bl Aurtws 2024

Validator = SN aMta, S ‘Z\
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Perihal Permohonan Persetujuan Judul
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Nama Mahasiswa : Desi Oktaria

NPM 1201434048

Jurusan/Prog. Studi - Ilmu Pendidikan/ Pendidikan Bahasa Inggris
Kredit Kumulatif 13,68

No.

Judul yang diajukan

Persetujuan
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Nomor :/6¢ [UMNAW/FKIP/A 3112024
Lam : Satu set proposal

Hal : Penghunjukan Pembimbing

Kepada Yth.
Saudara
Bapak Sujarwo, S.Pd., M.Pd (Dosen Pembimbing)

di.-
Medan

Assalamu’alaikum Wr.Wb.
Dengan ini saudara ditugaskan sebagai pembimbing dalam penyelesaian Proposal dan
Skripsi Saudara :

Nama : Desi Oktaria

NPM 1201434048

Jurusan/Prog.Studi  : [lmu Pendidikan / Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Dengan Judul :

Pengembangan Media Audio Visual Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Pada
Materi Metamorfosis Kelas V SD Negeri 101808 Candirejo

Selanjutnya dipersilahkan Saudara menelaah dan menyempurnakan isi Proposal dan Skripsi

tersebut.

Khusus mengenai judul/topik Proposal dan Skripsi dapat disempurnakan selama tidak keluar
dari substansi. Bimbingan dilakukan bab per bab dan draf ditulis oleh mahasiswa.

Atas kesediaan Saudara membimbing mahasiswa kita tersebut diucapkan terima kasih.

Medan, 07 Mei 2024

’,vDekan,

NlDN 0111038102
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1. Mahasiwa ybs.
2. Arsip fakultas
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1 Nama : Desi Oktaria
2 NPM : 201434048

3 Jurusan/Prog. Studi : IP / PGSD
4

Judul Skripsi : Pengembangan Media Audio Visual Berbantu Aplikasi
Articulate Storyline 3 Untuk Meningkatkan Minat
Belajar Siswa Materi Metamorfosis Kelas IV SDN

5 Pembimbing : Sujarwo, S.Pd., M.Pd.
6 Jabatan Akademik : Dosen Pembimbing

Tanggal Materi
P\ 1 Loy | 9934 | ACC Judul

Paraf
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Keterangan

1| Mel ’ 2034 | seminar Proposal
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! e ACC Skripsi
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Catatan : ‘ N
1 Berita himbingan skripsi ini ditandatangani Dekan pada saat pengajuan

w hijau.
:“‘?i:h:“::;: &‘m atau abstrak kepada panitia untul ditandatangani

Rektor paling laghat 14 hari setelah wjian meja hijau.
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FORM. FU. 4

PERSETUJUAN MENGIKUTI UJIAN
Nomor : 595 /PAN/UMNAW/J.15/20 24

Setelah mempelajari kelengkapan berkas Saudara :

I Namia :Desi Oktaria

2. Tempat, tanggal Lahir : Torganda, 27 Oktober 2002
3. NPM 1201434048

4. Jurusan/Prog.Studi : IP/PGSD

5. Agama :Islam

Dinyatakan dapat mengikuti ujian pada :

Hari/tanggal . kamis, @6 Sepfember Soslf
Jam g s.d selesai
Dosen Penguji : 1.Sujarwo, S.Pd., M.Pd,

2.Dr. Abdul Mujib, $.Pd., M.Pmat.
3.Nila Lestari, S.Pd., M.pPd.

Dosen Saksi / Pencalat  : Sujarwo, S.Pd., M.Pd.
Demikian persetujuan ini diberikan agar dapat dilaksanakan sebaik-baikny s

Medan, A 20
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FORM. FU. 5

UNDANGAN
Nomor : 59§ /PANJUMNAW/U.15/20%

Kepada Yth.
e
Dosen Penguji
Di,
Tempat.

Assalamualaikum Wr.Wb.
Dengan hormat, kami mengundang Bapak/Ibu untuk menguji mahasiswa :

Nama :Desi Oktaria

Tempat, tanggal Lahir :Torganda, 27 Oktober 2002
NPM 1201434048

Jurusan/Prog.Studi : IP/PGSD

Agama :Islam

Yang Insya Allah, akan diselenggarakan pada : -
Hari / Tanggal : \amls, 86
Jam :

Judul Skripsi :

Pengembangan Media Audio Visual Berbantu Aplikasi Azticulatle
Storyline 3 Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Materi
Metamorfosis Kelas IV SDN.

Terimakasih atas kehadiran Bapak/Ibu.

-§etua/ An. Rektor Medan,
/gekrelans / Dekan

N

i ey

t Harshap, S.Ag., M.Hum  Dr. Rbdul &ji.b, S.Pd., M.PMat

NIDN o107L07101 NIDN: 0171038101
Tembusan : )
1. Rektor 5. Ketua Program Studi
2. Wakil Rektor I 6. Ka. BAU
3. Wakil Rektor IT 7. Ka. BAA
4. Wakil Rektor T 8. TU Fakulias
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. . Tanggal Tanda Tangan
No.
0. Disampaikan Kepada Bt Pedbsiig Keterangan
01 | Sujarwo, S.Pd., M.Pd.
Il
02 | D=- Abdul Mujib, s.Pd., .
M.Pmat. yil
03 | Nila Lestari, S.Pd., M.Pd. :
04 | Dekan M
¥
05 | Ka. Program Studi V)
06 | TU Fakultas 1
b Y . N
07 | Kepala Biro Adm. Akademik &/ | Biodata Wisuda terlampir
08 | Kepala Biro Adm, Umum G T
09 | Kepala Biro Adm. Kemahasiswaan 17 Biodata Wisuda terlampir
10 P /L
11
12
13
14
an. Panitia
Kabag Ujian
Nelly Tridawati Pohan, S.Kom
Catatan :

. Dibuat rangkap 2 masing-masing untuk :
1. Kabag Ujian BAA

2. TU Fakultas

Penyampaian undangan menjadi
tanggung jawab mhs yang besangkutan.

"
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BERITA ACARA UJIAN
Nomor : S69/PAN/UMNAW/A.11202Y)

Pada hari ini kﬁl‘ﬂs tanggal 26 bulan 9 tahun 2Oill

bertempat  di ruang yudisium Universitas Muslim Nusantara Al Washliyah, panitia wjian sarjana
Universitas Muslim Nusantara Al Washliyah setelah :

Membaca - dsb.
Mendengarkan - dsb.
Memperhatikan - dsb.
Menimbang - dsb.
Memutuskan bahwa, Saudara :
Nama :Desi Oktaria
Tempat, tanggal Lahir :Torganda, 27 Oktober 2002
NPM 1201434048
Fakultas : FKIP
Jurusan/Prog, Studi : IP/PGSD

Dinyatakan : LULUS / HDAKTULUS

Dengan skor / nilai

Penguji :

1. Sujarwo, S.Pd.,

2.Dr. Abdul Mujib, S.Pd.,

3. Nila Lestari, S.Pd., M.Pd..

jarwo, S.Pd.
Ketua Program Studi

» M.Pd.

- 20?‘.‘.

erua / An. Rektor
Wakil Rektor

Sekretaris / Deknn

l
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IDENTITAS DIRI

Nama

NPM

TTL

Jenis kelamin
Agama

Alamat

No Telp/HP

Dosen Pembimbing
Tudul Skripsi

PENDIDIKAN

SD
SLTP/SMP
SLTA/SMA
S-1

ORANG TUA

Nama (Ayah)
Pekerjaan
Nama (Ibu)
Pekerjaan
Alamat

BIODATA MAHASISWA

: Desi Oktaria

1201434048

: Torganda, 27 Oktober 2002

: Perempuan

< Islam

: Perumahan Guru Avdeling IIT

: 082273830660

: Sujarwo, S.Pd., M.Pd.

‘Pengembangan Media Audio Visual Berbantu Aplikasi

Articulate Storyline 3 Untuk Meningkatkan Minat Belajar
Siswa Materi Metamorfosis

: SD Swasta Torganda
: SMP Swasta Torganda

SMK Yadika

- Universitas Muslim Nusantara Al Washliyah

- alm. Shohibul Maksum
: almh. Rauli Butar-butar

Medan, 12 November 2025
Hormat Saya

o

Desi Oktaria
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