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1. Berdasarkan dari hasil penelitian pengembangan media pembelajaran videoscribe pada Pembelajaran matematikayang dilakukan oleh peneliti dapat disimpulkan bahwa pengembangan pada penelitian ini menggunakan model ADDIE dengan 5 tahapan pengembangan yaitu Anilisis (Analysis), Perancangan (Design),Pengembangan(Development),Implemantasi(Implementation),Evaluasi (Evaluation).Dimanapadapenelitianinitelahmenghasilkansebuahprodukmedia pembelajaran berupa audio visual menggunakan aplikasi videoscribe yang dinyatakan layak digunakan dikelas III SD.
2. Dari hasil skor kelayakan yang diperoleh pada media pembelajaran videoscribe yang divalidasikan oleh telaah ahli. Adapun hasil validasi oleh ahli media mendapatkanhasilskor76,9%yangdikategorikanLayak,sedangkanhasilvalidasi oleh ahli materi memperoleh skor 85% yang dikategorikan Sangat Layak.
3. Hasil dari angket respon guru adalah 91,6%, angket respon siswa mendapatkan skor95,3%danhasilbelajarsiswamenggunakanposttestmendapatkanhasil90%. Jadi dapat disimpulkan bahwa pengembangan media videoscribe dengan model problem based learning pada pembelajaran Pembelajaran matematika yang dikembangkan oleh peneliti di SD Negeri  kelas III SD termasuk dalam kategori Sangat Layak diterapkan atau digunakan sebagai media pembelajaran dikelas III SD.
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Pada penelitian dan pengembangan media pembelajaran videoscribe yang diterapkan pada pembelajaran, peneliti memberikan suatu saran bagi guru dan penelitiselanjutnyadalampengembanganmediapembelajaranvideoscribeadapun sarannya yaitu:
a. Produk media pembelajaran sebaiknya disebarluaskan agar dapat membantupendidiklainnyadalammenerapkanmediapembelajarandalam proses belajar mengajar.
b. Bagi Guru, sebaiknya dapat menerapkan media aplikasi pembelajaran saat mengadakan proses pembelajaran, agar dapat meningkatkan minatbelajar atau menumbuhkan ketertarikan siswa dalam mengikuti pembelajaran berlangsung.
c. Bagi peneliti selanjutnya, sebaiknya dapat membaca dan mencari referensi yang lebih banyak agar dapat menambah pengetahuan dan hasil penelitian yang memuaskan.
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