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LEMBAR WAWANCARA PENDIDIK

Pengembangan LKPD Problem Based Learning Berbasis Culturally Responsive Tteaching Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah Dan 
Self-Efficacy
Nama		: Muhammad Ismayadi, S.Pd
Instansi	: UPT SMP Negeri 8 Medan
Hari/Tanggal	: 19 November 2024
1. Bagaimana pengalaman Bapak/Ibu dalam mengajarkan materi segitiga dan segiempat? 
Jawaban: Mereka (peserta didik) serinng binguung membedakan mana yang menjadi alas dan tinggi, selain itu, kurangnya visualisasi membuat mereka sulit menyelesaikan masalah kontekstual.

2. Selama ini, bagaimana penggunaan LKPD dalam pembelajaran matematika? Apakah LKPD yang ada sudah membentu peserrta didik dalam mengembangkan kemampuan pemecahan masalah?
Jawaban: LKPD yang digunakan saat ini masih bersifat konvensional, lebih banyak Latihan soal tanpa knteks yata. Peserta didik cenderunng menghafal rummus tanpa benar-benar memahami penerapannya.LKPD juga kurang bervariasi.

3. Apakah menurut Bapak/Ibu diperlukan pengembangan LKPD untuk membantu peserta didik dalam mengembangkan kemampuan pemecahan masalah dan Self-Efficacy?
Jawaban: Ya, tentu sangat diperlukan, karena bisa menambah kepercayaan diri peserta didik dalam memecahkan masalah dengan LKPD yang lebih menarik.

4. Menurut Bapak/Ibu seberapa penting konteks budaya dan kehidupan sehari-hari peserta didik dalam pembelajaran matematika?
Jawaban: Sangat penting. Misalnya, saat membahas luas segitiga, saya pernah memakai contoh menghitung kain tradisional yang berbentuk segitiga.Peserta didik jadi lebih tertarik karena merasa maternya relevan.

5. Bagaimana tingkat kepercayaan diri (self-efficacy) siswa dalam menyelesaikan masalah matematika, khususnya pada materi segitiga dan segiempat? Faktor apa yang memengaruhinya?
Jawaban: Banyak siswa yang sudah takut duluan dengan soal cerita matematika, terutama yang panjang. Mereka sering bilang, ‘Saya tidak bisa, Bu/Pak’.Faktor utamanya adalah pengalaman gagal sebelumnya dan kurangnya latihan soal berbasis pemecahan masalah.Tapi, ketika diberi contoh konkret dan langkah-langkah jelas, perlahan mereka mulai berani mencoba.

6. Apa saran Bapak/Ibu untuk pengembangan LKPD yang efektif dalam membantu siswa memahami materi segitiga dan segiempat sekaligus meningkatkan kemampuan pemecahan masalah dan kepercayaan diri mereka?
Jawaban: LKPD sebaiknya dirancang dengan pendekatan bertahap: mulai dari masalah sederhana, lalu meningkat ke level analisis. Siswa juga perlu dilatih bekerja kelompok untuk diskusi, tetapi tetap ada tugas individu untuk mengukur pemahaman. Selain itu, sertakan ilustrasi mengaitkan materi dengan konteks nyata, seperti arsitektur rumah adat.	
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HASIL PENILAIAN VALIDASI AHLI PERANGKAT
	Aspek
	No
	Aspek yang dinilai
	Skor Sebelum
	Skor Setelah

	Desain tampilan LKPD
	Kesesuaian warna

	
	1
	Tampilan LKPD menarik dan sesuai dengan karakteristik peserta didik
	5
	5

	
	Kesesuaian tata letak

	
	2
	Tata letak teks, gambar, dan ilustrasi dalam LKPD jelas dan tidak membingungkan
	4
	5

	
	Kesesuaian ilustrasi

	
	3
	Ilustrasi dalam LKPD mendukung pemahaman konsep
	4
	5

	
	Kesesuaian tulisan

	
	4
	Font yang digunakan dalam LKPD mudah dibaca
	4
	5

	Kesesuaian media
	Kemudahan penggunaan

	
	5
	LKPD mudah digunakan oleh siswa tanpa bimbingan berlebihan dari guru
	3
	5

	
	6
	Petunjuk penggunaan LKPD jelas dan mudah dipahami
	4
	5

	
	Struktur LKPD

	
	7
	Struktur LKPD sistematis dan sesuai dengan urutan pembelajaran
	4
	5

	
	8
	LKPD dapat digunakan dalam berbagai kondisi pembelajaran
	3
	5

	
	Relevansi dengan materi

	
	9
	Media yang digunakan dalam LKPD relevan denga nisi materi
	4
	4

	Interaktivitas
	Tingkat interaktivitas media untuk peserta didik

	
	10
	Aktivitas dalam LKPD menarik dan tidak membosankan
	4
	4

	
	11
	LKPD dapat meningkatkan keterlibatan siswa dalam pembelajaran
	4
	5

	
	12
	Penyajian informasi dalam LKPD tidak monoton
	3
	4

	Kepraktisan Penggunaan
	Format LKPD cetak

	
	13
	LKPD dapat digunakan dalam pembelajaran kelompok maupun individu
	5
	5

	
	14
	LKPD dapat digunakan oleh guru dengan mudah dalam pembelajaran
	4
	5

	
	15
	LKPD dapat digunkana dalam berbagai lingkungan belajar
	4
	5

	Jumlah Skor
	59
	72



Sebelum Revisi





Setelah Revisi
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HASIL PENILAIAN VALIDASI AHLI MATERI
	Aspek
	No
	Aspek Yang Dinilai
	Sebelum Revisi
	Sesudah Revisi

	Kesesuaian dengan kurikulum
	Kesesuaian Materi

	
	1
	Materi dalam LKPD sesuai dengan kurikulum yang berlaku
	4
	5

	
	2
	LKPD memuat kompetensi dasar yang harus dicapai siswa
	3
	4

	
	Keselarasan tujuan pembelajaran

	
	3
	LKPD memiliki keselarasan antara tujuan pembelajaran dan isi materi
	4
	5

	
	4
	LKPD menyajikan materi secara sistematis dan mudah dipahami
	5
	5

	Model Problem-Based Learning
	Adanya permasalahan kontekstual

	
	5
	LKPD mengandung permasalahan kontekstual yang relevan dengan kehidupan siswa
	4
	5

	
	6
	LKPD memberikan pengalaman kontekstual yang relevan dengan kehidupan siswa
	3
	4

	
	Tahapan PBL yang Jelas

	
	7
	LKPD memberikan kesempatan kepada siswa untuk mengeksplorasi solusi alternatif
	5
	4

	
	8
	LKPD memiliki ahapan yang PBL yang jelas dan terstruktur
	4
	5

	Culturally Responsive Teaching
	Tingkat Penghargaan Terhadap Budaya Siswa

	
	9
	LKPD menghargai dan mencarminkan keberagaman budaya siswa
	4
	5

	
	10
	LKPD menggunakan contoh yang relevan dengan budaya lokal siswa
	4
	5

	
	11
	LKPD memberikan ruang bagi siswa untuk menghubungkan pengalaman mereka dalam belajar
	4
	5

	Dampak KPM dan Self-Efficacy
	Meningkatkan KPM dan Kepercayaan Diri

	
	12
	LKPD membuat siswa lebih percaya diri dalam menyelesaikan soal matematika
	3
	5

	Total
	47
	57





Sebelum Revisi





Setelah Revisi
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HASIL KESELURUHAN DATA ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

	Nama Siswa
	Aspek 1
	Aspek 2
	Aspek 3
	Aspek 4
	Jumlah

	siswa 1
	18
	19
	20
	26
	83

	siswa 2
	25
	17
	16
	26
	84

	siswa 3
	25
	20
	20
	28
	93

	siswa 4
	21
	23
	20
	26
	90

	siswa 5
	20
	23
	15
	25
	83

	siswa 6
	21
	23
	16
	22
	82

	siswa 7
	19
	21
	17
	24
	81

	siswa 8
	21
	21
	19
	26
	87

	siswa 9
	15
	23
	19
	26
	83

	siswa 10
	20
	22
	17
	27
	86

	siswa 11
	22
	20
	19
	30
	91

	siswa 12
	23
	22
	14
	26
	85

	siswa 13
	17
	18
	16
	23
	74

	siswa 14
	21
	15
	13
	23
	72

	siswa 15
	17
	17
	14
	23
	71

	siswa 16
	22
	23
	18
	27
	90

	siswa 17
	20
	20
	13
	25
	78

	siswa 18
	22
	20
	13
	26
	81

	siswa 19
	22
	20
	12
	27
	81

	siswa 20
	19
	19
	14
	27
	79

	siswa 21
	20
	20
	14
	25
	79

	siswa 22
	22
	15
	17
	24
	78

	siswa 23
	23
	20
	16
	25
	84

	siswa 24
	20
	19
	14
	30
	83

	siswa 25
	17
	17
	14
	25
	73

	siswa 26
	21
	20
	13
	26
	80

	siswa 27
	17
	20
	16
	26
	79

	siswa 28
	18
	21
	16
	22
	77

	siswa 29
	22
	21
	18
	23
	84

	siswa 30
	22
	19
	19
	26
	86

	siswa 31
	23
	20
	17
	25
	85
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HASIL PENILAIAN KEPRAKTISAN PERANGKAT OLEH PESERTA DIDIK
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HASIL PENILAIAN KEPRAKTISAN PERANGKAT OLEH PENDIDIK
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA
MATEMATIKA FASE D KELAS VIII

	INFORMASI UMUM

	A. IDENTITAS MODUL

	Penyusun 
	:
	Zawahir Nafisah

	[bookmark: _Hlk196397191]Instansi
	:
	UPT SMP Negeri 8 Medan

	Tahun Penyusunan
	:
	2025

	Jenjang Sekolah
	:
	SMP

	Mata Pelajaran
	:
	Matematika

	Fase D, Kelas/Semester
	:
	VIII/Genap

	Bab
	:
	5 (lima)

	Materi
	:
	Segitiga dan Segi Empat

	Alokasi Waktu
	:
	12 JP 

	Capaian Pembelajaran
	:
	· Siswa mampu mengidentifikasi jenis-jenis segitiga daan segiempat berdasarkan Panjang sisi dan besar sudut dengan menggunakan contoh-contoh dari motif suku budaya yang ada di kota Medan
· Siswa mampu menghitung luas dan keliling segitiga dan segiempat melalui konteks permasalahan nyata yang dekat dengan kehidupan siswa
· Siswa dapat menyelesaikan masalah kontekstual yang melibatkan segitiga dan segiempat

	B. KOMPETENSI AWAL

	· Peserta didik dapat menyelidiki sifat-sifat terkait materi segitiga dan segi empat.
· Mampu menerapkan konsep satuan Panjang dan luas secra kontekstual.
· Memiliki rasa ingin tahu terhadap budaya local dan semagat menghargai keberagaman.

	C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

	· Beriman dan bertakwa kepada tuhan yang Maha Esa dan Berakhlak Mulia
· Berpikir Kritis
· Bergotong-royong
· Mandiri

	D. SARANA DAN PRASARANA

	Sarana dan Prasarana yang perlu disiapkan oleh pendidik sebelum kegiatan pembelajaran, sebagai berikut:
a. Daftar hadir peserta didik.
b. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
c. Buku, alat tulis atau computer/laptop dan proyektor
d. Ruang belajar yang cukup memadai
e. Sumber belajar lainnya.

	E. TARGET PESERTA DIDIK

	· Peserta didik regular: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami materi ajar
· Peserta didik dengan kesulitan belajar: memiliki gaya belajar terbatas. Memiliki kesulitan dalam memahami materi, kurang percaya diri, kesulitan berkonsentrasi, dsb.
· Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat, mampu mencapai kemampuan berpikir tingkat tinggi dan memiliki keterampilan memimpin.

	F. MODEL PEMBELAJARAN

	· Pembelajaran tatap muka dengan model Problem Based-Learning berbasis Culturally Responsive Teaching

	KOMPETENSI INTI

	A.  TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

	1. Peserta didik dapat menentukan sifat-sifat segitiga dan jenisnya.
2. Peserta didik dapat menentukan sifat-sifat segi empat dan jenisnya.
3. Peserta didik dapat menentukan teorema garis sejajar dan luasnya.

	B. PEMAHAMAN BERMAKNA

	· Meningkatkan kemampuan peserta didik tentang mencari berbagai bentuk geometri (segitiga dan segiempat) yang ada di sekitar peserta didik dan dapat menyebutkan Kembali sifat berbagai bentuk geometri yang sudah dipelajari dan menjelaskan sifat dan kesimetrisan bangun geometri.

	C. PERTANYAAN PEMANTIK

	· Apa yang kamu ketahui perbedaan dari segitiga dan segi empat?

	D. Persiapan  Pembelajaran

	· Pertemuan 1: Pre-test 
· Pertemuan 2: Mengetahui sifat-sifat segitiga, segi empat dan jenisnya.
· Pertemuan 3: Mengetahui luas dan keliling segitiga dan segi empat
· Pertemuan 4: Mengetahui teorema garis sejajar dan luasnya. 
· Pertemuan 5: Post-test

	E. KEGIATAN PEMBELAJARAN

	Kegiatan Pendahuluan

	
· Peserta didik melakukan do’a sebelum belajar (memintaseorang peserta didik untuk memimpin do’a).
· Guru mengecek kehadiran peserta didik dan peserta didik menjawab dengan bahasa daerah sesuai sukunya masing-masing dan meminta peserta didik untuk mempersiapkan perlengkapan dan peralatan yang diperlukan.Guru mengapersepsi pengetahuan awal peserta didik tentangsegitiga dan segi empat.
· Guru menyampaikan tujuan pembelajaran pada hari ini yaitu tentang segitiga dan segi empat.
· Peserta didik menerima informasi tentang kompetensi, ruang lingkup materi, tujuan dan manfaat pembelajaran, kegiatan pembelajaran, serta metode penilaian yang akan dilaksanakan


	Kegiatan Inti

	Pertemuan ke-1

	Langkah 1. Orientasi Peserta Didik Pada Masalah
· Guru memberikan lembar permasalahan (pretest) pada suku budaya Medan terkait segitiga dan segiempat
· Peserta didik diajak berdiskusi dan mengidentifikasi masalah yang akan mereka pecahkan
· Guru mengajukan pertanyaan terkait suku budaya yang terdapat pada soal.

Langkah 2. Mengorganisasi Peserta Didik untuk Belajar
· Peserta didik dipandu oleh guru untuk menyelesaikan permasalahan

Langkah 3. Membimbing Penyelidikan
· Peserta didik dipandu oleh untuk mengumpulkan atau menemukan apa-apa saja data yang terdapat pada permasalahan terkait suku budaya yang ada di Kota Medan tersebut

Langkah 4. Mengembangkan dan Menyajikan Hasil Data
· Guru membimbing peserta didik mengembangkan data yang ditemukan dan melakukan penyelesaian terhadap masalah

Langkah 5. Menganalisis dan Mengevaluasi
· Guru menyimpulkan pembelajaran dengan menegaskan kembali sifat-sifat segitiga dan bagaimana segitiga segiempat diterapkan dalam budaya.


	Pertemuan ke-2

	
Langkah 1. Orientasi Peserta Didik pada Masalah
· Guru menampilkan gambar tentang bentuk segitiga dan segiempat dalam suku budaya di Kota Medan
· Peserta didik diajak berdiskusi dan mengidentifikasi masalah yang akan mereka pecahkan dalam pembelajaran
· Peserta didik dipandu oleh guru merumuskan pertanyaan-pertanyaan terkait sifat – sifat segitiga segiempat  dan  jenisnya. Misalnya:
· Apa yang kamu ketahui tentang sifat – sifat dari segitiga dan segiempat?
· Bagimana jenis-jenis segitiga dan segiempat diterapkan dalam desain budaya?

Langkah 2. Mengorganisasikan Peserta Didik untuk Belajar
· Guru membagi peserta didik ke dalam kelompok kecil (4-5 orang perkelompok)
· Setiap kelompok diberikan tugas untuk meneliti sifat-sifat segitiga segiempat dalam berbagai konteks suku budaya di Kota Medan, seperti:
· Meneliti jenis segitiga segiempat yang digunakan dalam budaya (rumah adat, pakaian, makanan tradisional) di Medan
· Guru memberikan panduan tentang sumber informasi yang bisa digunakan, seperti buku pelajaran, artikel daring, atau wawancara dengan orang tua/guru seni dan budaya.

Langkah 3. Membimbing Penyelidikan
· Setiap kelompok mengamati dan menganalisis bentuk segitiga yang ditemukan dalam budaya local pada LKPD segitiga dan segiempat.
· Siswa mencatat dan mengklasifikasikan segitiga berdasarkan sifat-sifatnya:
· Berdasarkan panjang sisi 
· Berdasarkan besar sudut 
· Bagaimana sifat segitiga digunakan dalam seni dan desain suku budaya di Kota Medan?
· Siswa membuat diagram atau sketsa untuk menunjukkan segitiga dalam suku budaya di Kota Medan yang mereka temukan.

Langkah 4. Mengembangkan dan Menyajikan Hasil
· Setiap kelompok membuat laporan singkat atau poster yang berisi:
· Gambar atau sketsa segitiga dalam budaya yang mereka amati.
· Klasifikasi segitiga berdasarkan sifat-sifatnya.
· Kelompok mempresentasikan temuan mereka di depan kelas.
· Guru dan siswa lain memberikan tanggapan serta bertanya untuk memperdalam pemahaman.

Langkah 5. Menganalisis dan Mengevaluasi Proses Pemecahan Masalah
· Guru memandu diskusi reflektif dengan pertanyaan seperti:
· Apa yang kalian pelajari tentang hubungan antara segitiga segiempat dan budaya?
· Bagaimana sifat-sifat segitiga segiempat berkontribusi terhadap kekuatan dan estetika dalam seni?
· Apakah kalian menemukan pola segitiga segiempat dalam suku budaya di Kota Medan lokal yang belum disebutkan?
· Siswa menuliskan refleksi singkat tentang apa yang mereka pelajari dan bagaimana konsep ini dapat digunakan dalam kehidupan nyata.


	Pertemuan ke-3

	
Langkah 1. Orientasi Peserta Didik pada Masalah
· Guru menampilkan gambar yang menunjukkan bentuk segitiga dalam suku budaya di Kota Medan, seperti atap rumah adat, pola batik, atau makanan tradisional.
· Guru memberikan pertanyaan pemantik, misalnya:
· Bagaimana cara menghitung luas atap rumah adat Batak yang berbentuk segitiga?
· Mengapa para perajin perlu mengetahui ukuran dan keliling pola segitiga dalam seni?
· Siswa diajak untuk berdiskusi dan mengidentifikasi masalah yang harus dipecahkan dalam pembelajaran ini.
· Bagaimana konsep luas dan keliling segitiga diterapkan dalam suku budaya di Kota Medan?
· Apa yang kalian temui tentang hubungan matematika dan budaya?

Langkah 2. Mengorganisasikan Peserta Didik untuk Belajar
· Guru membagi peserta didik ke dalam kelompok kecil (4-5 orang perkelompok)
· Setiap kelompok diberi satu studi kasus terkait luas dan keliling segitiga dalam konteks suku budaya di Kota Medan. Contoh:
· Sebuah tenda tradisional berbentuk segitiga memiliki panjang alas 8m dan tinggi 5 m. Berapa luasnya?
· Sebuah ornamen pada kain batik memiliki pola segitiga dengan sisi 4 cm, 5 cm, dan 6 cm. Hitunglah kelilingnya!
· Siswa berdiskusi dalam kelompok untuk memahami permasalahan dan merancang strategi penyelesaiannya.

Langkah 3. Membimbing Penyelidikan
· Guru memberikan petunjuk dalam mengidentifikasi informasi penting dari soal pada LKPD berbasis budaya tersebut.
· Siswa menggunakan rumus luas dan keliling segitiga untuk menyelesaikan permasalahan yang diberikan.
· Guru berkeliling untuk membimbing siswa, memberikan arahan jika ada kesulitan, dan mendorong mereka berpikir kritis.
· Siswa menggunakan alat bantu seperti penggaris untuk memvisualisasikan konsep.

Langkah 4. Mengembangkan dan Menyajikan Hasil
· Setiap kelompok menyusun laporan hasil perhitungan mereka dalampresentasi singkat, atau tabel analisis.
· Kelompok mempresentasikan temuan mereka di depan kelas, menjelaskan bagaimana mereka menyelesaikan masalah dan relevansi dengan suku budaya di Kota Medan.
· Guru memberikan umpan balik dan menghubungkan hasil siswa dengan konsep matematika yang lebih luas.

Langkah 5. Menganalisis dan Mengevaluasi Proses Pemecahan Masalah
· Guru memandu diskusi reflektif dengan pertanyaan seperti:
· Apa tantangan terbesar yang kalian hadapi saat menyelesaikan masalah ini?
· Bagaimana konsep luas dan keliling segitiga dapat digunakan dalam kehidupan sehari-hari atau dalam pekerjaan di bidang budaya dan seni?
· Bagaimana strategi pemecahan masalah yang kalian gunakan? Apakah ada cara lain yang lebih efektif?
· Siswa menuliskan refleksi singkat tentang apa yang mereka pelajari dan bagaimana mereka dapat menerapkan konsep ini dalam kehidupan sehari-hari.


	Pertemuan ke-4

	
Langkah 1. Orientasi Peserta Didik pada Masalah
· Guru menampilkan gambar yang menunjukkan konsep sisi sejajar dalam suku budaya di Kota Medan, seperti atap rumah adat, pola batik, atau makanan tradisional.
· Guru memberikan pertanyaan pemantik, misalnya:
· Bagaimana cara menghitung luas bangun dengan sisi sejajar?
· Apa ciri-ciri sisi sejajar pada jajar genjang dan trapesium?
· Mengapa rumus luas kedua bangun berbeda?

Langkah 2. Mengorganisasikan Peserta Didik untuk Belajar
· Guru membagi peserta didik ke dalam kelompok kecil (4-5 orang perkelompok)
· Setiap kelompok diberi satu studi kasus terkait sisi sejajar dalam konteks budaya lokal. 

Langkah 3. Membimbing Penyelidikan
· Guru memberikan petunjuk dalam mengidentifikasi informasi penting dari soal pada LKPD berbasis budaya tersebut.
· Siswa mengidentifikasi sisi sejajar pada bangun datar.
· Guru berkeliling untuk membimbing siswa, memberikan arahan jika ada kesulitan, dan mendorong mereka berpikir kritis.
· Siswa menggunakan alat bantu seperti penggaris untuk memvisualisasikan konsep.

Langkah 4. Mengembangkan dan Menyajikan Hasil
· Setiap kelompok menyusun laporan hasil perhitungan mereka dalampresentasi singkat, atau tabel analisis.
· Kelompok mempresentasikan temuan mereka di depan kelas, menjelaskan bagaimana mereka menyelesaikan masalah dan relevansi dengan suku budaya di Kota Medan.
· Guru memberikan umpan balik dan menghubungkan hasil siswa dengan konsep matematika yang lebih luas.

Langkah 5. Menganalisis dan Mengevaluasi Proses Pemecahan Masalah
· Guru memandu diskusi reflektif dengan pertanyaan seperti:
· Apa tantangan terbesar yang kalian hadapi saat menyelesaikan masalah ini?
· Bagaimana konsep sisi sejajar dapat digunakan dalam kehidupan sehari-hari atau dalam pekerjaan di bidang budaya dan seni?
· Bagaimana strategi pemecahan masalah yang kalian gunakan? Apakah ada cara lain yang lebih efektif?
· Siswa menuliskan refleksi singkat tentang apa yang mereka pelajari dan bagaimana mereka dapat menerapkan konsep ini dalam kehidupan sehari-hari.


	Pertemuan ke-5

	Langkah 1. Orientasi Peserta Didik Pada Masalah
· Guru memberikan lembar permasalahan (post-test) pada suku budaya Medan terkait segitiga dan segiempat
· Peserta didik diajak berdiskusi dan mengidentifikasi masalah yang akan mereka pecahkan
· Guru mengajukan pertanyaan terkait suku budaya yang terdapat pada soal.

Langkah 2. Mengorganisasi Peserta Didik untuk Belajar
· Peserta didik dipandu oleh guru untuk menyelesaikan permasalahan

Langkah 3. Membimbing Penyelidikan
· Peserta didik dipandu oleh untuk mengumpulkan atau menemukan apa-apa saja data yang terdapat pada permasalahan terkait suku budaya yang ada di Kota Medan tersebut

Langkah 4. Mengembangkan dan Menyajikan Hasil Data
· Guru membimbing peserta didik mengembangkan data yang ditemukan dan melakukan penyelesaian terhadap masalah

Langkah 5. Menganalisis dan Mengevaluasi Proses Pemecahan Masalah
· Guru menyimpulkan pembelajaran dengan menegaskan kembali sifat-sifat segitiga dan bagaimana segitiga segiempat diterapkan dalam budaya.


	Penutup

a. Guru memberikan apresiasi atas partisipasi semua peserta didik
b. Peserta didik melakukan refleksi terhadap proses kegiatan pembelajaran hari ini dengan arahan guru
c. Guru memberikan quiz tentangsegitiga dan segi empat berdasarkan suku budaya di Kota Medan.
d. Guru mengingatkan siswa untuk membaca materi berikutnya.
e. Guru menutup pembelajaran dengan memberikan salam.


	F. REFLEKSI

	Refleksi Guru
· Apakah kegiatan dalam membuka pelajaran yang dilakukan dapat mengarahkan dan mempersiapkan peserta didik untuk mengikuti pelajaran dengan baik?
· Apakah dalam memberikan penjelasan teknis aatau intruksi yang disampaikan untuk pembelajaran yang akan dilakukan dapat dipahami oleh peserta didik?
· Bagaimana respon peserta didik terhadap sarana dan prasarana (media pembelajaran) serta alat dan bahan yang digunakan?
· Bagaimana tanggapan peserta didik terhadap materi atau bahan ajar yang disampaikan sesuai dengan yang diharapkan?
· Bagaimana tanggapan peserta didik terhadap pengelolaan kelas dalam pembelajaran?
· Bagaimana tanggapan peserta didik terhadap Latihan dan penilaian yang telah dilakukan?

Refleksi Peserta Didik
Refleksi pembelajaran yang dilakukan oleh guru terhadap peserta didik pada akhir pertemuan setelah pembelajaran. Berikut ini beberapa pertanyaan kunci dalam refleksi pembelajaran:
· Apakah kamu memahami intruksi yang dilakukan untuk pembelajaran?
· Apakah media pembelajaran, alat dan bahan mempermudah kamu dalam pembelajaran?
· Materi apa yang kamu pelajari pada pembelajaran yang telah dilakukan?
· Apakah materi yang disampaikan, didiskusikan, dan dipresentasikan berdasarkan suku budaya di Kota Medan dalam pembelajaran  dapat kamu pahami?
· Manfaat apa yang kamu peroleh dari materi pembelajaran segitiga-segiempat berdasarkan suku budaya di Kota Medan?
· Sikap positif apa yang kamu peroleh selama mengikuti kegiatan pembelajaran?
· Kesulitan apa yang kamu alami dalam pembelajaran?
· Apa saja yang kammu lakukan untuk  belajar yang lebih baik?

	G. ASESMEN/PENILAIAN

	1. Diagnostik:
· Pertanyaan Pemantik
· Tanya jawab sebagai tindak lanjut
2. Formatif:
· Ulangan Harian
3. Sumatif:
· Tertulis

	H. KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMEDIAL

	1. Kegiatan Pengayaan
Peserta didik yang daya tangkap dan daya kerjanya lebih dari peserta didik lain, pendidik memberikan kegiatan pengayaan yang lebih menantang dan memperkuat daya serapnya terhadap  materi  yang telah  dipelajari.
2. Kegiatan remedial:
Peserta didik yang hasil belajarnya belum mencapai target pendidik melakukan pengulangan materi denga pendekatan yang lebih individual dan memberikan tugas individual tambahan untuk memperbaiki hasil belajar peserta didik yang bersangkutan. 

	LAMPIRAN

	A. PENILAIAN DIAGNOSTIK
1. Diagnostik Non Kognitif
Asesmen diagnostik non kognitif di awal pembelajaran dilakukan untuk menggali hal-hal meliputi kesejahteraan psikologi peserta didik, sosial emosi, aktivitas peserta didik selama belajar di rumah, kondisi keluarga dan pergaulan peserta didik, gaya belajar, karakter, dan minat siswa.

Pertanyaan:
a. Apa kabar hari ini?
b. Apakah anak anak merasa semangat hari ini?
c. Apakah tadi malam sudah belajar?

2. Diagnostik Kognitif
a. Apakah anak-anak tau tentang geometri?
b. Apakah yang diketahui dari segitiga?
c. Apa yang diketahui dari segi empat?
d. Bagaimana contoh-contoh segitiga dan segiempat?

B. Penilaian Formatif
LKPD, Diskusi di Kelas Refleksi




Mengetahui

Medan,          2025
Guru Matematika						Mahasiswa



Muhammad Ismayadi, S.Pd					Zawahir Nafisah
NIP: 	19960532023211003					NPM. 211114018
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Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Problem-Based Learning berbasis Culturally Responsive Teaching
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PRETEST KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH

Nama 			:
Kelas			:
Mata Pelajaran	:

[bookmark: _Toc201112697]Petunjuk Umum:
1. Bacalah setiap soal dengan cermat.
2. Tunjukkan langkah-langkah penyelesaian secara lengkap dan jelas.
3. Gunakan logika, strategi, dan kemampuan berpikir kritis.

 (
Seorang pengrajin membuat sebuah lukisan berbentuk segitiga sama sisi dengan tema batik, jika bagian yang dilukis memiliki Panjang sisi 40 cm. lukisan tersebut menghabiskan total 5 kaleng cat, jika sang pengrajin membuat 6 lukisan identik berapa banyak cat yang dihabiskan oleh pengrajin?
)Soal 1:
[image: ]
lukisan
Penyelesaian:
 (
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………..
)
















Soal 2:
 (
Satu keluarga sangat menjunjung tinggi adat dan melestarikan budaya adatnya. Mereka memasang pajangan dari kain tenun pada dinding rumahnnya dengan Panjang hiasan 120 cm dan lebar hiasan 50 cm dengan harga beli Rp150.000. Maka, berapa harga yang harus dibayar jika membeli 5 pajangan dengan ukuran yang sama?
)[image: ]
Hiasan Ulos Sadum
Penyelesaian:
 (
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………..
)


















Soal 3:
 (
Seorang pedagang jajan tradional menjual berbagai macam kue, salah satunya adalah kue lupis.Pedangang tersebut menjual kue lupis berbentuk segitiga dengan tinggi kue 5 cm dan alas 6 cm. maka berapa luas satu kue lupis yang dijual pedagang tersebut?
)[image: ]
Jajanan tradisional
Penyelesaian:
 (
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………..
)
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KUNCI JAWABAN PRETEST
KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH

	No
	Jawaban
	Indikator KPM
	Skor

	1
	Diketahui:
· Panjang sisi segitiga 
· 1 lukisan memerlukan 5 kaleng cat

Ditanya:
· Berapa banyak cat yang di habiskan oleh pelukis untuk membuat 6 lukisan identik?
	Memahami masalah 
	3

	
	[image: ]
Banyak cat yang dibutuhkan 

	Menyusun rencana penyelesaian
	3

	
	Penyelesaian:

Banyak cat yang dibutuhkan 



	Melaksanakan Penyelesaian
	6

	
	Jadi, jika pelukis ingin membuat 6 lukisan identik, pelukisan membutuhkan 30 kaleng cat untuk membuatnya
	Memeriksa kembali prosedur dan  hasil penyelesaian
	3

	2
	Diketahui:
· Panjang hiasan ulos 
· Lebar hiasan ulos 
· Harga beli 1 pajangan ulos adalah 

Ditanya:
a. Berapa luas satu pajangan ulos?
b. Berapa harga yang harus dibayar jika membeli 5 pajangan serupa?
	Memahami masalah
	3

	
	
[image: ]
a. Luas Pajangan
Luas persegi Panjang 

b. Harga yang dibayar untuk membeli 5 pajangan


	Menyusun rencana penyelesaian
	3

	
	Penyelesaian:
a. Luas Pajangan
Luas persegi Panjang 



b. Harga yang dibayar untuk membeli 5 pajangan



	Melaksanakan Penyelesaian
	6

	
	Jadi, luas satu pajangan ulos adalah  dan jika mereka membeli 5 pajangan ulos maka mereka harus membayar sebesar 
	Memeriksa kembali prosedur dan  hasil penyelesaian
	3

	3
	Diketahui:
· Tinggi kue lupis 
· Alas kue lupis 

Ditanya:
a. Berapa luas satu kue lupis? 
	Memahami masalah
	3

	
	[image: ]
a. Luas kue lupis


	Menyusun rencana penyelesaian
	3

	
	Penyelesaian:
a. Luas shortali





	Melaksanakan Penyelesaian
	6

	
	Jadi, luas satu kue lupis adalah 
	Memeriksa kembali prosedur dan  hasil penyelesaian
	3
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POSTTEST KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH

Nama 			:
Kelas			:
Mata Pelajaran	:

Petunjuk Umum:
1. Bacalah setiap soal dengan cermat.
2. Tunjukkan langkah-langkah penyelesaian secara lengkap dan jelas.
3. Gunakan logika, strategi, dan kemampuan berpikir kritis.
4. Soal dibuat dengan konteks kehidupan nyata di Kota Medan agar lebih mudah dipahami.

Soal 1: 
 (
Terdapat sebuah acara kesenian tradisional yang didakan dengan penampilan beberapa kesenian adat. Pada atap panggung tersebut akan dibuat tenda berbentuk segitiga yang terbuat dari baja ringan dengan panjang alas 10 m dan sisi miring 11 m. Tenda tersebut apabila belakang juga berbentuk segitiga, maka berapa Panjang keseluruhan baja ringan yang dibutuhkan? Apa bila baja ringan harus dibeli dengan harga 1 m nya adalah Rp20.000, maka berapa harga yang harus dibayar?
)
[image: ]
Panggung kesenian tradisional

Penyelesaian:
 (
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………..
)


Soal 2
 (
Sebuah rumah produksi mendapat pesanan kue lapis sebanyak 648 pcs untuk pesta adat Jawa. Rumah produksi tersebut memiliki loyang persegi dengan Panjang sisinya 36 cm dan kue permukaan kue lapis yang dipotong berbentuk persegi panjang dengan panjang 8 cm dan lebar 3 cm. Berapa banyak loyang yang dibutuhkan rumah produksi tersebut untuk memenuhi pesanan? Jika harga 1 kue lapis adalah Rp800, maka berapa uang yang akan diterima oleh rumah produksi tersebu?
)[image: ]
Kue Lapis


 (
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………….………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………...
)Penyelesaian:












Soal 3:
 (
Ibu di minta untuk membuat 5 buah sortali dari ulos dengan tinggi 20 cm dan lebar alas 14 cm. maka, berapa banyak ulos yang dibutuhkan ibu untuk membuat 5 sortali?Dan jika ibu membeli ulos dengan harga RP40
0
.000/m
2
, berapa harga yang harus dibayar ibu untuk ukuran yang dibutuhkan?
)[image: ]
Sortali
Penyelesaian:
 (
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………….………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………..
……………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………...
)
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KUNCI JAWABAN POSTTEST
KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH

	No
	Jawaban
	Indikator KPM
	Skor

	1
	Diketahui:
· Panjang alas atap tenda
· Panjang sisi miring atap tenda 
· Harga beli baja ringan 

Ditanya:
a. Berapa panjang keseluruhan baja ringan untuk tenda depan dan belakang?
b. Berapa harga yang harus dibayar untuk semua baja ringan yang diperlukan pada festival adat tersebut?
	Memahami masalah 
	3

	
	[image: ]
a. Keliling segitiga 
2 atap depan belakang berbentuk segitiga

b. Harga yang dibayar

	Menyusun rencana penyelesaian
	3

	
	Penyelesaian:
a. 


Atap depan belakang




b. Harga yang dibayar




	Melaksanakan Penyelesaian
	6

	
	Jadi, total keseluruhan baja ringan yang diperlukan untuk membuat 2 atap depan belakang pada festival adat itu adalah sepanjang  dengan harga yang harus dibayar sebesar 
	Memeriksa kembali prosedur dan  hasil penyelesaian
	3

	2
	Diketahui:
· Jumlah pesanan kue lapis adalah 
· Lebar Loyang  berbentuk persegi
· Panjang satu kue lapis 
· Lebar satu kue lapis 
· Harga kue 

Ditanya:
c. Berapa banyak Loyang yang dibutuhkan untuk memenuhi pesanan kue lapis?
d. Berapa uang yang diterima rumah produksi?
	Memahami masalah
	3

	
	
[image: ]

[image: ]
a. Luas Kue Lapis
Luas persegi Panjang 

Luas Loyang
Luas persegi 

Kue lapis yang dihasilkan dalam 1 loyang 


Loyang yang dibutuhkan untuk membuat 648 kue lapis


b. Harga yang diterima rumah produksi

	Menyusun rencana penyelesaian
	3

	
	Penyelesaian:
c. Luas Kue Lapis
Luas persegi Panjang 


Luas Loyang
Luas persegi 



Kue lapis yang dihasilkan dalam 1 loyang 



Loyang yang dibutuhkan untuk membuat 648 kue lapis




d. Harga yang diterima rumah produksi



	Melaksanakan Penyelesaian
	6

	
	Jadi, pesanan kue lapis sebanyak 648 pcs membutuhkan 12 loyang berukurang  dan rumah produksi akan mendapatkan uang  dari pesanan 648 kue lapis
	Memeriksa kembali prosedur dan  hasil penyelesaian
	3

	3
	Diketahui:
· 5 buah shortali dari ulos
· Tinggi 1 shortali 
Diubah menjadi satuan meter


· Alas 1 shortali 
Diubah menjadi satuan meter


· Harga ulos 

Ditanya:
b. Berapa banyak ulos yang dibutuhkan ibu untuk membuat 5 shortali?
c. Berapa uang yang harus dibayar ibu utnuk membeli ulos sebanyak yang dibutuhkan?
	Memahami masalah
	3

	
	[image: ]
b. Luas shortali

Luas 5 shortali


c. Harga yang harus dibayar ibu untuk membeli ulos sesuai kebutuhan adalah

	Menyusun rencana penyelesaian
	3

	
	Penyelesaian:
b. Luas shortali




Luas 5 shortali




c. Harga yang harus dibayar ibu untuk membeli ulos sesuai kebutuhan adalah



	Melaksanakan Penyelesaian
	6

	
	Jadi, total ulos yang dibutuhkan ibu untuk membuat 5 shortali adalah  dengan harga yang dibayar ibu sebesar  untuk membeli ulos
	Memeriksa kembali prosedur dan  hasil penyelesaian
	3
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HASIL PENILAIAN PRETEST POSTTEST
KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH PESERTA DIDIK

	Nama Siswa

	Pretest
	Posttest
	Nilai

	
	1
	2
	3
	jlh
	1
	2
	3
	jlh
	pretest
	posttest

	siswa 1
	12
	8
	15
	35
	15
	12
	15
	42
	78
	93

	siswa 2
	7
	12
	7
	26
	15
	15
	15
	45
	58
	100

	siswa 3
	9
	10
	10
	29
	10
	12
	15
	37
	64
	82

	siswa 4
	12
	12
	12
	36
	12
	12
	15
	39
	80
	87

	siswa 5
	9
	9
	15
	33
	12
	12
	15
	39
	73
	87

	siswa 6
	6
	12
	10
	28
	15
	15
	15
	45
	62
	100

	siswa 7
	3
	3
	3
	9
	10
	12
	12
	34
	20
	76

	siswa 8
	12
	10
	15
	37
	15
	12
	15
	42
	82
	93

	siswa 9
	3
	3
	7
	13
	10
	15
	12
	37
	29
	82

	siswa 10
	12
	6
	7
	25
	12
	12
	12
	36
	56
	80

	siswa 11
	12
	9
	15
	36
	15
	15
	15
	45
	80
	100

	siswa 12
	3
	4
	2
	9
	15
	10
	15
	40
	20
	89

	siswa 13
	4
	4
	2
	10
	10
	12
	15
	37
	22
	82

	siswa 14
	12
	10
	15
	37
	12
	12
	15
	39
	82
	87

	siswa 15
	8
	6
	4
	18
	12
	12
	12
	36
	40
	80

	siswa 16
	2
	2
	2
	6
	12
	12
	12
	36
	20
	80

	siswa 17
	9
	9
	12
	30
	10
	15
	15
	40
	67
	89

	siswa 18
	3
	3
	7
	13
	12
	12
	12
	36
	29
	80

	siswa 19
	3
	3
	7
	13
	12
	12
	12
	36
	29
	80

	siswa 20
	9
	6
	7
	22
	10
	12
	15
	37
	49
	82

	siswa 21
	10
	10
	15
	35
	12
	12
	15
	39
	78
	87

	siswa 22
	12
	10
	15
	37
	12
	12
	15
	39
	82
	87

	siswa 23
	6
	13
	10
	29
	15
	15
	12
	42
	64
	93

	siswa 24
	6
	8
	12
	26
	10
	14
	12
	36
	58
	80

	siswa 25
	7
	4
	2
	13
	10
	12
	15
	37
	29
	82

	siswa 26
	9
	4
	12
	25
	12
	12
	12
	36
	56
	80

	siswa 27
	7
	4
	2
	13
	13
	15
	12
	40
	29
	89

	siswa 28
	7
	4
	7
	18
	12
	12
	15
	39
	40
	87

	siswa 29
	7
	4
	2
	13
	12
	12
	15
	39
	29
	87

	siswa 30
	6
	12
	10
	28
	15
	15
	15
	45
	62
	100

	siswa 31
	9
	12
	12
	33
	15
	15
	12
	42
	73
	93
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LEMBAR JAWABAN PRETEST KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH PESERTA DIDIK[image: ][image: ][image: ]
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LEMBAR JAWABAN POSTTEST KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH PESERTA DIDIK
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Kisi-Kisi Indikator Self-Efficacy
	Indikator
	Pernyataan
	Nomor butir
	Kriteria
	Skala

	
	
	
	
	Sangat Setuju
	Sangat Tidak Setuju

	Tingkat Kesulitan Tugas
	Saya yakin dapat menghitung luas segitiga menggunakan contoh benda tradisional (misalnya kain batik berbentuk segitiga).
	1
	Positif
	5
	1

	
	Saya merasa terbantu ketika menggambar segitiga dengan inspirasi dari makanan tradisional maupun bentuk atap rumah adat.
	2
	Positif
	5
	1

	
	Saya percaya dapat menghitung luas layang-layang tradisional menggunakan rumus matematika.
	3
	Positif
	5
	1

	
	Saya tetap semangat meskipun soal tentang segitiga menggunakan pola tradisional yang rumit.
	4
	Positif
	5
	1

	
	Saya tidak mudah menyerah jika tugas segitiga melibatkan unsur budaya lokal yang belum saya kenal.
	5
	Positif
	5
	1

	
	Saya bisa memahami konsep bangun datar saat dikaitkan dengan simbol-simbol budaya tradisional.
	6
	Positif
	5
	1

	Tingkat Keyakinan
	Saya percaya diri menyelesaikan soal keliling segiempat dengan memanfaatkan pola Ulos.
	7
	Positif
	5
	1

	
	Saya percaya bahwa menggambar pola geometri budaya membantu saya mengingat rumus segitiga dan segiempat.
	8
	Positif
	5
	1

	
	Saya percaya diri menjelaskan konsep segitiga sama sisi dengan merujuk pada bentuk-bentuk sakral dalam budaya lokal.
	9
	Positif
	5
	1

	
	Saya yakin bisa menjelaskan segitiga jika dikaitkan dengan pola budaya lokal.
	10
	Positif
	5
	1

	
	Saya yakin bisa berdiskusi aktif dalam kelompok belajar.
	11
	Positif
	5
	1

	
	Saya merasa percaya diri saat mengerjakan tugas kelompok yang berkaitan dengan budaya dan geometri.
	12
	Positif
	5
	1

	Generalisasi Kemampuan
	Saya tidak mampu menjelaskan sifat-sifat persegi melalui motif batik atau ukiran budaya saya.
	13
	Positif
	5
	1

	
	Saya tidak yakin bisa membandingkan jenis-jenis segitiga dengan mempelajari struktur bangunan adat.
	14
	Positif
	5
	1

	
	Saya mampu mengaplikasikan rumus keliling persegi panjang dalam menghitung pagar kebun adat.
	15
	Positif
	5
	1

	
	Saya bisa menyelesaikan masalah kelompok geometri melalui budaya Medanmembantu saya menyelesaikan soal standar.
	16
	Positif
	5
	1

	
	Saya percaya kemampuan saya dalam geometri dapat dikembangkan melalui eksplorasi budaya lokal.
	17
	Positif
	5
	1

	
	Saya tidak yakin bisa beradaptasi dengan soal matematika berbasis budaya yang berbeda-beda.
	18
	Positif
	5
	1

	Jumlah Pernyataan
	18
	
	

	Skor Maksimal
	
	
	90
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HASIL PENILAIAN PRETEST POSTTEST KEMAMPUAN KEPERCAYAAN DIRI PESERTA DIDIK (SELF-EFFICACY)
	Nama Siswa
	Indikator
	Jlh
	Skor
	Indikator
	Jlh
	Skor

	
	1
	2
	3
	
	
	1
	2
	3
	
	

	siswa 1
	16
	19
	17
	52
	58
	22
	21
	23
	66
	73

	siswa 2
	18
	18
	22
	58
	64
	30
	22
	25
	77
	86

	siswa 3
	15
	21
	18
	54
	60
	21
	24
	23
	68
	76

	siswa 4
	13
	17
	22
	52
	58
	24
	25
	24
	73
	81

	siswa 5
	12
	12
	12
	36
	40
	24
	23
	24
	71
	79

	siswa 6
	15
	18
	19
	52
	58
	25
	25
	22
	72
	80

	siswa 7
	14
	15
	11
	40
	44
	21
	21
	22
	64
	71

	siswa 8
	18
	13
	14
	45
	50
	25
	25
	24
	74
	82

	siswa 9
	14
	17
	14
	45
	50
	24
	24
	24
	72
	80

	siswa 10
	11
	17
	16
	44
	49
	24
	24
	24
	72
	80

	siswa 11
	20
	20
	18
	58
	64
	28
	29
	30
	87
	97

	siswa 12
	8
	8
	6
	22
	24
	20
	21
	24
	65
	72

	siswa 13
	11
	8
	11
	30
	33
	22
	20
	22
	64
	71

	siswa 14
	13
	14
	10
	37
	41
	22
	21
	22
	65
	72

	siswa 15
	15
	15
	13
	43
	48
	21
	21
	21
	63
	70

	siswa 16
	17
	17
	17
	51
	57
	27
	27
	27
	81
	90

	siswa 17
	17
	16
	16
	49
	54
	22
	25
	22
	69
	77

	siswa 18
	12
	12
	12
	36
	40
	19
	23
	18
	60
	67

	siswa 19
	15
	12
	16
	43
	48
	21
	25
	24
	70
	78

	siswa 20
	17
	15
	17
	49
	54
	22
	24
	23
	69
	77

	siswa 21
	15
	16
	15
	46
	51
	22
	23
	23
	68
	76

	siswa 22
	16
	13
	11
	40
	44
	22
	24
	25
	71
	79

	siswa 23
	16
	18
	15
	49
	54
	22
	22
	24
	68
	76

	siswa 24
	15
	16
	19
	50
	56
	26
	28
	26
	80
	89

	siswa 25
	10
	9
	12
	31
	34
	23
	21
	21
	65
	72

	siswa 26
	16
	12
	13
	41
	46
	24
	24
	22
	70
	78

	siswa 27
	13
	14
	12
	39
	43
	25
	21
	23
	69
	77

	siswa 28
	12
	13
	15
	40
	44
	24
	23
	22
	69
	77

	siswa 29
	15
	16
	18
	49
	54
	22
	23
	23
	68
	76

	siswa 30
	15
	17
	15
	47
	52
	21
	23
	26
	70
	78

	siswa 31
	18
	15
	13
	46
	51
	23
	27
	20
	70
	78
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KESIMPULAN

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, lembar penilaian ini

dinyatakan:

1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan setelah revisi
3. Tidak layak digunakan

Mohon diisi dengan cara melingkari pada nomor yang sesuai dengan

kesimpulan Bapak/Tbu.

Medan,
Validator Ahli Perangkat
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LEMBAR VALIDASI AHLI PERANGKAT

Judul Penelitian : Pengembangan LKPD Melalui Problem Based-Learning
Berbasis  Culturally ~ Responsive  Teaching untuk

Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah dan Self-

Efficacy
Prodi : Pendidikan Matematika
Peneliti : Zawahir Nafisah
NPM : 211114018

Dosen Pembimbing  : Ramadhani, S.Pd.I., M.Pd

Dosen Ahli Perangkat : WW Wardad > Spd,M-pd

A. Tujuan

Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengukur kevalidan LKPD
PBL berbasis Culturally Responsive Teaching pada Materi Segitiga dan Segi
Empat kelas VIII SMP yang telah dikembangkan.
B. Petunjuk Pengisian
1. Lembar instrun;ent.angket validasi di isi oleh Dosen Ahli Perangkat.
2. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis (¥) pada
kolom yang telah disediakan sesuai penilaian Bapak/Ibu.
3. Pendapat, kritik dan, saran dari Bapak/Ibu mohon ditulis pada lembar

yang telah disediakan.
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penilaian pada LKPD PBL berbasis Culturally Responsive Teaching ini di lembar

Skala Penilaian

Skor

Kategori

Sangat Baik

Atas ketersediaan Bapak/Ibu Dosen Ahli Perangkat untuk memberikan

instrument angket validasi ini, saya ucapkan terimakasih

D. Tabel Penilaian

No | Aspek yang | Indikator Nomor Butir Skor
dinilai 2|34
1 | Desain Kesesuaian . Tampilan LKPD menarik
tampilan warna dan  sesuai  dengan
LKPD karakteristik peserta
didik
Kesesuaian . Tata letak teks, gambar,
tata letak dan'  ilustrasi  dalam
LKPD jelas dan tidak
membingungkan.
Kesesuaian . Ilustrasi dalam LKPD
ilustrasi mendukung pemahaman
konsep
Kesesuaian . Font yang digunakan
tulisan (font) dalam LKPD mudah
dibaca
2 | Kesesuaian | Kemudahan . LKPD mudah digunakan
media penggunaan oleh siswa tanpa
bimbingan  berlebihan
dari guru.
. Petunjuk  penggunaan
LKPD jelas dan mudah
dipahami.
Struktur . Struktur LKPD
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KESIMPULAN
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, lembar penilaian ini

dinyatakan:

1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan setelah revisi
3. Tidak layak digunakan

Mohon diisi dengan cara melingkari pada nomor yang sesuai dengan

kesimpulan Bapak/Tbu.
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LEMBAR VALIDASI AHLI MATERT

Judul Penelitian : Pengembangan LKPD Melalui Problem Based-Learning
Betbasis  Culturally ~ Responsive  Teaching  untuk

Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah dan Seif-

Efficacy
Prodi : Pendidikan Matematika
Peneliti : Zawahir Nafisah
NPM 1211114018

Dosen Pembimbing  : Ramadhani, S.Pd.L, M.Pd

Dosen i Materl Cut lalifuly Eolavr )

A. Tujuan
Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengukur kevalidan LKPD
PBL berbasis Culturally Responsive Teaching pada Materi Segitiga dan Segi
Empat kelas VIII SMP yang telah dikembangkan.
B. Petunjuk Pengisian
1. Lembar instrument angket validasi di isi oleh Dosen Ahli Materi.
2. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis (v)) pada
kolom yang telah disediakan sesuai penilaian Bapak/Ibu.
3. Pendapat, kritik dan saran dari Bapak/Ibu mohon ditulis pada lembar yang

telah disediakan.
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C. Skala Penilaian

Skor Kategori
5 Sangat Setuju
4 Setuju
3 Netral
2 Tidak Setuju
1 Sangat Tidak Setuju

Atas ketersediaan Bapak/Tbu Dosen Ahli Materi untuk memberikan penilaian

pada LKPD PBL berbasis Culturally Responsive Teaching ini di lembar instrument

angket validasi ini, saya ucapkan terimakasih

D. Tabel Penilaian

No | Aspek yang
dinilai

Indikator

Nomeor Butir

1 | Kesesuaian
dengan
kurikulum

materi

Kesesuaian

. Materi dalam LKPD

sesuai dengan kurikulum
yang berlaku.

LKPD memuat
kompetensi dasar yang
harus dicapai siswa.

Keselarasan | 3,
tujuan pem-
belajaran

LKPD memiliki
keselarasan antara tujuan
pembelajaran dan  isi
materi,

LKPD menyajikan
materi secara sistematis

dan mudah dipahami.

2 | Model
Problem
Based- an
Learning
(PBL)

Adannya
permasalah-

kontekstual

LKPD mengandung
permasalahan

kontekstual yang relevan
dengan kehidupan siswa.

LKPD memberikan
pengalaman belajar
berbasis pemecahan
masalah.

LKPD memberikan
kesempatan kepada siswa

<
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Tahapan untuk  mengeksplorasi
PBL yang solusi alternatif.

jelas 8. LKPD memiliki tahapan
PBL yang jelas dan
terstruktur.

3 | Culturally Tingkat 9. LKPD menghargai dan
Responsive | Penghargaan mencerminkan
Teaching terhadap keberagaman  budaya

budaya siswa.
siswa 10. LKPD menggunakan

contoh yang relevan
dengan budaya lokal
siswa.

11. LKPD memberikan
ruang bagi siswa untuk

menghubungkan
pengalaman mereka
dalam belajar.
4 | Dampak Meningkatk | 12.LKPD membuat siswa
KPM dan an KPM dan lebih percaya diri dalam v
Self-Efficacy | kepercayaan menyelesaikan soal
diri matematika.
Total Skor 4%
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KESIMPULAN

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, lembar penilaian ini
dinyatakan:

1. Layak digunakan tanpa revisi

2. Layak digunakan setelah revisi
3. Tidak layak digunakan
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Mohon di isi dengan cara melingkari pada nomor yang sesuai dengan

kesimpulan Bapak/Ibu.
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LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

Judul Penelitian : Pengembangan LKPD Melalui Problem Based-Learning
Berbasis  Culturally ~ Responsive  Teaching untuk

Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah dan Seif-

Efficacy
Prodi : Pendidikan Matematika
Peneliti : Zawahir Nafisah
NPM : 211114018

Dosen Pembimbing  : Ramadhani, S.Pd.I,, M.Pd

Dosen Ahli Materi ~ : D,- On \ahfa‘/\ 2ehar , Mpd

e b b

A. Tujuan

Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengukur kevalidan LKPD
PBL berbasis Culturally Responsive Teaching pada Materi Segitiga dan Segi
Empat kelas VIII SMP yang telah dikembangkan.
B. Petunjuk Pengisian
1. Lembar instrument angket validasi di isi oleh Dosen Ahli Materi.
2. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis (v') pada
kolom yang telah disediakan sesuai penilaian Bapak/Ibu.
3. Pendapat, kritik dan saran dari Bapak/Ibu mohon ditulis pada lembar yang

telah disediakan.
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C. Skala Penilaian

Skor Kategori
Sangat Setuju
Sctuju
Netral
Tidak Setuju
Sangat Tidak Setuju

e LI XY EN )

Atas ketersediaan Bapak/Ibu Dosen Ahli Materi untuk memberikan penilaian
pada LKPD PBL berbasis Culturally Responsive Teaching ini di lembar instrument

angket validasi ini, saya ucapkan terimakasih

D. Tabel Penilaian

No | Aspek yang | Indikator Nomor Butir Skor
dinilai >
1 | Kesesuaian | Kesesuaian |1. Materi dalam LKPD |
dengan materi sesuai dengan kurikutum l
kurikulum yang berlaku.
2. LKPD memuat ‘
v

kompetensi dasar yang

harus dicapai siswa.

Keselarasan | 3. LKPD memiliki ‘

tujuan pem- keselarasan antara tujuan v

belajaran pembelajaran  dan  isi
materi.

4. LKPD menyajikan
matcri sccara sistcmatis v
dan mudah dipahami.

2 | Model Adannya 5. LKPD mengandung

Problem permasalah- permasalahan

Based- an kontekstual , _ relevan v

Learning kontekstual dengan kehidupan siswa.

(PBL) 6. LKPD memberikan
pengalaman belajar
berbasis pemecahan v
masalah,

7. LKPD memberikan
kesempatan kepada siswa v |
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Tahapan untuk  mengeksplorasi
PBL yang solusi alternatif. | |
jelas 8. LKPD memiliki tahapan
PBL yang jelas dan V/
terstruktur.
3 | Culturally Tingkat 9. LKPD menghargai dan
Responsive | Penghargaan mencerminkan .
Teaching terhadap keberagaman budaya
‘budaya siswa.
siswa 10. LKPD menggunakan
contoh yang relevan v
dengan  budaya lokal
siswa.
11. LKPD memberikan
¢ ruang bagi siswa untuk
menghubungkan v/
pengalaman mereka
dalam belajar.
4 | Dampak Meningkatk | 12. LKPD membuat siswa
KPM dan an KPM dan lebih percaya diri dalam &
Self-Efficacy | kepercayaan menyelesaikan soal
diri matematika.
Total Skor 3]
KRITIK DAN SARAN
KESIMPULAN

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, lembar penilaian ini

dinyatakan:

1. Layak digunakan tanpa revisi

2. Layak digunakan setelah revisi
3. Tidak layak digunakan
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Judul Penclitian

Prodi

Peneliti

NPM

Dosen Pembimbing

Nama

LEMBAR RESPON PESERTA DIDIK

. Pengembangan LKPD Mclalui Problem Based-
Learning Berbasis Culturally Responsive Teaching
untuk  Meningkatkan Kemampuan Pemecahan

Masalah dan Self-Efficacy
: Pendidikan Matematika
: Zawahir Nafisah
1211114018

: Ramadhani, S.Pd.I,, M.Pd

s gLivh Biwy

—————————————————————————————————————————

A. Petunjuk Pengisian

1. Lembar instrument angket validasi di isi oleh peserta didik.

2. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis (v)) pada

kolom yang tclah discdiakan scsuai penilaian peserta didik.

B. Skala Penilaian

Kategori Keterangan
SS Sangat Setuju
S Setuju_
N Netral
TS Tidak Setuju _
=18 Sangat Tidak Setuju
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Atas ketersediaan peserta didik untuk memberikan penilaian pada LKPD PBL'

berbasis Culturally Responsive Teaching ini di lembar instrument angket validasi

ini, saya ucapkan terimakasih

C. Tabel Penilaian

No | Aspek yang Nomor Butir Skor
|| dinilai l_SS S| N | TS | STS
1| Desain 1. Tampilan LKPD menarik
Tampilan dan membuat saya lebih J
semangat dalam belajar. i 8

2. Kombinasi warna, tata _l [
letak, dan ilustrasi dalam | /

LKPD membantu saya
memahami materi dengan
Iebih baik. |-

3. Ukuran huruf dan jenis font | ,
dalam LKPD mudah dibaca |/
dan nyaman bagi saya.

4. Desain dan struktur LKPD
tersusun  dengan  rapi |/
sehingga memudahkan saya
dalam menggunakannya.

5. Desain LKPD memudahkan H I
saya menemukan informasi J

enting dengan cepat.

2 |Kejelasan Isi [6. LKPD  ini  memiliki

dan Petunjuk petunjuk yang jelas dan J
mudah diikuti. a

7. Soal dan tugas dalam LKPD
mudah dipahami tanpa perlu J

_penjelasan tambahan. J

8. LKPD ini memberikan
contoh yang jelas sebelum v
saya mengerjakan tugas.

9. Instruksi pengetjaan
tugas/Langkah-langkkah N
mudah dipahami.

10. LKPD menyajikan konsep v

LI_ secara runtut
3 | Interaktivitas | 11. LKPD ini mendorong saya J T ﬁ

Ll | untuk berdiskusi dan
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bekerja sama dengan teman
dalam menyelesaikan tugas.

12.

LKPD ini membuat saya
lebih aktif dalam
menyelesaikan
permasalahan dibandingkan
dengan metode belajar
lainnya.

.LKPD ini memberikan

tantangan yang menarik
sehingga saya lebih
termotivasi untuk belajar.

. LKPD menyediakan ruang

untuk menuliskan
ide/gagasan pribadi.

Relevansi
CRT terhadap
KPM dan
Self-Efficacy

. LKPD ini menghubungkan

materi  pelajaran  dengan
budaya lokal, sehingga
Iebih mudah dipahami.

16.

LKPD ini membantu saya
memahami cara
menyelesaikan masalah
dengan  pendckatan  yang
sesuai dengan budaya saya.

17.

LKPD ini membuat saya
lebih percaya diri dalam
menyelesaikan tugas dan
soal.

.LKPD ini meningkatkan

keyakinan saya bahwa saya
bisa menyeclesaikan masalah
secara mandiri.

19.

Saya terlatiih menyelesaikan
masalah kontesktuan setelah
menggunakan LKPD ini.

20.

Materi  dalam  LKPD
menghhargai  perbedaan
latar siswa.

Total Skor
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LEMBAR RESPON AHLI PENDIDIK

Judul Penelitian : Pengembangan LKPD Melalui Problem Based-
Learning Berbasis Culturally Responsive Teaching

untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan

Masalah dan Self-Efficacy
Prodi : Pendidikan Matematika
Peneliti : Zawahir Nafisah
NPM 1211114018
Dosen Pembimbing : Ramadhani, $.Pd.I., M.Pd
Guru Ahli Pendidik Vuhammad \gmay@df Sipd

A. Tujuan
Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengukur kevalidan LKPD
PBL berbasis Culturally Responsive Teaching pada Materi Segitiga dan Segi
Empat kelas VIII SMP yang telah dikembangkan.

B. Petunjuk Pengisian
1. Lembar instrument angket Respon di isi oleh Ahli Pendidik.
2. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis (¥') pada

kolom yang telah disediakan sesuai penilaian Bapak/Ibu.

3. Pendapat, kritik dan saran dari Bapak/Ibu mohon ditulis pada lembar

yang telah disediakan.
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C. Skala Penilaian

Skor Kategori
5 Sangat Setuju
4 Setuju
3 Netral
2 Tidak Setuju
1 Sangat Tidak Setuju

Atas ketersediaan Bapak/Ibu Ahli Pembelajaran untuk memberikan penilaian

pada LKPD PBL berbasis Culturally Responsive Teaching ini di lembar instrument

angket respon ini, saya ucapkan terimakasih

D. Tabel Penilaian

No | Aspekyang | Indikator
dinilai

Nomor Butir

1 | Kesesuaian | Kesesuaian
Kebutuhan

1. LKPD sesuai dengan
pendekatan pembelajaran
berbasis masalah (PBL).

2., LKPD membantu guru
dalam membimbing
siswa memecahkan
masalah,

3. LKPD meningkatkan
partisipasi siswa dalam
pembelajaran.

4, LKPD dapat digunakan
dalam pembelajaran
kelompok maupun
individu

2 | Kejelasan Isi | Pemahaman
dan Petunjuk | instruksi

5. Petunjuk dalam LKPD
mudah dipahami oleh
siswa.

6. LKPD membantu siswa
dalam memahami materi
lebih baik.

7. LKPD mengandung soal
dan  aktivitas  yang
bervariasi.
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3 | Dampak Kemudahan | 8.
KPM dan | dalam

LKPD membantu peserta
didik mengembangkan

Self-Efficacy | penggunaan strategi pemecahan
masalah.

9. LKPD membuat siswa
lebih percaya diri dalam
menghadapi soal
matematika.

10. LKPD membantu siswa

lebih mandiri dalam
belajar.

an berbasis | contoh yang
Culturally relevan
Responsive

4 | Pembelajar- | Penggunaan | 11.

LKPD menggunakan
contoh yang relevan
dengan lingkungan
siswa.

Teaching 12.

LKPD menghargai nilai-
nilai budaya lokal dalam
pembelajaran.

Total Skor

5t

KRITIK DAN SARAN
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KESIMPULAN

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, lembar penilaian ini

dinyatakan:

1. Layak digunakan tanpa revisi
2. Layak digunakan setelah revisi
3. Tidak layak digunakan

Mohon diisi dengan cara melingkari pada nomor yang sesuai dengan

kesimpulan Bapak/Ibu.

( Mubarmwnad \seramad SR
Nip: 19960523 w2320 V002
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MODUL
> AJAR

MATEMATIKA SEGITIGA SEGIEMPAT
UNTUK SMP VIII TAHUN AJARAN 2024/2025

DISUSUN OLEH :

ZAWAHIR NAFISA \

N B -

|
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Lembar Kerja Peserta Didik

~ Untuk SMP
Sederajat

,
3 » VI

Semester Genap

Penyusun : Zawahir Nafisah
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Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa yang
telah melimpahkan rahmat dan karunia-Nya sehingga Lembar Kerja
Peserta Didik (LKPD) PBL berbasis budaya pada materi “Segitiga dan
Segi Empat” dapat diselesaikan. tidak lupa penulis juga mengucapkan
terima kasih kepada dosen pembimbing yang telah membimbing dan
mengarahkan sehingga LKPD ini dapat tersusun dengan baik dan
lancar.

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan LKPD ini masih
terdapat kekurangan. Oleh karena itu, penulis mengharapkan kritik dan
saran dari semua pihak demi terciptanya LKPD yang lebih baik lagi.
Penulis berharap LKPD ini dapat bermanfaat bagi semua pihak,
terutamaembantu peserta didik dalam mempelajari materi “Segitiga dan
Segiempat”. Begitu juga untuk Bapak/Ibu guru sebagai sarana dalam
menyampaikan pembelajaran.

Medan, Januari 2025

Penyusun

A —————————— -

S s s s s e s e s s s s s e s
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

Penulis : Zawahir Nafisah

Pembimbing : Ramadhani, S.Pd.1.,M.Pd
Validator Ahli perangkat : Hizmi Wardani, S.Pd.M.Pd
Validator Ahli Materi : Dr. Cut Latifah Zahari, M.Pd

Desain Cover + Isi : Zawahir Nafisah

Instansi : UPT SMP Negeri 8 Medan
Fase D, Kelas/Semester  : VIII/Genap

Tahun Penyusunan 12025

Perkenalan

Nama Kelompok

Anggota Kelompok ;17777 s s

Kelas
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK
(LKPD)

)LUIIGA & OLGILMFAT

Capaian Pembelajaran

« Siswa mampu mengidentifikasi jenis-jenis segitiga daan segiempat berdasarkan Panjang
sisi dan besar sudut dengan menggunakan contoh-contoh dari motif suku budaya yang
ada di kota Medan

. Siswa mampu menghitung luas dan keliling segitiga dan segiempat melalui konteks
permasalahan nyata yang dekat dengan kehidupan siswa

. Siswa dapat menyelesaikan masalah kontekstual yang melibatkan segitiga dan
segiempat

¢ Tujuan Pembelajaran & Profil Pancasila

« Peserta didik dapat menentukan sifat-sifat segitiga dan jenisnya.

« Peserta didik dapat menentukan sifat-sifat segi empat dan jenisnya.
« Peserta didik dapat menyelesaikan permasalahan kontekstual terkait Segitiga
berdasarkan suku budaya yang ada di Kota Medan

« Peserta didik dapat menyelesaikan permasalahan kontekstual terkait Segiempat

berdasarkan suku budaya yang ada di Kota Medan

~HH T T,

« Beriman dan bertakwa kepada Tuhan . Bergotong-royong

Yang Maha Esa dan Berakhlak Mulia . Mandiri
« Berpikir Kritis
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK
(LKPD)

Petunjuk Penggunaan LKPD

Berdoalah sebelum memulai mengerjakan LKPD.

Persiapakan alat dan bahan yang dibutuhkan untuk mengerjakan LKPD.

Bacalah secara cermat dan seksama setiap panduan yang ada di LKPD.

Selesaikan tugas-tugas yang ada di LKPD dengan baik, benar, dan bertanggung jawab.
Gunakan sumber belajar dari berbagai sumber baik modul pembelajaran, buku peserta
didik, internet dan sumber lainnya untuk menjawab pertanyaan.

Kumpulkanlah LKPD sesuai dengan waktu yang telah ditentukan.

Tanyakanlah kepada guru apabila ada kesulitan dalam mengerjakan LKPD.
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Hai, teman-teman...

SEGITICA iy
SEGT EMPAT -

A D 3
{

Segitiga dan Segi Empat

merupakan bagian dari
~ -

geometri, loh...
Mengapa demikian?
Mari kita bahas

- 3|
& GEOMETRI

Geometri adalah cabang ilmu matematika yang mempelajari
sifat-sifat garis, sudut, bidang, dan ruang.

Dalam geometri, dibahas hubungan antara titik, garis, sudut,
bidang, dan bangun ruang. Geometri juga mempelajari konsep

berbagai bentuk bangun datar dan bangun ruang.

Perhatikan gambar disamping!
Dari sedikit pembahasan tentang
geometri, apa sajakah sifat-sifat
dari Segitiga dan Segi Empat?
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Seperti yang sudah dijabarkan oleh
teman kita tadi, Geometri memiliki
banyak ciri dan sifatnya. Beberapa
sifatnya adalah memiliki sudut dan sisi.

- Titik Sudut

Segitiga dan segiempat Tinggi

termasuk ke dalam geometri Segitiga ™ Sisi
yang artinya mereka memiliki Miring
sudut dan sisi. Kira-kira
mana mana saja yang -
termasuk sudut dan sisi dari | Alas Segitiga
mereka, ya? N Segitiga
. Sisi Segiempat

Titik Sudut <.

L]

Segitiga adalah bangun datar yang dibentuk oleh tiga sisi dan
memiliki tiga sudut. Memiliki alas, tinggi dan juga sisi miring.

Segiempat adalah bangun datar yang dibentuk oleh empat sisi —| |—
dan memiliki empat sudut. Segiempat
Jenis-jenis segitiga Jenis-jenis segiempat

)

F T
+ Persegi  Trapesium Jajar

o = tore T Persegi
Segitiga Segitiga Segitiga Segitiga . :
Siku-siku Samakaki  SamaSisi Sembarang Panjang Semng

Mari kita identifikasi sifat-sifat segitiga dan segiempat pada lembar berikutnya!
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Aktivitas 1

menentukan sifat-sifat’segitiga dan jenisnya berdasarkan penerapan
Suku Budaya yang ada di Kota Medan

Dimana kita dapat menemukan hal-hal yang
ﬁ berhubungan dengan segitiga?

~‘ l\ Penerapan segitiga bisa kita dapatkan pada barang barang
i tradisional berdasarkan suku dan budaya teman-teman loh...
Misalkan, corak yang terdapat pada kain batik khas suku
tertentu, mainan tradisional dan lain sebagainya

Dapatkah kamu menggambarkan bangun datar segitiga dari contoh dibawah?

TEL Y St YR
iy
g

Batik lasem khas suku Baju adat suku Karo yang Rumah Bolon merupakan
jawa biasa digunakan pada perta rumah adat Suku Batak.
pernikahan.
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Menggali Informasi

Mintalah 2 orang temanmu untuk menggambarkan dua buah segitiga yang terdapat
pada lembar “Aktivitas 1”

1 satuan

satuan
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*sf Mari Bernalar

Berdasarkan gambar yang telah kalian buat, jawablah pertanyaan yang telah

disediakan!

1.Dapatkah kamu mengidentifikasi berapa banyak sudut yang terdapat dalam
segitiga tersebut? Coba sebutkan sudut apa saja!

7

\

2. Setelah menemukan sudut-sudut, kamu diminta untuk menuliskan semua sisi yang
terdapat pada segitiga tersebut!

3. Mari menemukan rumus untuk mencari luas dan keliling segitiga!
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Mari Menyimpulkan

Buatlah kesimpulan pada kolom di bawah ini mengenai luas dan keliling segitiga

Siapkan salah satu teman kelompokmu untuk
mempresentasikan hasil temuan kalian di depan kelas
sesuai arahan dari guru!
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Aktivitas 2

menentukan sifat-sifat’segitiga dan jenisnya berdasarkan penerapan
Suku Budaya yang ada di Kota Medan

Dimana kita bisa menemukan hal-hal yang
ﬁ berhubungan dengan segiempat dan persegi panjang?

~‘ l\ Penerapan segiempat dan persegi panjang bisa kita dapatkan
i pada barang barang tradisional berdasarkan suku dan budaya
teman-teman loh...
misalkan, corak yang terdapat pada kain batik khas suku
tertentu, mainan tradisional dan lain sebagainya

Dapatkah kamu menggambarkan bangun datar segiempat dari contoh dibawah?

Kue lapis Kue Talam Bindu Matoguh :

Kue tradisional khas suku kue dengan bahan dasar sagu, corak adat khas daerah
jawa yang sering dijumpai ketan dan santan ini : sula.wesi ini .banyak
pada pesta-pesta merupakan kue tradisonal ditemui sebagai tema adat
pernikahan dari minangkabau yang batak/karo. Bindu
bannyak dijumpai di acara- Matoguh diatas terdapat
acara tradisional pada situs cagar budaya
putri hijau

10
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>4 Menggali Informasi

z

(a
&

panjang yang berbeda pada kolom dibawah berdasarkan lembar “Aktivitas 2”

Mintalah 2 orang temanmu untuk menggambarkan dua buah persegi dan persegi

1 satuan

satuan

11
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*sf Mari Bernalar

Berdasarkan gambar yang telah kalian buat, jawablah pertanyaan yang telah

disediakan!

1.Dapatkah kamu mengidentifikasi berapa banyak sudut yang terdapat dalam
segiempat tersebut? Coba sebutkan sudut apa saja!

2. Setelah menemukan sudut-sudut, kamu diminta untuk menuliskan semua sisi yang
terdapat pada segiempat tersebut!

3. Mari menemukan rumus untuk mencari luas dan keliling segiempat!

12




image39.png
Mari Menyimpulkan
A A

Buatlah kesimpulan pada kolom di bawah ini mengenai luas dan keliling segiempat

Siapkan salah satu teman kelompokmu untuk
mempresentasikan hasil temuan kalian di depan kelas
sesuai arahan dari guru!

13
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=" Masalah 1.1

~———a  Pada bulan Mei mendatang akan diadakan pesta adat
i batak. Pengunjung di pesta tersebut harus mengenakan
Shortali yang disediakan oleh pemilik pesta. Nina
merupakan seorang pengrajin yang ditugaskan untuk
4 —— memproduksi Shortali tersebut. Sebelum mulai membuat
Y s ’ shortali tersebut, Nina perlu membeli bahan utama Shortali
‘ tersebut yaitu kain ulos.
Tinggi Shortali 26 cm dan alas shortali 44 cm dan melebihkan 1 cm disetiap sisinya untuk
bagian yang dijahit. Jika Nina membeli kain ulos dengan panjang 2 m dan lebar 1 m. Maka
berapa banyak Shortali yang dapat dihasilkan oleh Nina?

Dapatkah kamu mengidentifikasi per- Dapatkah kamu membuat model matematika
masalahan diatas? dari permasalahan diatas?

Penyelesaian :
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" Mari Berlatih 1.2

o

- yang ada di kota Medan, kamu akan menemukan atap
rumah gadang di pintu masuk maupun di depan rumah

5 dengan nama “Rumah makan Sederhana” akan
melakukan renovasi mengganti ornamen atap padang

membeli ornamen/anyaman dari pengrajin anyaman

dengan harga Rp20.000/m?2.
Berapa harga yang harus dibayar pemilik rumah makan untuk 3 lembar anyaman jika tinggi
anyaman 200 cm dengan lebar alas 250 cm.

Dapatkah kamu mengidentifikasi per- Dapatkah kamu membuat model matematika
masalahan diatas? dari permasalahan diatas?

Penyelesaian :
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" Mari Berlatih 1.3

L

_Jika kamu memperhatikan patung
; Jamin Ginting tersebut, kamu dapat
& melihat ornamen yang menggunakan
# corak ulos sesuai dengan ciri khas kota
Medan. Segitiga tersebut memiliki
inggi 100 cm dengan alas 100 cm. Dan
4 'L IN akan di cat ulang, setiap 100 cm?2
AL 4 i "A\ | \| menghabiskan 2 kaleng cat.
A | - A
Jika setiap segitiga melambangkan “Tiga Nilai Kehidupan” (kekerabatan, keadilan,
keberanian) dalam budaya Karo, berapa total luas 9 hiasan segitiga identik dam total cat
yang digunakan?

Dapatkah kamu mengidentifikasi per- Dapatkah kamu membuat model matematika
masalahan diatas? dari permasalahan diatas?

Penyelesaian :





image43.png
" Mari Berlatih 1.4

L

Seorang pedagang ingin membungkus kue lapet
dengan kertas berbentuk segitiga siku-siku. jika
panjang sisi siku-sikunya 9 cm dan 12 cm. Jika sisi
kue lapet yang harus terbungkus daun sebanyak 4
sisi, maka berapa ukuran daun yang dibutuhkan
agar seluruh permukaannya tertutup?

Dapatkah kamu mengidentifikasi per- Dapatkah kamu membuat model matematika
masalahan diatas? dari permasalahan diatas?

Penyelesaian :
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" Mari Berlatih 1.5

L

Seorang pedagang ingin membuat kemasan daun
pisang untuk lupis dengan alas segitiga sama kaki
(alas = 8 cm, tinggi = 6 cm). Berapa luas satu sisi
kemasan? Dan jika 1 lembar daun pisang berukuran
150 cm 2 bisa untuk membungkus satu lupis , berapa
lupis yang bisa dibuat dari daun berukuran 60 cm X
50 cm ?

Dapatkah kamu per- Dapatkah kamu membuat model matematika

masalahan diatas? dari permasalahan diatas?
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&

Mari Berlatih 2.1

Sebuah rumah produksi mendapatkan pesanan 300 kue
lapis untuk acara Khitanan. Permukaan kue lapis memiliki
panjang 5 cm dan lebar 3 cm, dan lebar sisi sampingnya
adalah 1 cm. Setiap permukaan kue harus dilapisi dengan
plastik agar tidak saling menempel satu sama lain. berapa
luas plastik yang dibutuhkan agar seluruh permukaan kue
tertutupi oleh plastik?

Dapatkah kamu mengidentifikasi per- Dapatkah kamu membuat model matematika
masalahan diatas? dari permasalahan diatas?

Penyelesaian :
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=" Mari Berlatih 2.2

O Lm—

Seorang pengrajin Ulos di Medan ingin membuat
hiasan berbentuk trapeisum dengan bahan dasar
bingkai kayu yang dilapisi ulos. Jika panjang sisi
atas 40 cm, bawah 70 cm dan sisi miring 30 cm.
Maka berapa banyak kayu yang dibutuhkan untuk
membuat bingkai pola trapesium tersebut?

Dapatkah kamu mengidentifikasi per- Dapatkah kamu membuat model matematika
masalahan diatas? dari permasalahan diatas?

Penyelesaian :
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" Mari Berlatih 2.3

O Lm—

Seorang pedagang kue wajik mendapatkan pesanan
kue wajik sebanyak 100 pcs dengan potongan
berbentuk jajar genjang. Pedagang tersebut
menggunakan loyang berukuran 400 cm? , jika
permukaan kue memiliki panjang alas 8 cm dan
tinggi 5 cm. Maka, berapa loyang yang dibutuhkan
oleh pedagang tersebut?

Dapatkah kamu mengidentifikasi
masalahan diatas?

per-

Dapatkah kamu membuat model matematika
dari permasalahan diatas?
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" Mari Berlatih 2.4

L

Ukiran Bindu Matoguh memiliki panjang sisi persegi
terluar 42 cm dan panjang sisi persegi dalamnya adalah
34 cm. Jika kamu diminta membuat 5 kerajinan bentuk
Bindu Matoguh dengan perbandingan sisi 1:2 dari
panjang tersebut. dengan bahan dasar karton seharga
Rp5.000 yang memiliki ukuran panjang 80 cm dan lebar
60 cm. Maka, berapa lembar karton yang dibutuhkan
4 dan berapa biaya yang dikeluarkan untuk membuat
kerajinan tersebut?

Dapatkah kamu mengidentifikasi per- Dapatkah kamu membuat model matematika
masalahan diatas? dari permasalahan diatas?

Penyelesaian :
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40 cm  

S egitiga  sama sisi  
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12 0 cm  

P ersegi  Panjang    

50   cm  
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5   cm  

Segitiga (kue lupis)    

6   cm  
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11 m  

11 m  

1 0  m  

Segitiga Sama Kaki  
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3  cm  

8 cm  

Persegi panjang (Kue lap is)  
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36   cm  

Persegi   ( Loyang )  

36   cm  
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14   cm  

Segitiga Sama Kaki  

20  cm  
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TES AWAL KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH

z’m” FHikoautel  SiNoe o ‘)
elas :
Mata Pelajaran i r\\//r”n,{\ 4 %é//

Petunjuk Umum:
1. Bacalah setiap soal dengan cermat.
2. Tunjukkan langkah-langkah penyelesaian secara lengkap dan jelas.
3. Gunakan logika, strategi, dan kemampuan berpikir kritis.

Soal 1:

{ Seorang pengrajin membuat sebuah lukisan
berbentuk segitiga sama sisi dengan tema batik,
jika bagian yang dilukis memiliki Panjang sisi 40
cm. lukisan tersebut menghabiskan total 5 kaleng
cat, jika sang pengrajin membuat 6 lukisan identik
berapa banyak cat yang dihabiskan oleh pengrajin?

lukisan
Penyelesaian:
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Soal 2:

Satu keluarga sangat menjunjung tinggi adat dan melestarikan
budaya ajfa%ya Mercka memasang pajangan dari kain tenun
pada dinding rumahnnya dengan Panjang hiasan 120 cm dan
lebar hiasan 50 cm dengan harga beli Rp150.000. Maka,
berapa harga yang harus dibayar jika membeli 5 pajangan
dengan ukuran yang sama? Witwgfuga ldamyal
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LEMBAR VALIDASI AHLI PERANGKAT

Judul Penelitian : Pengembangan LKPD Melalui Problem Based-Learning
Berbasis  Culturally ~ Responsive  Teaching  untuk

Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah dan Self-

Efficacy
Prodi : Pendidikan Matematika
Peneliti : Zawahir Nafisah
NPM 211114018

Dosen Pembimbing  : Ramadhani, S.Pd.I., M.Pd

Dosen Ahli Perangkat:  |-bami Wgidant . Spd.Med

A. Tujuan
Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengukur kevalidan LKPD
PBL berbasis Culturally Responsive Teaching pada Materi Segitiga dan Segi
Empat kelas VIII SMP yang telah dikembangkan.

B. Petunjuk Pengisian
1. Lembar mstrument angket validasi di isi oleh Dosen Ahli Perangkat.
2. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis (v') pada

kolom yang telah disediakan sesuai penilaian Bapak/Ibu.

3. Pendapat, kritik dan saran dari Bapak/Ibu mohon ditulis pada lembar

yang telah disediakan.
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Jajanan tradisional

Penyelesaian:

Seorang pedagang jajan tradional menjual berbagai
macam kue, salah satunya adalah kue lupis.
Pedangang tersebut menjual kue lupis berbentuk
segitiga dengan tinggi kue 5 cm dan alas 6 cm. maka
berapa luas satu kue lupis yang dijual pedagang
tersebut?
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POST-TES KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH

Nama : HHDL e e 3ynes,
Kelas t V-9
Mata Pelajaran MITK

Petunjuk Umum:

1
2.
3.
4.

Soal 1:

Bacalah setiap soal dengan cermat.

Tunjukkan langkah-langkah penyelesaian secara lengkap dan jelas.

Gunakan logika, strategi, dan kemampuan berpikir kritis.

Soal dibuat dengan konteks kehidupan nyata di Kota Medan agar lebih mudah dipahami.

Terdapat sebuah acara kesenian tradisional yang
didakan dengan penampilan beberapa kesenian adat.
Pada atap panggung tersebut akan dibuat tenda
berbentuk segitiga yang terbuat dari baja ringan
dengan panjang alas 10 m dan sisi miring 11 m. Tenda
tersebut apabila belakang juga berbentuk segitiga,
maka berapa Panjang keseluruhan baja ringan yang
: . dibutuhkan? Apa bila baja ringan harus dibeli dengan
Panggung kesenian tradisional ~ harga 1 m nya adalah Rp20.000, maka berapa harga
yang harus dibayar?

Penyelesaian:

B
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Soal 2

Kue Lapis

Penyelesaian:

D?wss £.

Sebuah rumah produksi mendapat pesanan kue lapis
sebanyak 648 pcs untuk pesta adat Jawa. Rumah
produksi tersebut memiliki loyang persegi dengan
Panjang sisinya 36 cm dan kue permukaan kue lapis yang
dipotong berbentuk persegi panjang dengan panjang 8 cm
dan lebar 3 cm. Berapa banyak loyang yang dibutuhkan
rumah produksi tersebut untuk memenuhi pesanan? Jika
harga 1 kue lapis adalah Rp800, maka berapa uang yang
akan diterima oleh rumah produksi tersebu?

... hanaeh.... 109
k... Aoh.... 19985 . vk, 608 B S 90 Loy
80500 0050 ST 00 S—
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Soal 3:

Ibu di minta untuk membuat 5 buah sortali dari ulos
dengan tinggi 20 cm dan lebar alas 14 cm. maka, berapa
banyak ulos yang dibutuhkan ibu untuk membuat 5 sortali?
Dan jika ibu membeli ulos dengan harga RP400000/m?,
berapa harga yang harus dibayar ibu untuk ukuran yang
dibutuhkan?
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ANGKET KEMAMPUAN KEPERCAYAAN DIRI

(Self-Efficacy)
Nama : ALMIA ShlSaBiIA
Kelas NN .z’
Hari, tanggal : Rabu. 7 Mer

Mata Pelajaran : Maemakie o

A. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pernyataan dengan cermat!

2. Tujuan dari pengisian angket ini adalah untuk mengetahui kemampuan
kepercayaan diri (self-efficacy) anda terhadap pembelajaran segitiga
segiempat sebelum menggunakan LKPD dengan model Problem based
learning berbasis Culturally Responsive Teaching.

3. Centang (¥) pada kolom yang telah disediakan sesuai penilaian peserta
didik.

B. Skala Penilaian

._Kategori Keterangan
SS Sangat Setuju |
[ s Setuju
N . Netral ol
TS Tidak Setuju
STS Sangat Tidak Setuju

C. Tabel Penilaian

Isilah angket menurut pengalaman anda pribadi.
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o | Aspek yang Nomor Butir Skor 1
dinilai SS N | TS | STS
Tingkat 1. Saya merasa mampu
Kesulitan memahami konsep segitiga .
Tugas meskipun dikaitkan dengan
budaya Medan.
. Saya percaya diri
menyelesaikan soal
segiempat yang berkaitan V4

dengan bentuk rumah adat
suku Medan.

. Saya mampu menyelesaikan

soal yang menggabungkan
konsep matematika dengan
budaya lokal.

. Saya bisa menghubungkan

bentuk bangun datar dengan
simbol budaya Medan.

. Saya bisa  menentukan

langkah-langkah untuk
menyelesaikan soal
kontekstual budaya.

. Saya merasa siap

mengerjakan soal tentang
segitiga dan segiempat dalam
konteks budaya.

Keyakinan

7. Saya yakin dapat

menggambarkan segitiga dan
segiempat dengan benar.

. Saya yakin

bisa
menyelesaikan soal cerita
tentang-  segitiga dan
segiempat.

10.

. Saya percaya dapat

menjelaskan kembali konsep
luas dan keliling bangun
datar.

Saya yakin memahami soal
yang melibatkan adat dan
simbol budaya Medan.

11.

Saya yakin bisa
menyelesaikan  tugas-tugas
berbasis masalah dari guru.
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Generalisasi

Kemampuan

12. Saya yakin mampu
menyelesaikan soal
matematika yang disajikan
dengan pendekatan budaya.

13. Saya dapat menggunakan
pengetahuan tentang segitiga
dalam kehidupan nyata.

14. Saya dapat menggunakan
konsep segiempat untuk
memahami bentuk-bentuk di

sekitar saya.

15. Saya percaya diri
menyampaikan jawaban saya

dalam diskusi kelompok.

16. Saya yakin mampu bekerja
sama dalam kelompok untuk
menyelesaikan masalah
berbasis budaya.

17. Saya percaya dapat
menggunakan  matematika
untuk memecahkan masalah

nyata,

18. Saya yakin pembelajaran
matematika dapat diterapkan
dalam kehidupan masyarakat.

Total Skor
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ANGKET KEMAMPUAN KEPERCAYAAN DIRI

(Self-Efficacy)
Nama TaLMIRA  SLsATiLa
Kelas PRVILIES)
Hari, tanggal s¢min, 16 Mai 10 1©
Mata Pelajaran s Matemehiba

A. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah pernyataan dengan cermat!

2. Tujuan dari pengisian angket ini adalah untuk mengetahui kemampuan
kepercayaan diri (self-efficacv) anda terhadap pembelajaran segitiga
segiempat sesudah menggunakan LKPD dengan model Problem based
learning berbasis Culturally Responsive Teaching.

3. Centang (v') pada kolom yang telah discdiakan scsuai penilaian peserta
didik.

B. Skala Penilaian

Kategori Keterangan
SS Sangat Setuju
S Setuju
N Netral
TS Tidak Setuju
STS Sangat Tidak Setuju

C. Tabel Penilaian

Isilah angket menurut pengalaman anda pribadi.
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C. Skala Penilaian

penilaian pada LKPD PBL berbasis Culturally Responsive Teaching ini di lembar

Skor

Kategori

Sangat Baik

Baik

Cukup

Kurang

— (oL [

Sangat Kuran,

Atas ketersediaan Bapak/Tbu Dosen Ahli Perangkat untuk memberikan

instrument angket validasi ini, saya ucapkan terimakasih

D. Tabel Penilaian

No | Aspek yang | Indikator Nomor Butir Skor
dinilai 2|13/4
1 | Desain Kesesuaian | 1. Tampilan LKPD menarik
tampilan warna dan  sesuai  dengan
LKPD karakteristik peserta
didik
Kesesuaian | 2. Tata letak teks, gambar,
tata letak dan  ilustrasi  dalam
LKPD jelas dan tidak v
membingungkan,
Kesesuaian | 3. lustrasi dalam LKPD
ilustrasi mendukung pemahaman v
konsep
Kesesuaian |4. Font yang digunakan
tulisan (font) dalam LKPD mudah v
dibaca
2 | Kesesuaian | Kemudahan |5. LKPD mudah digunakan
media penggunaan oleh siswa tanpa Vv
bimbingan  berlebihan
dari guru.
6. Petunjuk  penggunaan
LKPD jelas dan mudah ~
dipahami.
Struktur 7. Struktur LKPD
LKPD sistematis _dan _sesuai v
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Aspek yang
dinilai

Nomeor Butir

Tingkat
Kesulitan
Tugas

Saya yakin dapat menghitung
luas  segitiga menggunakan
contoh  benda - tradisional
(misalnya kain

batik berbentuk segitiga)..
Saya merasa terbantu ketika
menggambar segitiga dengan
inspirasi  dari  makanan
tradisional maupun  bentuk
atap rumah adat.

Saya merasa terbantu
memahami matematika
melalui soal yang dikaitkan
dengan budaya lokal.

Saya tetap semangat
meskipun  soal  tentang
segitiga menggunakan pola
tradisional yang rumit.

Saya tidak mudah menyerah
jika tugas segitiga melibatkan
unsur  budaya lokal yang
belum saya kenal.

Saya bisa memahami konsep
bangun datar saat dikaitkan
dengan simbol-simbol
budaya tradisional.

Y

Tingkat
Keyakinan

- =T
Saya percaya dini

menyelesaikan soal keliling
segiempat dengan
memanfaatkan pola Ulos.

5

L\//

Saya percaya bahwa
menggambar pola geometri
budaya membantu  saya
mengingat rumus segitiga

dan segiempat.

Saya percaya diri
menjelaskan konsep segitiga
sama sisi dengan merujuk
pada bentuk-bentuk sakral
dalam budaya lokal.

. Saya yakin bisa menjelaskan

segitiga jika dikaitkan dengan
ola budaya lokal.
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aktif dalam kelompok belajar.
12, Saya merasa percaya diri saat
mengerjakan tugas kelompok

Generalisasi
Kemampuan

yang  berkaitan  dengan
budaya dan geometri.

13.Saya mampu menjclaskan
sifat-sifat perscgi mclalui #
motif batik atau ukiran
budaya saya.

14. Saya yakin bisa

membandingkan jenis-jenis
segitiga dengan mempelajari
struktur bangunan adat.

15. Saya mampu
mengaplikasikan rumus \[
keliling persegi panjang f
dalam menghilung pagar

kebun adat.

16. Saya bisa menyclesaikan
masalah kelompok geometri
melalui  budaya Medan
membantu saya
menyelesaikan soal standar.

17. Saya percaya kemampuan
saya dalam geometri dapat
dikembangkan melalui
eksplorasi budaya lokal.

18. Saya yakin bisa beradaptasi
dengan  soal  matcmatika
berbasis  budaya  yang
berbeda-beda.

Total Skor
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dengan urutan
pembelajaran.

. LKPD dapat digunakan
dalam berbagai kondisi
pembelajaran.

Relevansi 9. Media yang digunakan
dengan dalam LKPD relevan
materi dengan isi materi.

3 | Interaktivitas | Tingkat 10. Aktivitas dalam LKPD
interaktivitas menarik  dan  tidak
media untuk membosankan.
peserta didik | 11. LKPD dapat

meningkatkan
keterlibatan siswa dalam
pembelajaran.

12. Penyajian informasi

dalam LKPD tidak
monoton.

4 | Kepraktisan | Format
penggunaan | LKPD cetak

13.LKPD dapat digunakan

dalam pembelajaran
kelompok maupun
individu.

14. LKPD dapat digunakan

oleh guru dengan mudah
dalam pembelajaran.

15.LKPD dapat digunakan

dalam berbagai
lingkungan belajar.

Total Skor
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