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“Hai orang-orang beriman, sukakah kamu aku tunjukan suatu perniagaan yang dapat menyelamatkanmu dari ajab yang pedih? (yaitu) kamu beriaman kepada allah dan rasulya dan berjihad dijalan allah dengan harta dan jiwamu, itulah yang lebih baik bagimu jika kamu mengetahui(As- shaff Ayat 10-11)”.
Assalamualaikum Warahmatullahi Wabarakaatuh. Alhamdulilah, puji sykur penulis ucapkan kepada Allah SWT yang telah memberikan limpahan rahmat, hidayah, kesehatan dan kesempatan sehingga penulis dapat menyelesaikan proposal skripsi yang berjudul “Penerapan Model Pembelajaran TGT (Teams Games Tournament) Berbantuan Media Math Chess Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Siswa Fase B di SD Swasta Tamansiswa Galang” sebagai syarat untuk meraih gelar sarjana pendidikan pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan Dan iIlmu Pendidikan, Universitas Muslim Nusantara Al- Washliyah, Medan.
[bookmark: _Hlk189934255]Dalam penyusunannya penulis mendapat banyak bimbingan dari tahap awal sampai dengan tahap akhir penulisan skripsi, penulis telah banyak menerima bimbingan baik moral maupun material dari beberapa pihak, ucapan terimakasih juga penulis berikan kepada nama nama dibawah ini:
1. Bapak Dr. H. Firmansyah, M.Si., selaku Rektor Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah Medan.
2. Bapak Dr. Abdul Mujib, S. Pd., M. PMat., selaku Dekan Fakultas Keguruan Dan Ilmu Pendidikan Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah Medan sekaligus Dosen Pembimbing Penulis yang telah meluangkan waktunya untuk memberikan arahan dan perhatian dalam bimbingan sehingga penulis mampu menyelesaikan skripsi ini.
3. Bapak Sujarwo, S. Pd., M. Pd. selaku ketua Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar yang selalu memberikan masukan dalam penyelesaian berkas-berkas penulis serta motivasi-motivasi yang diberikan kepada penulis sehingga penulis semangat dalam menyelesaikan skripsi ini.
4. Bapak M. Faisal Husna, S. Sos., S.Pd., MH., selaku dosen penguji 1 dan Ibu Dra.Rosmawati Harahap, M. Pd., Ph. D., selaku penguji 2 yang telah memberikan saran dan masukan guna penyempurnaan skripsi ini.
5. Kepada orang paling berharga dalam hidup penulis yaitu kedua orang tua penulis Alm.Bapak Rusliadi, ST., dan Ibu Nurhaini yang sangat penulis sayangi dan cintai selamanya, terimakasih atas doa-doa yang panjatkan kepada Allah swt., juga menjadi orang tua yang kuat, hebat dan menjadi salah satu motivasi penulis bertahan dan mampu penyelesaikan skripsi ini.
6. Kepada adik saya yang saya sayangi Putri Ayu Nashila, Muhammad Iqbal, dan Sabian Nugroho yang selalu memberikan semangat saya dalam menyelesaikan proposal skripsi ini.Kepada abang sepupu saya, yaitu Bang Ivan Eka Prayuda yang sudah mau membantu saya untuk bisa tetap kuliah dengan baik tanpa ada kendala keuangan, hingga penulis bisa terus menyelesaikan skripsi ini.
7. Kepada keluarga besar Penulis dan Guru-guru Tamansiswa Galang yang dimana sebagai tempat penelitian saya yang ikut serta membantu dan memberi dukungan dan doaselama proses perkuliahan dan penelitian hingga penulis mampu menyelesaikan skripsi ini.
8. Kepada diri sendiri Indah Sekar Wangi, terimakasih sudah mau untuk diajak berjuang, jatuh, lalu bangkit untuk berjuang kembali hingga terselesaikan skripsi ini.
9. Kepada teman-teman seperjuangan skripsi, yang selalu membantu dan memberi semangat disegala kondisiDiva Friska, Yulia Anjani, Siti Asnik Kumalasari, yang sudah memberikan semangat sehingga penulis mampu menyelesaikanskripsi ini.
Diakhir penulis berharap skripsi ini mampu menambah ilmu pengetahuan yang berguna dan bermanfaat bagi pembaca.Semoga senantiasa Allah meridhoi usaha penulis dan melimpahkan rahmatnya kepada kita semua, aamiin.Wassalamualaikum warahmatullahi wabarakatuh.
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Medan, 
1
6 Juni 2025
Hormat Saya
Indah Sekar Wangi
NPM: 211434159
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