


BAB V
PENUTUP
5.1 Kesimpulan
[bookmark: _Hlk200494195]Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan pada Bab IV dapat disimpulkan bahwa:
0. Efektivitas pembelajaran pada siklus I dan II secara keseluruhan berada dalam kategori sangat efektif di setiap pertemuan dan terdapat peningkatan sebesar 26,32% dari siklus Ike siklus II. 
0. [bookmark: _GoBack]Hasil belajar siswa pada ranah kognitif mengalami peningkatan di setiap siklus setelah dilakukan tindakan. Dan peningkatan ketuntasan hasil belajar siswa dari siklus I ke siklus II sebesar 50%. Hasil belajar siswa pada ranah afektif juga mengalami peningkatan disetiap siklus setelah dilakukan tindakan yaitu sebesar 35,33% dari siklus I ke siklus II. Begitu juga dengan hasil belajar pada ranah psikomotorik, mengalami peningkatan di setiap siklus setelah diberikan tindakan yaitu sebesar 31,56%dari siklus I ke siklus II.
5.2 Saran 
Berdasarkan hasil penelitian, peneliti memberikan saran-saran sebagai berikut:
1. Bagi Siswa
Siswa bisa mengoptimalkan lagi permainan Math Chess untuk mengasah pemahamannya tentang perkalian di rumah dan juga disekolah dengan membuat gambar Math Chessdi kertas atapun di papan catur.
2. Bagi Guru
Guru bisa menerapkan model pembelajaran TGT berbantuan Math Chess ini pada saat materi perkalian dan terus mengenalkan media Math Chess ini ke siswa, terkhusus bagi siswa yang belum hafal perkalian agar siswa termotivasi dan tertarik untuk belajar perkalian. Dan guru juga diharapkan untuk menerapkna model-model pembelajaran dan media-media pembelajaran lainnya sesuai dengan materi yang diajarkan pada pembelajaran di kelas.
3. Bagi Sekolah
Sediakan sarana pembelajaran seperti mediaMath Chessuntuk diperbanyak di sekolah agar bisa digunakan siswa disetiap kelas. Dan sekolah juga harus membuat kebijakan untuk guru menerapkan model dan media pembelajaran yang interaktif, menarik dan menyenangkan bagi siswa pada proses pembelajaran seperti penerapan model pembelajaran TGT berbantuan media Math Chess ini.
4. Bagi Peneliti/Peneliti Selanjutnya
Peneliti selanjutnya diharapkan bisa menerapkan model pembelajaran yang serupa namun dengan media pembelajaran yang berbeda atau sebaliknya, menerapkan model pembelajaran yang berbeda dengan menggunakan media yang sama yaitu Math Chess. Selain itu juga bisa mengganti variable terikatnya, seperti meningkatkan minat atau motivasi siswa, meningkatkan pemahaman siswa, keaktivan siswa dan lain sebainya.
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