



[bookmark: _TOC_250022]BAB III METODEPENELITIAN
1.1 [bookmark: _TOC_250021]LokasidanWaktu Penelitian
Lokasi penelitianinidilaksanakandi sekolahSMASwastaSinar Husni,Jl. Veteran Gg. Utama Pasar V, Kel. Helvetia Kec. Labuhan Deli Kab. Deli Serdang, Sumatera Utara tahun ajara (2024/2025) Semester Ganjil.
1.2 [bookmark: _TOC_250020]SubjekdanObjek Penelitian

3.1.1 [bookmark: _TOC_250019]Subjek Penelitian
Subjek pada penelitian pengembangan ini terdapat beberapa subjek yang dibutuhkan diantaranya validator ahli materi, validator ahli media (Desain), guru mata pelajaran bahasa Indonesia kelas XI SMA Swasta Sinar Husni, dan siswa kelas XI IPS di SMA Swasta Sinar Husni sebanyak 22 orang.
3.1.2 [bookmark: _TOC_250018]ObjekPenelitian
Objek pada penelitian pengembangan ini adalah bahan ajar digital teks prosedur bertema kuliner khas Melayu kelas XI SMA dengan basis aplikasi Book Creator.
1.3 [bookmark: _TOC_250017]MetodePenelitian
Penelitian ini menggunakan metode Reseach and Development atau biasa disebut penelitian pengembangan. Menurut Sugiyono (2017: 297) MetodeReseach and Developmentadalah metode yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektikan produk tertentu.
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Penelitian Reseach and Development dalam ranah Pendidikan ialah suatu proses untuk mengembangkan dan memvalidasi suatu produk. Penilitian pengembangan yang akan dilakukan peneliti ialah mengembangkan produkberupa bahan ajar digital teks prosedur bertema kuliner khas Melayu kelas XI SMA dengan bantuan aplikasi Book Creator sebagai bahan ajar mata Pelajaran Bahasa Indonesia materi teks prosedur. Kemudian setelahnya, melakukan validasi produk yang dilakukan oleh ahli media, ahli materi, dan guru Bahasa Indonesia SMA Swasta Sinar husni Labuhan Deli. Setelah melakukan validasi produk, produk tersebut akan diterapkan oleh siswa-siswi SMA kelas XI IPS kemudian dianalisis keefektifan bahan ajar yang telah dikembangkan sehingga dapat diketahui kelayakan dari produk yang dikembangkan untuk dijadikan sebagai bahan ajar Bahasa Indonesia materi teks Prosedur.
1.4 [bookmark: _TOC_250016]Prosedur Pengembangan
Prosedur pengembangan yang digunakan pada penelitian ini adalah penelitian ADDIE (Analysis, Desain, Development, Implementation, Evaluation). PemilihanprosedurpengembanganADDIEbertujuanuntuk mengembangansuatu bahan ajar digital teks prosedur bertemakan kuliner khas Melayu dengan menggunakan bantuan media aplikasi book creator. Penggunaan prosedur pengembangan ADDIE lebih tepat digunakan untuk menciptakan produk dan dikembangkan secara sistematis dan sampai pada tahap uji coba untuk melihat keefektifan bahan ajar yang telah dikembangkan. Adapun langkah-langkah pada penelitian ADDIE ini diantaranya:
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Gambar3.1Langkah-LangkahPenelitianADDIE
1. Analysis(Analisis)
Analisis dilakukan pada penelitian ini guna mengetahui tingkat kebutuhan, dan permasalahan pada bahan ajar yang saat ini digunakan oleh siswa. Kegiatan analisis dari penelitian ini dilakukan dengan wawancara tidak terstruktur kepada seorang guru bahasa Indonesia dengan inisial DMR. Hasil dari analisis di sekolah ini adalah bahan ajar yang digunakan pada sekolah SMA Swasta Sinar Husni hanya sebuah buku pelajaran dan bahan ajar bentuk digital padateksprosedurdengantema inibelum pernahdigunakandisekolah terutama untuk kelas XI. Selanjutnya peneliti melakukan analisis kurikulum yang digunakan pada kelas XI di sekolah SMA Swasta Sinar Husni, dan terakhir peneliti akan menganalisis permasalahan yang terdapat dalam proses belajar mengajar di kelas. Hal ini akan menjadi tolak ukur pengembangan produk yang akan dikembangkan oleh peneliti selama proses penelitian berlangsung.







Selain melakukan analisis. Peneliti juga akan menyiapkan angket yang akan diberikan kepada siswa yaitu angket kebutuhan siswa dan guru mata pelajaran yang berguna untuk mengukur tingkat kebutuhan siswa dan guru mata pelajaran terhadap bahan ajar baru yang akan dikembangkan dan untuk menentukan tingkat kecocokan siswa dengan pengembangan produk yangakan dikembangkan oleh peneliti.
2. Design (Desain)
Pada tahap desain, peneliti akan mendesain bahan ajar yang akan dikembangkan yaitu bahan ajar digital teks prosedur bertema kuliner khas Melayu. Adapun yang akan dilakukan diantaranya:
a) Menyiapkan buku dan RPP sebagai sumber untuk mengkonsep isi dari bahan ajar yang akan dikembangkan.
b) Menyiapkanaplikasibookcreatorsebagaiaplikasipendukungyang digunakan untuk membuat bahan ajar digital.
c) Membuat desain bahan ajar digital teks prosedur bertema kuliner khas Melayu.
Padatahapinijugapenelitiakanmemintasarandanberkonsultasi dengan ahli media dan ahli materi terkait produk yang akan dihasilkan.
3. Development(Pengembangan)
Pengembanganmerupakantahap yangdilakukansaathasildesainakan dikembangkan menjadi sesuatu yang nyata. Pada tahap ini peneliti akan sudah menghasilkan produk yaitu bahan ajar digital dengan materi teks prosedur kelasXIbertemakulinerkhasMelayusebagaiisinya.Tahapinibahanajar







yang sudah dibuat akan diuji coba dan dinilai sebelum akhirnya dapat diimplementasikan dan dievaluasi.
Pada tahap ini bahan ajar digital ini yang sudah dibuat akan diberikan saran dan divalidasi oleh ahli media dan ahli materi. Tujuan dari validasi ini adalah selain menilai kelayakan bahan ajar yangdibuat, jugadiharapkan dapat dipertanggungjawabkan.
4. Implementation (Implementasi)
Bahanajaryangsudahselesaidansudahdivalidasiolehahlimediadan ahli materi maka peneliti masuk pada tahap implementasi. Pada tahap ini peneliti akan menguji coba bahan ajar digital dengan materi teks prosedur kelas XI dengan tema kuliner khas Melayu yang sudah dikembangkan langsung kepada siswa di sekolah. Tahap ini akan dilakukan di SMA Swasta Sinar Husni pada salah satu kelas XI yaitu kelas XI IPS yang terdiri 22 siswa untuk melihat seberapa efektif bahan ajar yang dibuat.
5. Evaluation(Evaluasi)
Tahap terakhir yaitu tahap evaluasi dimana peneliti mendapatkan hasil dari uji coba dan melihat apakah bahan ajar teks prosedur kelas XI dengan tema kuliner khas Melayu yang dikembangkan sudah memenuhi harapan atau tidak. Tahapan evaluasi yang akan dilakukan oleh peneliti diantaranya,
a. Melakukan pengumpulan data hasil tes pretest dan posttest siswa kelas XI IPS SMA Swasta Sinar Husni, dan angket tanggapan guru mata pelajaran untuk mengetahui tingkat keberhasilan bahan ajar yang telah







dikembangkan apakah sudah layak atau masih memerlukan perbaikan/revisi.
b. Menghasilkan dan menyempurnakan produk akhir yang telah layak untuk digunakan sebagai sumber belajar siswa yang terkhusus pada teks prosedur berdasarkan hasil validasi dan analisis selama melaksanakan uji coba bahan ajar.


1.5 [bookmark: _TOC_250015]InstrumenPenelitian
Instrumen penelitian yang dikutip dari pendapat sugiyono (2017) adalah suatu alat untuk mengukur, melihat dan mengamati suatu variable penelitian sehingga menjadi patokan keberhasilan dalam penelitian tersebut. Instrumen penelitian yang digunakan peneliti selama melaksanakan instrumen penelitian berbentuk angket yang diisi dengan cara ceklist (√) pada indikator yang sudah tertera. Angket yang akan digunakan diantaranta angket analisis kebutuhan yang terdiri atas angket kebutuhan siswa dan guru, angket validasi ahli materi, ahli media, dan angket tanggapan guru mata pelajaran.
Selain menggunakan angket yang diisi dengan cara ceklist (√). Peneliti juga menggunakan instrumen penelitian berupa tes yaitu instrumen pretest dan posttest yang digunakan untuk mengukur keefektifan bahan ajar saat diimplementasikan kepada siswa.
Berikutadalahinstrumen penelitianyangakandigunakandiantaranya:
1. InstrumenAngketKebutuhanSiswa







Instrumen angket kebutuhan siswa adalah angket yang akan disebar dan dijawab oleh siswa yang bertujuan untuk mengetahui data mengenai tingkat permasalahan siswa saat menggunakan bahan ajar yang diberikan oleh guru selama proses belajar mengajar dan mengukur tingkat kebutuhan siswa terhadap bahan ajar baru yang akan dikembangakan oleh peneliti yaitu bahan ajar digital dengan materi teks prosedur kelas XI dengan tema kuliner khas Melayu menggunakan aplikasi book creator. Berikut angket kebutuhan siswa sebagai berikut:
Tabel3.1InstrumenKebutuhanSiswa

	NO
	PERTANYAAN
	JAWABAN

	
	
	Ya
	Tidak

	1.
	ApakahpembelajaranBahasaIndonesiamateriteks
prosedur sulit?
	
	

	2.
	ApakahguruBahasaIndonesiamenyajikanmateriteks
prosedur dengan baik sehingga mudah untuk dipahami siswa?
	
	

	3.
	Apakah	bahan	ajar	yang	digunakan	guru	sudah
bervariasi?
	
	

	4.
	Apakahbahanajaryangdigunakangurumampu
menarikminatsiswadalam belajar?
	
	

	5.
	Apakah	bahan	ajar	yang	digunakan		guru	dapat menambah	ketertarikan	anda	untuk	belajar		teks
prosedur?
	
	

	6.
	Apakahbahanajaryangdigunakangurumudahuntuk
dipelajaridimanasaja?
	
	

	7.
	Apakahbahanajaryangdigunakanolehgurutelah
memenuhi	kebutuhan	siswa	dalam	belajar	teks prosedur?
	
	

	8.
	Apakah Anda membutuhkan bahan ajar yang menarik untukmelaksanakanpembelajaransepertibahanajar
digital,dan lain-lain?
	
	

	9.
	Apakahandasetujujikaadanyapengembanganbahan
ajardalam bentukdigital?
	
	

	10.
	Apakah Anda tertarik jika pembelajaran teks prosedur menggunakan	bahan	ajar	digital	yang	akan
dikembangkan?
	
	









2. InstrumenAngketKebutuhanGuru

Instrumen angket kebutuhan guru adalah angket yang akan diberikan dan akan diisi oleh guru mata pelajaran bahasa Indonesia yang mengajar di kelas XI IPS yang bertujuan untuk mendapatkan data mengenai penggunaan bahan ajar yang selama ini digunakan dan tingkat kebutuhan guru untuk menggunakan bahan ajar baru yang akan dikembangkan. Berikut angket kebutuhan guru sebagai berikut:
Tabel3.2InstrumenKebutuhanGuru

	NO
	PERTANYAAN
	JAWABAN

	
	
	Ya
	Tidak

	1.
	ApakahAnda(Guru)telahmenggunakanbahanajar
selamaprosespembelajaran?
	
	

	2.
	Apakah Anda(Guru) sebelumnyapernahmenggunakan
bahanajarberbentuk digital?
	
	

	3.
	ApakahbahanajaryangAnda(Guru)gunakantelah memenuhi	kebutuhan	untuk	kelancaran	proses
pembelajaran?
	
	

	4.
	ApakahAnda(Guru)pernahmengetahuibahanajar
digitaldenganmenggunakanaplikasibook creator?
	
	

	5.
	ApakahAnda(Guru)pernahmengangkatbudaya
Indonesiadalampembelajaran,terutamapadamateri teks prosedur?
	
	

	6.
	ApakahAndamembutuhkanbahanajardigitalteks prosedurbertema kulinerkhasMelayuberbasisaplikasi
bookcreator?
	
	

	7.
	Apakahmasihterdapatsiswayangkesulitandalam mengerjakantugasyangberkaitandenganmateriteks
prosedur?
	
	

	8.
	ApakahAnda(Guru)tertarikterhadapbahanajarbaru
yangberbentukdigital teks prosedur?
	
	

	9.
	ApakahAnda(Guru)tertarikmenggunakanbahanajar
digital teks prosedur dengan mengangkat tema budaya Indonesia (kuliner khas Melayu)?
	
	

	10.
	ApakahAnda(Guru)tertarikuntukmenggunakan bahanajardigitalteksprosedurbertemakulinerkhas
Melayu berbasis aplikasi book creator sebagai sumber belajar di kelas?
	
	






3. InstrumenValidasiAhli Materi

Instrumen validasi ahli materi digunakan untuk mengetahui data mengenai kualitas produk yang dikembangkan oleh peneliti berdasarkan isi materi yang terdapat pada produk tersebut. Kelayakan materi yang terdapat pada produk yang dikembangkan diantaranya dari kebenaran konsep da nisi pembelajaran yang terkait kelayakan isi, penyajian, bahasa dan secara kontekstual. Adapun bentuk lembar instrumen validasi ahli materi sebagai berikut:
Tabel3.3InstrumenValidasiAhliMateri

	No
	AspekPenilaian Materi
	Penilaian

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	AspekKelayakanIsi

	1.
	Kesesuaian materidengan KD
	Kelengkapanisi materi
	
	
	
	
	

	2.
	
	Keruntutanisimateri
	
	
	
	
	

	3.
	
	Kedalamanisi materi
	
	
	
	
	

	4.
	Keakuratan
materi
	Keakuratankonsepisidandefinisi
	
	
	
	
	

	5.
	
	Keakuratanpenggunaancontoh
	
	
	
	
	

	6.
	Mendorongrasa ingin tahu
	Mendorongrasakeingintahuan
siswa
	
	
	
	
	

	7.
	
	Mendorongsiswauntukbertanya
	
	
	
	
	

	AspekKelayakanPenyajian

	8.
	Teknik
Penyajian
	Keruntutankonsep penyajian
	
	
	
	
	

	9.
	Pendukung
penyajian
	Petunjukpenggunaan
	
	
	
	
	

	10.
	
	Penyajiansoal-soal latihan
	
	
	
	
	

	11.
	Penyajian Pembelajaran
	Keterlibatanpesertadidik
	
	
	
	
	

	12.
	
	
	
	
	
	
	

	13.
	Kemenarikan penyajian
	Mempermudahtingkat
pemahamanpesertadidik
	
	
	
	
	

	14.
	
	Meningkatkanpengetahuandan
keterampilan
	
	
	
	
	

	AspekKelayakanBahasa

	15.
	
Lugas
	Ketepatanpenggunaan struktur
penyusunkalimat
	
	
	
	
	

	16.
	
	Keefektifankalimat
	
	
	
	
	

	17.
	
	Keakuratanistilah
	
	
	
	
	

	18.
	Komunikatif
	Pemahamanterhadappesanatau
	
	
	
	
	










	
	
	informasi
	
	
	
	
	

	19.
	
	Ketepatanpenggunaan bahasa
	
	
	
	
	

	20.
	
	Kemampuanmemotivasi pesan
daninformasi
	
	
	
	
	

	21.
	Kesesuaian
kaidah kebahasaan
	Ketepatanpenggunaantatabahasa
	
	
	
	
	


Sumber:BSNP(UripPurwono)
4. InstrumenValidasiAhli Media (Desain)

Instrumen validasi ahli media (desain) digunakan untuk mengetahui data mengenai kualitas produk yang dikembangkan berdasarkan tampilan dan kesesuaian desain dengan produk yangdikembangkan. Adapun bentuk lembar instrumen validasi ahli media sebagai berikut:
Tabel3.4InstrumenValidasiAhliMedia(Desain)

	No
	AspekPenilaian Media
	Penilaian

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	Aspek Kegrafikan

	1.
	
UkuranBahan Ajar Digital
	Kesesuaianukuranbahanajar
denganstandarISO(A4,A5,dan B5)
	
	
	
	
	

	2.
	
	Kesesuaianukurandenganmateri
isibahanajar
	
	
	
	
	

	3.
	






DesainBahan Ajar Digital
	Penampilanunsurtataletakpada sampul muka, belakang, dan punggung secara harmonis memiliki irama dan kesatuan
konsisten
	
	
	
	
	

	4.
	
	Menampilkansampul (cover
point)yang baik
	
	
	
	
	

	5.
	
	Warnatataletakyangharmonis
	
	
	
	
	

	6.
	
	Ukuranhurufjudullebihdominan dan proporsional dibanding huruf
lain
	
	
	
	
	

	7.
	
	Warnaunsur tataletak harmonis
danmemperjelasfungsi
	
	
	
	
	

	8.
	
	Warnajudulbahanajarkontras dengan latar belakang
(background)
	
	
	
	
	

	9.
	
	Tidakterlalubanyakkombinasi
	
	
	
	
	










	
	
	jenis huruf
	
	
	
	
	

	10.
	
	Kesesuaian ilustrasi menggambarkanisimateribahan
ajar
	
	
	
	
	

	
	






Desain Isi BahanAjar Digital
	KonsistensiTata Letak

	11.
	
	Penempatanunsurtataletak
konsistendansesuaipola
	
	
	
	
	

	12.
	
	Pemisahantarmasing-masing
paragrafjelas
	
	
	
	
	

	
	
	UnsurTata Letak Harmonis

	13.
	
	Bidangspasidanmarginharmonis
	
	
	
	
	

	14.
	
	Spasiantarateksdangambar
ilustrasisesuai
	
	
	
	
	

	
	
	UnsurTata Letak Lengkap

	15.
	
	Judulbahan ajardigitalsesuai
	
	
	
	
	

	16.
	
	Ilustrasidanketeranganbahanajar
digitallengkapdansesuai
	
	
	
	
	

	
	
	TataLetakLembaran BahanAjar Digital

	17.
	
	Penempatanhiasandantata
gambarharmonis
	
	
	
	
	

	18.
	
	Penempatanisipenjelasanmateri
tidakmengganggu pemahaman
	
	
	
	
	


Sumber:BSNP(UripPurwono)


5. Kisi-KisiInstrumenTesPretestdanPosttest
Kisi-kisi instumen tes pretest dan posttest digunakan untuk memberikan gambaran tes yang diberikan kepada siswa. Adapun kisi-kisi instumen tes pretest dan posttest diantaranya:
Tabel3.5Kisi-KisiInstrumenTes Pretestdan Posttest

	No
	Capaian Pembelajaran
	Materi
	Kriteria Penilaian

	1.
	Mampu menganalisis strukturdankebahasaan teks prosedur
	Pengertianteksprosdur, struktur dan kaidah kebahasaan teks prosedur, Langkah- langkah menulis teks
prosedur
	Tes tertulis berupa uraian mengenai strukturdankebahasaan teks prosedur











6. InstrumenTanggapanGuruMataPelajaran

Instrumen tanggapan guru mata pelajaran bertujuan untukmendapatkan data berdasarkan penilaian tanggapan guru mata pelajaran terhadap bahan ajar digital dengan materi teks prosedur kelas XI dengan tema kuliner khas Melayu menggunakan aplikasi book creator. Adapun instrumen tanggapan guru mata pelajaran diantaranya:
Tabel3.6InstrumenTanggapanGuruMataPelajaran

	No
	Butir Penilaian
	Penilaian

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	1.
	Bahan ajar digital teks prosedur bertema kuliner khas Melayu	dianggap	membantu	Anda	selama
pembelajaran
	
	
	
	
	

	2.
	Bahan ajar digital teks prosedur bertema kuliner khas Melayudisajikansecaratepat,jelas,danmudah
dipahami
	
	
	
	
	

	3.
	Bahanajardigitalyangdiberikanjelasdantepat
sasaran
	
	
	
	
	

	4.
	Kejelasan	gambar	bahan	ajar	digital	dalam
menguraikanmateri
	
	
	
	
	

	5.
	Keinteraktifanbahan ajardigitalsudah interaktif
	
	
	
	
	

	6.
	Tampilanbahanajardigital baikdaninformatif
	
	
	
	
	

	7.
	Sistematikapenyajianmateridibahanajardigital
sesuai
	
	
	
	
	

	8.
	Konsistensipenyajiansudah sesuai
	
	
	
	
	

	9.
	Ketepatanpemilihangambardanmateripadabahan
ajardigitalsudahsesuai
	
	
	
	
	




1.6 [bookmark: _TOC_250014]TeknikAnalisisData
Teknik analisis data merupakan proses yang dilakukan oleh peneliti saat hasil penelitian sudah terkumpul kemudian dihitung hingga mendapatkan hasil final atau hasil akhir penelitian pengembangan ini. Penelitian pengembangan ini menggunakanduajenisdatayaitudatapenelitiankualitatifdandatapenelitian







kuantitatif. Data penelitian kualitatif diperoleh melalui kritik dan saran yang diberikansaatmemperolehhasil kebutuhandanvalidasidarisiswa, guru, danpara validator. Kemudian data penelitian kuantitatif diperoleh melalui hasil instrumen penelitian yang telah diisi dan dihitung besaran hasil yang diperoleh.
Analisis instrumen validasi produk yang didapat dari ahli materi, ahli media (desain), dan instrumen tanggapan guru mata pelajaran menggunakan skala likert.MenurutSugiyono (2017:134)skalalikertmerupakanskala yangbertujuan untuk mengukur sikap, opini/pendapat, dan persepsi baik dalam ranah perseorangan, kelompok terhadap peristiwa sosial. Instrumen validasi produkyang telah dihitung akan disesuaikan dengan skor skala likert yang dijabarkan sebagai berikut:
Tabel 3.7SkorSkala Likert

	No
	Skor
	Keterangan

	1.
	5
	SangatBaik/SangatSetuju

	2.
	4
	Baik/Setuju

	3.
	3
	Cukup

	4.
	2
	TidakBaik/Tidak Setuju

	5.
	1
	SangatTidakBaik/SangatTidakSetuju



Adapun rumus untuk mengukur hasil yang diperoleh dari instrumen validasi produk yang didapat dari ahli materi, ahli media (desain), dan instrumen tanggapan guru mata pelajaran menggunakan rumus persen yang akan menghasilkanpersentasenilaiyangtelahdiberikan.Nilaiyangtelahdiberikanahli materi, ahli media (desain), dan guru mata pelajaran akan dibagi dengan jumlah skor ideal yang sudah ditetapkan dalam instrumen penelitian. Adapun rumusnya yaitu:









 (
Persentase(%)
=
JumlahSkoryangdiberikan
perkategori
JumlahSkorindikatorsecara
keseluruhan
×
100%
)

Hasil penghitungan dari instrumen penelitian untuk mengukur bahan ajar digital dengan materi teks prosedur kelas XI dengan tema kuliner khas Melayu menggunakan aplikasi book creator yang telah didapatkan dalam bentuk persen akan dilihat tingkat pencapaiannya berdasarkan penjabaran berikut ini:
Tabel3.8TingkatPencapaian(%)

	No.
	Tingkat Pencapaian(%)
	Kualifikasi
	Keterangan

	1.
	81%-100%
	SangatBaik
	Sangatlayak,tidakperlu
direvisi

	2.
	61%-80%
	Baik
	Layak,tidakperludirevisi

	3.
	41%-60%
	CukupBaik
	Kuranglayak,perludirevisi

	4.
	21%-40%
	TidakBaik
	Tidaklayak,perlu direvisi

	5.
	<20%
	SangatTidak
Baik
	Sangattidaklayak,perlu
direvisi



Pengembangan bahan ajar digital dengan materi teks prosedur kelas XI dengan tema kuliner khas Melayu menggunakan aplikasi book creator dapat dikatakanlayakdigunakanjikanilaiyangtelahdiberikanmencapai≥61%atau
≥81%.



1.7 [bookmark: _TOC_250013]UjiKeefektifan
Hasil dari pengembangan bahan bahan ajar digital dengan materi teks prosedur kelas XI dengan tema kuliner khas Melayu menggunakan aplikasi book creatoryangtelahdiimplementasikankesiswamelaluipretestdanposttestakan







dihitungmenggunakanmetodeperhitungangainternormalisasiyangakandihitung melalui rumus sebagai berikut:
 (
N – Gain =
Skor Posttest−Skor Pretest Skor Maksimum−Skor Pretest
)


Setelah menghitung N – Gain, peneliti akan menentukan tingkat keefektifan bahan ajar yang telah dikembangkan berdasarkan penafsiranefektifitas N – Gain yang dijabarkan sebagai berikut:
Tabel3.9Kategori TafsiranN– Gain

	Persentase(%)
	Tafsiran

	<40
	TidakEfektif

	40 – 55
	KurangEfektif

	56 – 75
	Cukup Efektif

	>76
	Efektif


[bookmark: _GoBack]Sumber:Hake,R.R,1999
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