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PENGEMBANGAN BAHAN AJAR DIGITAL BERBANTUAN CANVA PADA
MODEL DISCOVERY LEARNING PADA MATA PELAJARAN PKn
MATERI “KERJASAMA DI LINGKUNGANKU” UNTUK
MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR KELAS
IV UPT SDN 064034 MEDAN

SILVIA
NPM. 211434075

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan bahan ajar digital berbantuan Canva
menggunakan model Discovery Learning pada mata pelajaran PKn materi
“Kerjasama di Lingkunganku” untuk meningkatkan motivasi belajar siswa kelas IV
UPT SDN 064034 Medan. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah
penelitian dan pengembangan (Research and Development) dengan model ADDIE.
Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas IV di UPT SDN 064034 Medan.
Hasil dari validasi bahan ajar digital menunjukkan bahwa produk yang
dikembangkan memiliki tingkat kevalidan yang sangat tinggi, dengan persentase
hasil validasi ahli materi sebesar 81,05%, ahli bahan ajar 89,52%, ahli modul
87,27%, dan validasi dari guru 83,52%, sehingga rata-rata kevalidan adalah 85,34%
dan termasuk dalam kategori sangat valid. Kepraktisan bahan ajar ditinjau dari
bahan ajar yang divalidasi oleh validator yang menunjukkan bahwa bahan ajar
terlaksana dengan baik dan dapat diterapkan secara efektif dalam proses
pembelajaran. Keefektifan bahan ajar juga dinilai dari hasil angket respon peserta
didik dan peningkatan motivasi belajar. Respon siswa terhadap bahan ajar digital
berbantuan Canva menunjukkan hasil yang sangat positif dan berdampak terhadap
motivasi belajar siswa. Secara keseluruhan, bahan ajar digital yang dikembangkan
memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif untuk digunakan dalam pembelajaran
PKn dan terbukti dapat meningkatkan motivasi belajar siswa kelas IV.

Kata kunci: bahan ajar digital, canva, model discovery learning, PKn
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DEVELOPMENT OF CANVA-ASSISTED DIGITAL LEARNING MATERIALS
USING THE DISCOVERY LEARNING MODEL IN THE CIVIC
EDUCATION SUBJECT ON “COOPERATION IN MY
ENVIRONMENT?” TOPIC TO IMPROVE LEARNING
MOTIVATION OF GRADE IV STUDENTS
AT UPT SDN 064034 MEDAN

SILVIA
NPM. 211434075

ABSTRACT

The objective of the research was to develop Canva-assisted digital teaching
materials using the Discovery Learning model in the Civics subject on
“Cooperation in My Environment” topic to improve learning motivation of fourth-
grade students at UPT SDN 064034 Medan. The method used in this research was
Research and Development (R&D) with the ADDIE model. The subjects in this
research were fourth-grade students at UPT SDN 064034 Medan. The validation
results of the digital teaching materials indicate that the developed product has a
very high level of validity, with validation results from material experts reaching
81.05%, from teaching materials experts reaching 89.52%, from module experts
reaching 87.27%, and from teachers reaching 83.52%. The average validity was
85.34%, categorized as highly valid. The practicality of the teaching materials, as
assessed by the validators, demonstrated that they were well-implemented and
effectively applied in the learning process. The effectiveness of the teaching
materials was also assessed based on the results of a student response
questionnaire and increased learning motivation. Student responses to the Canva-
assisted materials were very positive and affected students’
the developed digital teaching materials met the

and effectiveness for use in Civics learning and

learning motivation of fourth-grade students.
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