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Artinya: Hai orang-orang yang beriman, sukakah kamu aku tunjukkan suatu perniagaan yang menyelamatkanmu dari azab yang pedih? (10). Yaitu kamu berimankepadaallahdanrasul-NyadanberjihaddijalanAllahdenganhartadan jiwamu. Itulah yang lebih baik bagimu jika kamu mengetahuinya”. (11) (As-shaff Ayat 10-11).
Alhamdulillahhirabbilalamin Puji syukur kita panjatkan kehadiran Allah SWTyangterusmemberikanRahmatdanHidayah-Nyasehinggapenulisdiberikan kesehatan untuk dapat menyelesaikan skripsi ini yang berjudul “Pengembangan Bahan Ajar Digital Berbantuan Canva Pada Model Discovery Learning Pada Mata Pelajaran Pkn Materi “Kerjasama Di Lingkunganku” Untuk Meningkatkan Motivasi BelajarKelas IV UPT SDN 064034 Medan”. Tidak lupapenulishanturkanshalawatsertasalamkepadanabiMuhammadSAW.Penulis menyadari bahwa dalam penulisan skripsi ini tidak lepas dari doa serta motivasi dari berbagai pihak. Oleh karena itu pada kesempatan ini penulis menyampaikan banyak terimakasih kepada:
1. Bapak Dr. H. Firmansyah, M.Si selaku Rektor Universitas Muslim Nusantara Al- Wasliyah Medan;
2. Bapak Dr. Abdul Mujib, S.Pd., M.PMat selaku Dekan Fakultas keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muslim Nusantara Al-Wasliyah Medan;
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3. Bapak Sujarwo, S.Pd., M.Pd, selaku ketua program studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar;
4. BapakMuhammadNoerFadlan,S.Pd.,M.Pd.selakudosenpembimbingskripsi penulis. Terimakasih banyak penulis sampaikan kepada bapak karena telah meluangkan waktu dan tenaga dalam memberikan penulis bimbingan, arahan dan motivasi yang sangat berpengaruh terhadap diri penulis.
5. Kedua orang tua terbaik, Ayahanda Muzarlis, S.Pd dan Ibunda Yuri Asni tercinta. Dua orang paling berjasa dalam hidup penulis, sebagai tanda bakti, hormat dan rasa terimakasih yang tiada hentinya penulis persembahkan karya keciliniuntukBapakdanMamayangtelahmerawat,memberikankasihsayang dengan penuh cinta, membesarkan, menuntun, mendukung, meridhoi, memotivasi serta mendoakan di setiap langkah dalam hal apapun yang penulis jalani. Terimakasih telah memberikan dukungan moril dan materil selama jenjang perkuliahan hingga selesainya penulisan skripsi ini. Kalian merupakan saksi perjalanan penulis dari penulis kecil hingga sekarang ini insyaallah seterusnya. Semoga kalian selalu dipanjangkan umurnnya agar dapat melihat penulis menjadi orang sukses yang bermanfaat bagi banyak hal.
6. Teman-teman tersayang penulis yaitu Mutiara Rahmah dan Dina Sri Novita terimakasihbanyakpenulisucapkanuntuksegalakebahagiankecilyangkalian berikan kepada penulis sehingga penulis merasa memiliki tempat pulang dari banyaknya keadaan-keadaan yang membuat diri penulis sedih. Terimakasih telah hadir dan bersedia menjadi tempat keluh kesah penulis selama penulisan skripsi ini. Semoga kita tetap berteman sampai til jannah ya!


7. Terakhir,penulismengucapkanterimakasihkepadadirisayasendiriyangtelah bertahan hingga saat ini disaat penulis tidak percaya terhadap dirinya sendiri, mampumengendalikandiridariberbagaitekanandiluarkeadaandantakpernah memutuskan untuk menyerah walau sesulit apapun skripsi ini, penulis tetap ingat bahwa setiap langkah kecil yang telah diambil adalah bagian dari perjalanan, meskipun terasa sulit. Tetap menjadi manusia yang selalu mau berusaha dan tidak lelah mencoba sebab “Skripsi yang berhasil adalah skripsi yang selesai”.
Penulismenyadaribahwaskripsiinimasihjauhdarikatasempurna,olehkarena itu kritik dan saran yang sifatnya membangun, sehingga skripsi ini dapat bermanfaat bagi penulis dan pembacanya sebagai ilmu pengetahuan, Aamiin.



Medan,Juni2025 Penulis





Silvia
NPM: 211434075
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