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LatarBelakang Penelitian
Pendidikan pada dasarnya adalah interaksi dua arah antara guru dan peserta didik dalam kegiatan belajar mengajar untuk mencapai tujuan pendidikan yang berlangsungdalamprosespembelajaran.Duniapendidikantidakakanterlepasdari proses pembelajaran yang meliputi guru, peserta didik, dan lingkungan (N.T & Landong, 2024). Proses pembelajaran berlangsung dalam suatu kerangka yang terstruktur baik secara formal maupun non-formal dengan melibatkan komponen pentingsepertimetodepembelajaran,mediapembelajaransertalingkunganbelajar yangkondusif.Pendidikanmenjadifondasiyangdapatmembantumengembangkan kemampuan peserta didik dan mempersiapkan peserta didik pada kemampuan pemecahan masalah, komunikasi, serta membuat keputusan (N.T & Landong, 2024).Keterampilaninimenjadibekalyangsangatdibutuhkandalammenghadapi tantangandiduniayangsemakinkompleksdandinamisdimasayangakandatang.
Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) memiliki pengaruh yang sangat besar dalam berbagai aspek kehidupan sehari-hari. Kemajuan IPTEK telah mengubah cara manusia bekerja, berkomunikasi, belajar, hingga memenuhi kebutuhan dasar. Pada bidang pendidikan, teknologi menyediakan akses luas ke sumberbelajardigital,mempermudahprosespembelajaran,danmendoronginovasi dalam metode pengajaran yang berdampak signifikan.
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Proses pembelajaran saat ini dilingkungan sekolah dasar memiliki tantangan utama dalam pembelajaran khususnya pada pembelajaran PKn yakni kurangnya inovasi dan variasi dalam pengembangan bahan ajar PKn. Berdasarkan observasi awal, di UPT SDN 064034 Medan, dalam proses pembelajaran guru masih menggunakan bahan ajar yang ketergantungan terhadap buku pegangan yang diterbitkan oleh Kemendikbud membuat pembelajaran tidak tepat sasaran. Model pembelajaran yang diterapkan kepada siswa kurang bervariasi cenderung menerapkan metode ceramah dan diskusi terbatas tanpa dukungan media pembelajaran yang inovatif. Dimana para era digital saat ini pemanfaatan dan pengembangan bahan ajar digital dan media pembelajaran lebih interaktif yang dibutuhkanuntuk menarikminat danmeningkatkan motivasibelajarpeserta didik.
Penggunaan bahan ajar yang terfokus hanya pada buku yang diterbitkan oleh Kemendikbudinimembuatpenyampaianmaterimenjadikurangmenarikperhatian pesertadidikhaliniterlihatpadasaatpembelajaran,pesertadidikterlihatacuhsaat guru menjelaskan materi. Maka dengan keterbatasan tersebut menyebabkan rendahnyaketerlibatanpesertadidikdalamprosespembelajaranyangberlangsung sehingga cukup berdampak pada kurangnya pemahaman dan motivasi khususnya materi Pkn yang diajarkan.
Kemajuan teknologi dalam dunia pendidikan seharusnya dimanfaatkan secara optimal guna meningkatkan kualitas pembelajaran. Namun, dalam praktiknya pembelajaran PKn di tingkat sekolah dasar masih belum sepenuhnya mengintegrasikan bahan ajar berbasis teknologi digital secara efektif. Padahal, pemanfaatanbahanajardigitalberpotensimenciptakanpengalamanbelajaryang
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lebih interaktif dan dinamis, sehingga dapat meningkatkan pemahaman serta daya serap peserta didik terhadap materi yang diajarkan.
Motivasi belajarpesertadidikmerupakanaspekpentingyangperludiperhatikan dalam pembelajaran PKn(Magdalena, Haq, et al., 2020). Rendahnya variasi metode pengajaran serta keterbatasan sumber belajar sering kali berdampak pada kurangnya motivasi dan partisipasi peserta didik selama proses pembelajaran. Kondisiinitercermindariminimnyaketerlibatanpesertadidikdalamdiskusikelas, rendahnya antusiasme dalam menyelesaikan tugas, serta kurangnya efektivitas dalam memahami konsep-konsep kewarganegaraan yang diajarkan.
Salah satu pilihan solusi yang dapat diterapkan untuk mengatasi permasalahan ini adalah dengan mengembangkan bahan ajar digital berbantuan Canva yang terintegrasi dalam model Discovery Learning. Canva sebagai platform desain, menyediakan berbagai fitur untuk menciptakan bahan ajar yang menarik dan interaktif seperti gambar, infografis, video, dan animasi (Harahap et al., 2022). Penggunaan Canva memungkinkan guru untuk menyajikan materi PKn dengan pendekatan yang lebih kreatif dan efektif sehingga mempermudah pemahaman peserta didik terhadap materi yang disampaikan.
Model pembelajaran Discovery Learning merupakan pendekatan yang relevan untuk meningkatkan partisipasi aktif peserta didik dalam pembelajaran PKn. Pendekatan ini menekankan pentingnya eksplorasi mandiri, dimana peserta didik diberikan kesempatan untuk mengidentifikasi dan menemukan konsep-konsep pembelajaranmelaluiberbagaiaktivitasinvestigatif(Yadietal.,2022).Dengan


demikian, peserta didik tidak hanya dapat mengembangkan kemampuan berpikir kritis dan kreatif, tetapi juga memperoleh pemahaman yang lebih mendalam terhadap materi PKn yang di ajarkan.
Integrasi antara bahan ajar digital berbantuan Canva dengan model Discovery LearningdiyakinidapatmeningkatkanefektivitaspembelajaranPKn.Pemanfaatan bahan ajar digital yang menarik berpotensi memotivasi peserta didik untuk lebih aktif dalam proses pembelajaran, sementara penerapan model Discovery Learning memberikan kesempatan bagi peserta didik untuk terlibat dalam pengalaman pembelajaran yang lebih bermakna dan kontekstual.
Penerapan bahan ajar digital berbantuan Canva dalam model Discovery Learning sejalan dengan upaya untuk meningkatkan kualitas pendidikan di era digital. Melalui inovasi dalam bahan ajar, diharapkan proses pembelajaran PKn di tingkat sekolah dasar dapat menjadi lebih efektif dalam menanamkan nilai-nilai kebangsaansertamemperdalampemahamanpesertadidikterhadapkonsep-konsep kewarganegaraan.
Melalui penelitian ini, pengembangan bahan ajar berbantuan Canva dalam model Discovery Learning diharapkan dapat menjadi solusi efektif dalam meningkatkan motivasi dan keterlibatan peserta didik dalam pembelajaran PKn. Dengan menggunakan pendekatan yang lebih inovatif dan berbasis teknologi, pembelajaranPKndiharapkanmenjadilebihmenarik,interaktif,sertamemberikan dampak positif yang lebih signifikan bagi peserta didik. Dengan demikian, penelitianinimenjadilangkahawaldalammerancangdanmengimplementasikan


bahan ajar digital yang lebih efektif untuk meningkatkan kualitas pembelajaran PKn. Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi signifikan bagi dunia pendidikan, khususnya dalam pengembangan media pembelajaran berbasis teknologiyang bertujuan untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik.
Seiring dengan kemajuan teknologi dunia pedidikan mengalami perubahan signifikan dalam metode pengajaran. Penggunaan bahan ajar berbasis digital kini semakin mendorong untuk meningkatkan efektivitas pembelajaran serta menarik minat belajar peserta didik. Teknologi digital dalam pendidikan memberikan berbagai manfaat antara lain meningkatkan aksesibilitas terhadap sumber belajar, menciptakanpengalamanpembelajaranyanglebihinteraktif,sertamemperbanyak metode pengajaran dengan berbagai fitur multimedia (Julita & Dheni Purnasari, 2022). Salah satu aplikasi yang menunjukkan potensi besar dalam pengembangan bahan ajar digital adalah Canva yang menawarkan kemudahan dalam pembuatan materi visual yang menarik dan interaktif.
BerdasarkanobservasiawalyangpenelitilakukandiUPTSDN064034Medan, menemukanbahwapembelajaranPKnmasihdidominasiolehmodelpembelajaran konvensional dengan penggunaan bahan ajar yang terbatas pada buku yang diterbitkan oleh Kemendikbud. Keterbatasan variasi media pembelajaran ini berdampakpadarendahnyaminatdanmotivasibelajarpesertadidikyangtercermin darirendahnyatingkatpartisipasisertakurangnyaketerlibatanpesertadidikdalam diskusi kelas. Selain itu, pemanfaatan teknologi digital dalam pembelajaran masih belumoptimal,meskipunfasilitassepertiproyektorsudahtersediadisekolah


namun jarang digunakan. Salah satu pendekatan pembelajaran yang berpotensi meningkatkan keterlibatan siswa adalah Discovery Learning yang memberikan kesempatan bagi peserta didik untuk secara aktif mengeksplorasi dan menemukan konsep-konsep pembelajaran secara mandiri. Model pembelajaran ini dapat diintegrasikan dengan bahan ajar digital berbantuan Canva guna menciptakan lingkunganbelajaryanglebihinteraktifdaninovatif.Olehkarenaitu,penelitianini bertujuanuntukmengembangkanbahanajardigitalberbantuanCanvadalammodel Discovery Learning sebagai upaya untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik dalam mata pelajaran PKn.
IdentifikasiMasalah

Berdasarkanlatarbelakangdiatas,permasalahanyangterindentifikasiadalah sebagai berikut:
1. Gurubelummenggunakanmediapembelajaranyangbervariasipada pembelajaran PKn.
2. Sumberbelajaryangdigunakanguruhanyabukuyangditerbitkanoleh Kemendikbud sehingga dalam penyampaian materi dianggap kurang menarik.
3. Prosespembelajaranbelummenggunakanmediayangberbasisteknologidigital secara optimal untuk meningkatkan proses pembelajaran PKn.
4. MotivasidanpartisipasipesertadidikdalampembelajaranPKnmasihrendah.
5. Pemanfaatan model pembelajaran inovatif seperti Discovery Learning belum diterapkan secara maksimal dalam pembelajaran PKn.


BatasanMasalah

Masalah yang teridentifikasi diatas merupakan masalah yang cukup luas dan kompleks. Agar peneliti lebih terarah dan fokus untuk mencapai tujuan,maka peneliti membatasi masalah pada “Pengembangan Bahan Ajar digital berbantuanCanvapadaModelDiscoveryLearningpadaMataPelajaranPKn Materi “Kerjasama dilingkunganku” untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik kelas IV UPT SDN 064034 Medan”.
Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian pada latar belakang, identifikasi masalah, dan batasan masalahmakarumusanmasalahyangakandikemukakanpadapenelitianiniadalah sebagai berikut:
1. Bagaimana kevalidan Bahan Ajar digital berbantuan Canva pada Model Discovery Learning pada Mata Pelajaran PKn Materi “Kerjasama dilingkunganku” untuk meningkatkan motivasi belajar kelas IV UPT SDN 064034 Medan ?
2. Bagaimana keefektifan Bahan Ajar digital berbantuan Canva pada Model Discovery Learning pada Mata Pelajaran PKn Materi “Kerjasama dilingkunganku” untuk meningkatkan motivasi belajar kelas IV UPT SDN 064034 Medan ?
3. Bagaimana kepraktisan Bahan Ajar digital berbantuan Canva pada Model Discovery Learning pada Mata Pelajaran PKn Materi “Kerjasama dilingkunganku” untuk meningkatkan motivasi belajar kelas IV UPT SDN 064034 Medan ?


4. Bagaimana peningkatan motivasi belajar peserta didik terhadap Bahan Ajar digital berbasis Canva pada Model Discovery Learning pada Mata Pelajaran PKn Materi “Kerjasama dilingkunganku”?
TujuanPenelitian

Berdasarkan rumusan masalah dalam penelitian diatas, maka tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Untuk mengetahui bagaimana kevalidan Bahan Ajar digital berbantuan Canva pada Model Discovery Learning pada Mata Pelajaran PKn Materi “Kerjasama dilingkunganku” untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik kelas IV UPT SDN 064034 Medan.
2. Untuk mengetahui bagaimana keefektifanBahan Ajar digital berbantuan Canva pada Model Discovery Learning pada Mata Pelajaran PKn Materi “Kerjasama dilingkunganku” untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik kelas IV UPT SDN 064034 Medan.
3. UntukmengetahuibagaimanakepraktisanBahanAjardigitalberbantuanCanva pada Model Discovery Learning pada Mata Pelajaran PKn Materi “Kerjasama dilingkunganku” untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik kelas IV UPT SDN 064034 Medan.
4. Untuk mengetahui peningkatan motivasi belajar peserta didik terhadap Bahan Ajar digital berbantuan Canva pada Model Discovery Learning pada Mata Pelajaran PKn Materi “Kerjasama dilingkunganku”


ManfaatPenelitian

Pengembangan Bahan Ajar Digital berbantuan Canva pada Model Discovery Learning pada Mata Pelajaran PKn yang digunakan dalam penelitian ini memiliki dua manfaat yaitu sebagai berikut:
a. ManfaatTeoritis

Secara Teoritis, Penelitian ini diharapkan dapat memperkaya referensi dalam pengembangan bahan ajar digital berbantuan Canva yang dikombinasikan dengan model Discovery Learning pada mata pelajaran Pendidikan Kewarganegaraan (PKn)kemudianpenelitianinidapatmemberikanwawasanlebihmendalamtentang efektivitas penerapan model Discovery Learning untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik, khususnya pada pembelajaran PKn di sekolah dasar. Selain itu, hasil penelitian ini dapat menjadi landasan teoritis untuk mengembangkan media pembelajaran digital yang menarik dan sesuai dengan perkembangan teknologi di era modern.
b. ManfaatPraktis
c. BagiGuru

Memberikan alternatif bahan ajar digital berbantuan Canva yang interaktif dan mudah digunakan untuk meningkatkan efektivitas pembelajaran. Membantu guru dalam mengimplementasikan model Discovery Learning pada pembelajaran PKn secara lebih kreatif dan terstruktur.


d. BagiPesertadidik

Meningkatkan motivasi belajar peserta didik melalui penggunaan media digitalyangmenarikdanrelevandengankontekspembelajaran.Membantupeserta didik memahami konsep kerjasama melalui pendekatan yang lebih praktis dan kontekstual, sehingga pembelajaran menjadi lebih bermakna.
e. BagiSekolah

Menyediakan referensi untuk pengembangan media pembelajaran digital yang dapat diterapkan secara luas di lingkungan sekolah dasar. Mendukung upaya peningkatan kualitas pembelajaran berbasis teknologi untuk menciptakan pembelajaran yang modern dan efektif.
f. BagiPenelitiLain

Menjadi referensi dalam penelitian lanjutan terkait pengembangan bahan ajar digital dengan memanfaatkan Canva dan model pembelajaran inovatif lainnya. Memberikan inspirasi untuk eksplorasi lebih lanjut mengenai integrasi teknologi dalam pembelajaran PKn.
AnggapanDasar

Yang menjadi anggapan dasar pada penelitian yang berjudul “Pengembangan Bahan Ajar digital berbantuan Canva pada Model Discovery Learning pada Mata Pelajaran PKn Materi “Kerjasama dilingkunganku” untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik kelas IV UPT SDN 064034 Medan” yaitu, bahan ajar digital berbantuan Canva dapat meningkatkan keterlibatan dan motivasi belajar peserta didik.ModelDiscoveryLearningmemberikanpengalamanbelajaryanglebihaktif


danmandiribagipesertadidik.Denganadanyaintegrasiteknologidalambahanajar dapat membantu guru dalam menciptakan pembelajaran yang lebih menarik dan efektif.
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