BAB V KESIMPULANDANSARAN
Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang dilakukan, diperoleh beberapa kesimpulan sebagai berikut:
1. Berdasarkan latarbelakang masalah yang telah diuraikan dalam Bab I, ditemukan bahwa pembelajaran PKn di UPT SDN 064034 Medan masih didominasiolehpenggunaanbahanajarkonvensionalberupabukuteksdari Kemendikbudsertabelumoptimalnyapemanfaatanteknologidigitaldalam proses pembelajaran. Melihat permasalahan tersebut, peneliti mengembangkan bahan ajar digital berbantuan Canva yang terintegrasi dalam model pembelajaran Discovery Learning, dengan harapan dapat meningkatkan motivasi dan partisipasi aktif peserta didik dalam pembelajaran.
2. PenelitianinimenggunakanpendekatanResearchandDevelopment(R&D) dengan model pengembangan ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation, dan Evaluation). Pada tahap analisis, peneliti mengidentifikasi kebutuhan guru dan siswa. Pada tahap desain dan pengembangan, peneliti membuat bahan ajar digital menggunakan Canva yang kemudian dikonversi menjadi flipbook melalui Heyzine. Produk diuji melalui validasi ahli materi, ahli media, serta uji coba terbatas pada guru dan peserta didik kelas IV.


 (
124
)




3. Berdasarkan hasil validasi oleh ahli materi, bahan ajar,modul, dan respon gurudiperolehskorkevalidanrata-ratasebesar88,52%yangdikategorikan Sangat Valid, menunjukkan bahwa produk telah memenuhi standar isi, bahasa, dan struktur pembelajaran. Uji kepraktisan memperoleh rata-rata skor 4,47%. yang termasuk dalam kategori sangat praktis, baik dari segi kemudahan penggunaan, desain visual, hingga kesesuaian materi dengan kebutuhan siswa dan guru.
4. Keefektifan penggunaan bahan ajar digital ini berdampak positif terhadap peningkatan motivasi belajar peserta didik. Hal ini dibuktikan dengan nilai rata-rata skor N-Gain sebesar 70,5%, termasuk dalam kategori tinggi, dan tingkat ketuntasan klasikal sebesar 100%, yang termasuk dalam kategori Sangat Baik.
5. Novelty penelitian ini terletak pada inovasi pengembangan bahan ajar digital PKn berbantuan Canva yang dipadukan dengan model Discovery Learning dan dikemas dalam flipbook interaktif, serta terbukti efektif meningkatkan motivasi belajar siswa sekolah dasar.
Saran

Dari penelitian pengembangan yang dilakukan, peneliti berharap bahan ajar digitalberbantuanCanvapadamodelDiscoveryLearningpadamatapelajaranPKn materi Kerjasama di Lingkunganku yang dikembangkan dapat bermanfaat bagi proses pembelajaran, khususnya bagi peserta didik kelas IV UPT SDN 064034 Medan yang merupakan tempat peneliti melakukan penelitian. Maka peneliti memberikan beberapa saran sebagai berikut:

1. BagiGuru
Diharapkan bagi guru kelas IV UPT SDN 064034 Medan agar dapat memanfaatkan bahan ajar digital yang dikembangkan dan dapat mengembangkan bahan ajar lainnya untuk dapat meningkatkan proses pembelajaran.
2. BagiSekolah

DiharapkanbagiUPTSDN064034Medanuntukdapatmenyediakanbahan ajar yang diperlukan sebagai peningkatan proses pembelajaran.
3. BagiPeserta Didik
Pesertadidikdisarankan untuklebihaktifmemanfaatkanbahan ajardigital yangtelahdikembangkan,tidakhanyasebagaisumberinformasi,tetapijuga sebagai sarana eksplorasi, diskusi, dan refleksi dalam proses belajar serta menumbuhkan rasa ingin tahu dan semangat belajar melalui keterlibatan aktif dalam kegiatan pembelajaran.
4. BagiPenelitiLain

Diharapkan peneliti lain dapat melanjutkan pengembangan bahan ajar digital ini pada materi PKn lainnya maupun pada mata pelajaran yang berbeda, serta pada jenjang kelas yang berbeda untuk mengetahui efektivitas produk secara lebih luas
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