

BAB V KESIMPULANDANSARAN
Kesimpulan

Berdasarkanhasilpenelitiandanpengembanganyangdilaksanakandengan mengikuti tahapan model ADDIE, mulai dari tahap Analysis (analisis) hingga Evaluation (evaluasi), peneliti menarik beberapa kesimpulan sebagai berikut:
1. Penelitian ini merupakan pengembangan asesmen pembelajaran yang dirancang dengan bantuan aplikasi Quizizz, khususnya untuk mendukung penyampaianmateriIndonesiakuKayaBudayadalammatapelajaranIPAS.
2. Asesmen pembelajaran berbantuan aplikasi Quizizz yang dikembangkan bertujuanuntukmendukungkelancarandanefektivitasprosespembelajaran diSDNegeri064034MedanJohor,denganharapanmampumeningkatkan keterlibatan dan pemahaman peserta didik terhadap materi.
3. Hasil validasi menunjukkan bahwa produk asesmen yang dikembangkan memperoleh penilaian dengan kategori “Sangat Layak” dari seluruh pihak yang terlibat. Skor yang diperoleh dari ahli asesmen sebesar 88, dari ahli materisebesar84,dariahlipembelajaran(responguru)sebesar98,dandari responsiswasebesar94,8.Halinimenunjukkanbahwaasesmenberbantuan aplikasi Quizizz dinilai sangat layak untuk diimplementasikan dalam pembelajaran IPAS materi Indonesiaku Kaya Budaya di kelas IV sekolah dasar.
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Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilaksanakan, peneliti memiliki harapan agar asesmen pembelajaran berbantuan aplikasi Quizizz pada mata pelajaran IPAS, khususnya materi Indonesiaku Kaya Budaya, dapat memberikan kontribusi positif dalam meningkatkan kualitas proses pembelajaran. Produk yang dikembangkan ini diharapkan memberikan manfaat nyata, terutama bagi siswa kelas IV SD Negeri 064034 Medan Johor, sebagai lokasi tempat penelitian dilakukan. Adapun saran yang dapat disampaikan untuk berbagai pihak terkait adalah sebagai berikut:
1. BagiSekolah

Diharapkan SD Negeri 064034 Medan Johor dapat memberikan dukungan yang optimal dalam penyediaan asesmen pembelajaran sebagai sarana penunjang kegiatan belajar mengajar, guna menciptakan suasana belajar yang lebih efektif dan inovatif.
2. BagiGuru

Guru kelas IV diharapkan dapat memanfaatkan asesmen pembelajaran berbasis aplikasi Quizizz yang telah dikembangkan, serta terus berupaya menciptakan dan mengembangkan bentuk asesmen lainnya yang dapat memperkaya variasi evaluasi dalam proses pembelajaran.
3. BagiSiswa
Siswa kelas IV diharapkan mampu menggunakan asesmen berbantuanaplikasiQuizizzinisecaramaksimalsebagaibagiandari
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pengalaman	belajar	yang	menyenangkan	dan	bermakna,	sekaligus mendorong peningkatan pemahaman terhadap materi yang dipelajari.
4. BagiPenelitiSelanjutnya

Peneliti lain diharapkan dapat melanjutkan dan mengembangkan inovasi asesmen pembelajaran yang beragam, sehingga dapat mendukung kemajuan dunia pendidikan di Indonesia secara lebih luas dan berkelanjutan.
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