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5.1 [bookmark: _Toc213235422]Simpulan 
Berdasarkan hasil analisi data disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan terhadap kemampuan berpikir kreatif siswa menggunakan pembelajaran STEAM berbasis kearifan lokal. Hal ini ditunjukkan dari perolehan hasil perhitungan uji hipotesis postest melalui uji ANOVA pada taraf signifikan 0,05, dimana thitung>ttabel ((870,93 >4,00). Hasil ini diperkuat dengan pencapaian rata-rata nilai siswa pada kelas eksperimen dengan nilai 26,55 sedangkan kelas kontrol 15,19. Hasil ini menunjukkan bahwa berpikir kreatif siswa pada pembelajaran STEAM lebih baik.dengan asumsi bahwa Ha diterima dan Ho ditolak jika F hitung > F tabel, maka media pembelajaran STEAM berbasis kearifan lokal yang ditetapkan diterima oleh siswa VA terdapat pengaruh yang signifikan.
Dari seluruh rangkaian penelitian, mulai dari tahap perencanaan, pelaksanaan, hingga pada tahap analisis data uji hipotesis maka dapat penulis simpulkan bahwa : 
1. Ada pengaruh media pembelajaran STEAM terhadap kemampuan berpikir kreatif.
2. Pembelajaran STEAM berbasis kearifan lokal lebih baik terhadap kemampuan berpikir kreatif dikategorikan sangat efektif.
5.2 [bookmark: _Toc213235423]Saran
Berlandasan hasil penelitian yang sudah dirangkum di atas bahwa dapat dikemukakan saran-saran agar meningkatkan hasil pembelajaran siswa pada mata pelajaran IPAS yakni: 
1. Bagi kepala sekolah, harus mewujudkan suasana belajar yang mendukung agar bisa merangsang munculnya pemikiran yang kreatif baik bagi guru atau siswa, sehingga akan terbentuk kemandiriaan belajar atas siswa.
2. [bookmark: _Hlk212888815]Bagi guru, diharapkan Pembelajaran STEAM berbasis kearifan lokal ini dapat dijadikan sebagai referensi dan acuan dalam proses peningkatan pembelajaran agar dapat tercapainya tujuan pembelajaran sebagaimana yang diharapkan.
3. Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan agar dapat memperkuat dan meningkatkan hasil dari temuan penelitian ini dengan mengadakan pada model pembelajaran dan materi yang lainnya.

i

ii  

image1.png




