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4.1 [bookmark: _Toc214202690]Hasil Penelitian
Penelitian ini dilaksanakan di SD Kasih Ibu Plus Patumbak yang terletak di Kec. Patumbak, Kab.Deli Serdang. penelitian tersebut dilaksanakan di kelas V pada bulan September-oktober 2023. Untuk mengetahui pengembangan pembelajaran respon anak didik terhadap media video animasi pada pembelajaran tematik materi ekosistem. Penelitian ini dilakukan dengan membagikan angket respon kepada anak didik sebanyak anak didik
Media pembelajaran animasi ini dikembangkan dengan mengikuti tahapan dari pengembangan model ADDIE dengan menggunakan 5 tahapan, yaitu: tahap analisis (analysis) yaitu tahap menganalisis sebuah masalah dalam produk yang sudah ada/ditetapkan dan dilanjutkan dengan menganalisis kelayakan dan syarat pengembangan produk, tahap perencanaan (design) yaitu tahap merancang sebuah konsep yang ada didalam produk yang akan dikembangkan, tahap pengembangan (development) yaitu tahap yang berisi kegiatan realisasi rancangan produk sebelumnya yang sudah dibuat dan membuat instrument untuk mengukur kinerja produk, implementasi (implementation) yaitu penerapan produk untuk memperoleh umpan balik terhadap produk yang dikembangkan, dan tahap evaluasi (evaluation) ini dilakukan untuk mengukur ketercapaian tujuan pengembangan.




Penelitian ini menghasilkan sebuah produk berupa media pembelajaran video animasi, media ini di desain secara menarik sehingga anak didik memiliki 


daya tarik tersendiri untuk menonton video ini, dan materi yang disajikan dalam video animasi lebih mudah dan dapat digunakan secara praktis oleh anak didik. 
4.1.1 Analisis (Analysis)
Tahap awal dari model pengemabangan ADDIE adalah tahap analisis pada pembelajaran tematik tema 5 subtema 1 tentang ekosistem di SD Kasih Ibu Plus Patumbak, pada tahap ini ada beberapa anailisi yang dilakukan yaitu mengetahui latar belakang keseluruhan anak didik tentang permasalahan pada pembelajaran, selanjutnya dilakukan analisis kebutuhan bahan ajar, dalam analisis ini biasanya dimunculkan masalah yang ada dikelas.
Selanjutnya menganalisis siswa yaitu dengan melihat situasi kelas yang merupakan tahapan menganalisis karakter siswa berdasarkan pengetahuan, keterampilan, dan perkembangannya. Analisis ini dilakukan bertujuan untuk mengetahui tingkat kemampuan siswa yang beragam, beberpa poin yang harus diperhatikan yaitu karakteristik siswa yang berkaitan dengan pembelajaran, pengetahuan dan keterampilan yang telah dimiliki siswa saling berkaitan dengan pembelajaran dan bentuk pengembangan bahan ajar yang diperlukan siswa siswa agar dapat meningkatkan kemampuan berfikir yang dimilikinya.
Hasil observasi yang yang dilakukan oleh peneliti terhadap guru kelas V yaitu kurangnya pemanfaatan media pembelajaran pada saat proses pembelajaran berlangsung. Peserta didik membutuhkan media pembelajaran dalam proses belajar mengajar agar peserta didik memiliki daya tarik sendiri untuk belajar tentang ekosistem.

4.1.2 Perancangan (design)
Tahap kedua adalah design yang bertujuan untuk merancang media pembelajaran yaitu video animasi bebasi Inshot pada materi Ekosistem. Desain yang menarik diharapkan agar peserta didik lebih tertarik dalam mempelajari tematik pada materi ekosistem. Media ini di design semenarik mungkin dengan menyesuaikan materi. Berikut ini cara mendesain videdo menggunakan aplikasi inshot:
Langkah 1: Instalasi dan Pembukaan Aplikasi
· Unduh dan instal aplikasi Inshot.
· Buka aplikasi setelah instalasi selesai.
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Gambar 4.1 Aplikasi Inshot
Langkah 2: Pilih Proyek Baru
· Ketika Anda membuka aplikasi, Anda akan disambut dengan layar beranda. Ketuk tombol video atau "BARU" untuk memulai proyek baru.
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Gambar 4.2 Menu aplikasi Inshot
Langkah 3: Impor Materi Video dan Audio
· Setelah Anda memulai proyek baru, Anda akan diarahkan ke antarmuka pengeditan. Ketuk ikon "Tambah" atau "Impor" untuk mengimpor video atau foto dari galeri ponsel Anda.
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Gambar 4.3 Penambahan video dan audio
· Anda juga dapat menambahkan audio dengan cara yang sama, atau Anda dapat mengimpor audio terpisah dengan mengklik ikon "Audio" di bagian bawah dan memilih "Tambah Audio".
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Gambar 4.4 Penambahan stiker&teks 
Langkah 4: Pengeditan Video
· Di bagian bawah layar, Anda akan menemukan timeline yang mewakili durasi video Anda.
· Pilih video atau foto yang ingin Anda edit dan seret ke timeline.
· Ketuk video atau foto di timeline untuk membuka menu pengeditan.
· Di sini, Anda dapat memotong, memutar, menambahkan efek, teks, stiker, dan berbagai penyesuaian lainnya.
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Gambar 4.5 Pengeditan transisi klip video
Langkah 5: Penyusunan dan Transisi
· Untuk menambahkan transisi antara dua klip video, seret ikon transisi yang terletak di bagian antara dua klip.
· Anda dapat memilih transisi yang berbeda dan menyesuaikannya sesuai dengan preferensi Anda.
[image: ]
Gambar 4.6 Penambahan teks
Langkah 6: Tambahkan Teks dan Stiker
· Untuk menambahkan teks, ketuk ikon "Teks" di bagian bawah.
· Ketuk "Tambah Teks" dan ketik teks yang Anda inginkan. Anda dapat menyesuaikan font, ukuran, warna, dan posisi teks.
· Stiker juga dapat ditambahkan dengan mengetuk ikon "Stiker" dan memilih stiker dari koleksi yang tersedia.
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Gambar 4.7 Penambahan suara/audio
Langkah 7: Pratinjau dan Eksport
· Setelah Anda puas dengan pengeditan Anda, ketuk tombol pratinjau untuk melihat tampilan akhir video Anda.
· Jika semuanya terlihat baik, ketuk ikon ekspor (biasanya terlihat seperti tanda panah menghadap ke bawah) di pojok kanan atas.
· Pilih pengaturan ekspor yang sesuai, seperti kualitas video dan resolusi.
· Setelah itu, biarkan aplikasi mengekspor video Anda. Proses ini mungkin memerlukan beberapa saat tergantung pada panjang dan kompleksitas video.
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Gambar 4.7 Mengekspor video
· Setelah video diekspor, Anda dapat memberikan nama file dan memilih lokasi penyimpanan di perangkat Anda.
· Setelah disimpan, video siap untuk dibagikan ke platform sosial media atau digunakan sesuai keinginan Anda.
4.1.3 Pengembangan (development)
Tahap ketiga yaitu development, pada tahap ini yang dilakukan adalah dikembangkan kepada dosen pembimbing dan ahli validasi. Media animasi yang telah melewati proses design, kemudian masuk ke tahap dimana proses pembuatan produk yang dikembangkan. Setelah produk selesai (sebelum diserahkan kepada tim validator) peneliti mengkonsultasi terlebih dahulu dengan dosen pembimbing.
Berdasarkan produk yang sudah selesai dalam proses pembuatan kemudian peneliti melakukan konsultasi kepada pembimbing, selanjutnya pembimbing memberikan saran terhadap produk yang dikembangkan. Tahap development ini dilakukan dengan cara memvalidasi produk oleh tiga validator untuk mengetahui kevalidan/kelayakan video animasi berbasis inshot yang dikembangkan berdasarkan beberapa aspek yaitu aspek materi, aspek media respon guru dan respon siswa.
4.1.4 Validasi Ahli Mteri
Berikut hasil validasi oleh penelaah 1 (ahli materi) dapat dilihat pada table 4.1 sebagai berikut:
Tabel 4.1 Hasil penilaian penelaah 1
	Aspek dan kriteria
	Butir Penilan
	Jawaban


	Kelayakan isi 
	1. Keakuratan materi
	4

	
	2. Kesesuaian materi dengan kompetensi inti dan kompetensi dasar
	4

	
	3. Kelengkapan materi dan ketetapan materi sudah pas
	4

	
	4. Keteratuan dalam penyajian materi sudah baik
	4

	
	5. Teknik penyajian sudah sesuai
	3

	
	6. Media mudah dipahami
	3

	
	7. Sudah sesuai dengan karakteristik peserta didik
	3

	
	8. Materi sesuai dengan tingkat kemampuan peserta didik
	3

	
	9. Keakuratan runtutan konsep dan teori yang disajikan dalam vidio animasi disusun dari konsep dasar menuju konsep yang komplek
	3

	
	10. Contoh yang diberikan sesuai dengan materi ekosistem
	3

	Jumlah total maksimum
	40

	Jumlah total skor yang diperoleh 
	34

	Persentase
	85%

	Tingkat persentase
	81-100%

	Kriteria
	Sangat layak


Berdasarkan pada tabel 4.1 sekala penelitian media pembelajaran video animasi berbasis inshot oleh respon ahli materi diperoleh nilai rata-rata yaitu 85% sehingga penelitian video animasi berbasis inshot tersebut dapat dikategorikan sangat layak
4.1.5 Validasi Ahli Media
Berikut hasil validasi oleh penelaah 2 (ahli media) dapat dilihat pada table 4.2 sebagai berikut:
Tabel 4.2 Hasil penilaian penelaah 2
	Aspek dan kriteria
	Butir Penelitian
	Jawaban


	Umum
	1. Penggunaan gambar menarik
	4

	
	2. Penetapan gambar dan teks kreatif
	4

	
	3. Suara penyampaian materi jelas
	4

	Desain
	4. Gambar dan teks dapat dilihat dengan jelas
	4

	
	5. Menampilkan pusat pandang dan warna unsur tata letak yang baik
	4

	
	6. Gerakan (motion) ilustrasi sudah baik dan menarik
	3

	
	7. Gambar dan tulisan yang digunakan menarik
	4

	
	8. Desain tata letak (layout) membuat vidio animasi lebih mudah untuk diamati dan terlihat menarik
	4

	
	9. Dapat digunakan dimana saja
	3

	
	10. Tampilan tidak rumit
	4

	Jumlah total maksimum
	40

	Jumlah total skor yang di peroleh
	38

	Persentase
	95%

	Tingkat persentase
	81-100%

	Kriteria
	Sangat layak



Berdasarkan pada tabel 4. sekala penelitian media pembelajaran video animasi berbasis inshot oleh respon ahli media diperoleh nilai rata-rata yaitu 95% sehingga penelitian video animasi berbasis inshot tersebut dapat dikategorikan sangat layak.



4.1.6 Respon Guru
Berikut hasil validasi oleh penelaah 3 (respon guru) dapat dilihat pada table 4.2 sebagai berikut:
Tabel 4.3 Hasil penilaian penelaah 3
	Aspek dan Kriteria
	Butir Penilaian
	Jawaban3


	Umum
	1. Penggunaan gambar menarik
	3

	
	2. penetapan gambar dan teks kreatif
	4

	
	3. Media mudah digunakan
	3

	Materi
	4. Suara penyapaian materi jelas
	4

	
	5. Keseusian materi dengan Kompetensi inti (KI)
	4

	
	6. Keseusian materi dengan Kompetensi dasar (KD)
	4

	
	7. Kejelasan Tujuan pembelajaran
	3

	
	8. Keseuaian materi dengan Tujuan pembelajaran
	4

	
	9. Sesuai dengan karakteristik peserta didik
	4

	
	10. Kemudahan untuk dipahami
	4

	Desain
	11. Kejelasan gambar dan teks yang digunakan
	3

	
	12. Gambar dan tulisan yang digunakan tidak ada kesalahan
	4

	
	13. Gambar dan tulisan jelas
	4

	
	14. Gambar yang digunakan menarik
	4

	Jumlah total maksimum
	56

	Jumlah total skor yang diperoleh
	56

	Persentase
	86,15%

	Tinkat persentase 
	81-100

	Kriteria
	Sangat layak



Berdasarkan pada tabel 4.3 sekala penelitian media pembelajaran video animasi berbasis inshot oleh respon guru diperoleh nilai rata-rata yaitu 86,15% sehingga penelitian video animasi berbasis inshot tersebut dapat dikategorikan sangat layak.

4.1.6 Implementasi (implementation)
Tahap implementasi yaitu tahap yang bertujuan untuk menerapkan media animasi berbasis inshot yang telah dikembangkan pada proses pembelajaran peserta didk SD Swasta Kasih Ibu Patumak. Peneliti mengupload video yang telah dikembangkan ke YouTube dan memperlihatkan video kepada peserta didk, sehingga peserta didik dapat melihat dan belajar materi ekosistem melalui video yang di putar di depan kelas. 
Berdasarkan hasil respon peserta didk terhadap media pembelajaran video animasi berbasis inshot yang dikembangkan dengan menggumakan pernyataan “Ya” dengan nilai 1 dan pernyataan “Tidak” dengan nilai 0 dapat dilihat dalam tablel berikut:
Tabel 4.5  Hasil penilaian respon siswa
	Aspek dan Kriteria
	Butir Penilaian
	Jawaban

	
	
	ya
	tidak

	Sikap Siswa
	1. Penggunaan gambar menarik Pemebelajaran dalam video animasi menarik
	17
	0

	
	2. Gambar yang digunakan menarik
	17
	0

	
	3. Contoh yang digunakan dalam video mudah dipahami
	17
	0

	
	4. Ukuran huruf yang digunakan pada media animasi jelas untuk dibaca
	17
	0

	Minat Siswa Terhadap Media
	5. Dengan mrnggunakan media animasi meningkatkan minat belajar saya
	17
	0

	
	6. Dengan menggunakan media video animasi saya lebih memahami materi ekosistem
	17
	0

	
	7. Saya sering mengemukakan pendapat dalam menganggapi video animasi
	17
	0

	
	8. Soal evaluasi sesuai dengan isi materi yang dijelaskan dalam video animasi
	17
	0

	
	9. Dengan melakukan pembelajaran menggunakan media animasi saya merasa nyaman
	17
	0

	
	10. Video animasi menimbulkan rasa ingin tahu saya tentang materi ekosistem
	17
	0

	Jumlah frekuensi
	170
	0

	Jumlah sekor
	170
	0

	Jumlah total sekor
	170

	Rata-Rata
	10

	Persentase
	100%

	kriteria
	Sangat layak



Berdasarkan tabel diatas hasil penelitian yang disajikan yaitu respon siswa terhadap video animasi berbasis inshot memperoleh sekor 170 untuk jumlah sekor dengan persentase 100% dengan kriteria “sangant layak”. Sehingga dari data diatas berupa angket psiswa terhadap penilaian video pembelajaran animasi berbasis inshot ini sangat menarik untuk digunakan sebagai media dalam proses pembelajaran.
Tabel 4.4 Data keseluruhan hasil validasi
	NO
	Validator
	Skor yang diperoleh
	Skor maksimum
	Persentase

	1
	Validator I
	34
	40
	85%

	2
	Validator II
	38
	40
	95%

	3
	Validator III
	56
	56
	86,15%

	Jumlah
	128
	136
	266,15%

	Skor rata-rata
	42,66
	45,33
	88,71%



Berdasarkan Tabel 4.4 di atas dapat diketahui bahwa hasil persentase validasi dari tiga penelaah diperoleh nilai rata-rata 88,71% dengan kategori sangat layak. Melihat hasil validasi ketiga penelaah diatas maka dapat disimpulkan bahwa video animasi berbasis inshot pada materi ekosistem dinyatakan sangat layak dan dapat digunakan dalam proses kegiatan pembelajaran. 
Persentasi keseluruhan untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar dibawah ini:
85%
95%

Gambar 4.1 Grafik Validasi
Berdasarkan grafik diatas dapat dilihat bahwa persentasi ahli materi 85%, ahli media 95% respon guru 86,15%, dan respon siswa 100%.
4.1.7 Evaluasi (Evaluation)
Tahap terakhir dari langkah – langkah pengembangan model ADDIE yaitu tahap evaluasi, pada tahap evaluasi ini menyempurnakan produk yang ingin dikembangkan. Pada tahap evaluasi ini terdapat dua tahapan evaluasi yaitu evaluasi formatif dan sumatif. Evaluasi formatif merupakan tahapan untuk mengumpulkan data di setiap tahapan sedangkan evaluasi sumatif dilakukan untuk mengetahui penyempurnaan produk di akhir tahapan. Dalam penelitian ini menggunakan evaluasi formatif sesuai dengan model ADDIE yang digunakan yaitu melakukan evaluasi pada setiap tahapan. 
1. Pengolahan Data 
a. Hasil Data Ahli 
Pengolahan data hasil validasi ahli menggunakan rumus sebagai berikut: 

Keterangan:
 P 	= Persentase yang dicari 
ƩX 	= Rata-rata
ƩXi 	= Jumlah skor idea 
100 	= Bilangan Konstanta
Berdasarkan hasil data dari Validator I memperoleh skor 34 dengan jumlah total skor idealnya ialah 40. Skor ini diperoleh dari banyak item penilaian yaitu sebanyak 10 dikali dengan banyaknya skala likert. Skala likert yang digunakan dalam penelitian ini ialah 1-4, maka skor tertingginya ialah 4, jadi 10 × 4 = 40. Perhitungan untuk rumus persentase sebagai berikut:


Hasil data pada penelaah II, diperoleh sekor 38 dangan jumlah skor ideal yaitu 40. Perhitungan rumus persentase sebagai berikut:


Hasil data pada penelaah III, diperoleh skor 56 dengan jumlah skor ideal 56. Penghitungan dengan rumus persentase sebagai berikut:


Selanjutnya mencari nilai rata-rata persentase berdasarkan nilai yng telah diperoleh dari ketiga penelaah dengan cara sebagai berikut:

b. Hasil respon peserta didik
Sekor yang diperoleh dari angket respon peserta didk dapat dihitung menggunakan rumus sebagai berikut:

Keterangan:
P = angka persentase
F = jumlah skor yang diperoleh
N = jumlah skor maksimum
Berdasarkan dari hasil data angket respon peserta didik maka diperoleh total sekor sebanyak 170. Total skor yang diperoleh kemudian dibagi dengan skor maksimum. Untuk mencari skor maksimum rumus persentase ialah sebagai berikut:



Hasil respon siswa memberikan nilai dengan jawababan “ya” dengan jumlah sekor 170. Selanjutnya jumlah skor tersebut dikali dengan jumlah skor skor maksimum yaitu 17  10 = 170. Jika menggunakan rumus persentase ialah sebagai berikut:

4.2 [bookmark: _Toc214202691]Pembahasan Dan Hasil Penelitian
Penelitian ini dirancang dengan penelitian dan pengembangan (R&D). Model pengembangan yang digunakan pada pengembangan ini yaitu model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation). Dengan Prosedur ADDIE ini dapat meningkatkan efisiensi dan kualitas media pembelajaran video animasi berbasis inshot yang dikembangkan, karena pada setiap tahapannya dilakukan evaluasi terus menerus untuk kebutuhan revisi (evaluasi formatif).
 Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan suatu media pembelajaran dengan cara validasi dari penelaah, dan juga respon peserta didik terhadap produk yang telah dikembangkan yaitu media pembelajaran video animasi berbasis animaker pada materi ekosistem. Dalam hal ini pengembangan video animasi berbasis inshot dapat meningkatkan minat belajar peserta didik untuk belajar dan memudahkan peserta didik untuk memahami materi ekosistem yang terjadi di dalam kehidupan.
Sebelum mengembangkan produk yang telah di rancang terlebih dahulu peneliti menganalisis kebutuhan terhadap peserta didik dalam meningkatkan minat belajar yaitu dengan cara melakukan observasi terhadap peserta didik disekolah serta melakukan wawancara terhadap pendidik. Berdasarkan hasil wawancara yang diperoleh informasi yang menguatkan peneliti untuk melanjutkan pengembangan video animasi yaitu masih sangat minim penggunaan media pembelajaran pada saat proses belajar mengajar dikelas V SD Swasta Kasih Ibu Kec. Patumpak. Media yang sering digunakan dalam proses pembelajaran berupa buku paket yang disediakan sekolah. Pendidik mengungkapkan responnya bahwa penggunaan buku paket dalam proses pembelajaran dirasa kurang menarik minat peserta didik. Dikarenakan materi yang diberikan dalam buku paket sulit dipahami. 
Salah satu upaya yang dapat dilakukan untuk mengatasi masalah tersebut dengan mengembangkan media pembelajaran. Dalam penelitian ini, peneliti mengembangkan media pembelajaran berupa video animasi berbasis inshot. Pengembangan media pembelajaran video animasi berbasis inshot mendapatkan respon yang baik terhadap peserta didik, dikarenakan media video animasi masih sangat jarang digunakan pada proses pembelajaran sebelumnya dengan tampilan video animasi yang menarik serta audio yang digunakan dalam video animasi menggunakan suara peneliti, gambar dan warna. 
Setelah mengidentifikssi kebutuhan peserta didik melalui tahapan analisis, langkah selanjutnya yaitu mendesain video animasi berbasis inshot dan disesuaikan dengan kebutuhan peserta didik. Tahap desain merupakan tahap merancang video animasi secara sistematik. Setelah itu peneliti mengumpulkan sejumlah sumber atau bahan yang relevan dan akurat dari buku pembelajaran sebagai pedoman materi yang akan ditampilkan pada video animasi. Selanjutnya peneliti mengupload video animasi berbasis inshot pada materi 

PERSENTASE KESELURUHAN VALIDASI PARA AHLI
Persentase	Ahli Materi	Ahli Media	Respon Guru	Respon Siswa	0.8500000000000002	0.95000000000000018	0.86000000000000021	1	






image2.png
O Cora Memotong Video diln' 41 X MyFiles x | ® @Whatsapp x | [ Inshot Video Editor Online For P x |+ v =@ %

<« C @ youtubecom/watch?v=os-TsU4fydk e % 0 &
To get future Google Chrome updates, you'll need Windows 10 or later. This computer is using Windows 7. Leammore X
0 . .
= @ VYouTube panduan awal inshot X Q @ signin

‘Surat AL WAQIAH 11X (Arab,
SURAT Latin & Terjemahan) - Al Quran...

AEWAQIAH

MUROTTAL HADITS
2.6Mviews - 3years ago.

Sheila On 7 + Lirik (Full Album)
~ Koleksi Lagu Terbaik Sheila...

Surgaya Musik
6.5Mviews + 5months ago

Belajar Excel : Pengolahan data
excel super cepat dengan Pivot
Creative Production

550K views + 7 years ago

Tulus, Ghea Indrawari, Nadin
Amizah 7 Top Hits Spotify.
Mikna

926K views + 1 month ago

Cara Memotong Video di InShot dengan Fitur Split, Trim, dan Cut

Mari Mengedit [EACHD) Ayat Kursi 7x,Surah Yasin,Surah
B ikeupmcrvers CESNED GED G LITETCRII 1 Rahman surah AL
Ar-Rahman Zikir| 5 @
) panduan.doc A @) ansAHSKRPSLdocx A | E) REZAPRAVOGA(.docx A | @] RVANDAPUTRA..docx A Showall X

— , ‘

e ™l R]





image3.png
v =lg] X

O Cora Memotong Video dilnShot X @ My Files. X | @ (2 Whatsapp x| B InShot Video Editor Online For P x |+
<« C @ youtubecom/watch?v=os-TsU4fydk e % 0 &
To get future Google Chrome updates, you'll need Windows 10 or later. This computer is using Windows 7. Leammore X
© . .
= @ VYouTube panduan awal inshot X Q @ signin

Surat AL WAQI'AH 11X (Arab,
SURAT Latin & Terjemahan) - Al Quran.

AEWAQI'AH R ATIE

26Mviews - 3years ago

EZg) Sheila 0n 7 + Lirik (Full Album)

& Sheila On 7 + Lirik (Full Album) ~ Koleksi Lagu Terbaik Sheila On 7 ~ Lagu Terpopuler Sepanjang Masa

= ﬁ - > SIS
6.5Mviews + 5months ago

Belajar Excel : Pengolahan data
= excel super cepat dengan Pivot

Creative Production
550K views - 7 years ago

A

| |

Tulus, Ghea Indrawari, Nadin
Amizah 7 Top Hits Spotify.
Mikna

926K views + 1 month ago

38/

¢ @O0

Cara Memotong Video di InShot dengan Fitur Split, Trim, dan Cut

Mari Mengedit WL Avat Kursi 7x Surah Yasin Surah
B kupscrvers Subscribe 88 G shae e Ayat Kursi 7x - ST
itpsi//wnyoutube.com/watch?y=OunBcDbeyPE Ar-Rahman 21 5 ©

panduan.doc ~ ANISAH SKRIPSLdocx A~ REZA PRAYOGA (..docx A RVANDA PUTRA...docx A Showall X

3 2AaAEERE Y

, LMPM
©)





image4.png
DA Fe Edt view Bpot Help
=] [#]import (©recond
A@) v L

o [

openn awal..  VIDEO PEM.

Untiled Project.tkproj - 00:30:32.287 = @ %

00:00:13.120
=B anne v @) @A
0 ©@— ®





image5.png
File Edt View Bgort Help

Q

]

Track

Track

[*] 1mport (®)Record

Al(2) v b

openin awal..  VIDEO PEM

Al

G B o 7 @ O

0D00:00.000  O0:00:05.000  0D:00:10.000  00:00:15.000

*  openina.
il per

Untitled Project.tkproj - 00:30:32.287

[ ]

U ©0— @

00:00:20.000  00:00:25.000  00:00:30.000

- o X
-
Audio
Volume: — 100
Pitch: — 100
Fade In: . 0.000s.
Fade Out: . 0.000s.
Denoise: . 0
Equalzer
Stye: None v
=

.. [ oo

P ey





image6.png
DA Fle Edt View Export Help Untitled Project.tkproj - 00:30:32.287 - 0 x .

%)
(=) [*] 1mport (®)Record Video Audio Color
S Al(2) M o Audio
Volume: —e 100

i ekosistem hawah laut yang paling kaya akan i — o 0 &

kehidupan. Terumbu karang terbentuk dari

koloni karang yang hidup dan berkembang di Fadem: @ 0.0005
T perairan hangat dordangkal di seluruh dunic|

Ekosistem ini menyediakan tempat tinggal bagi Faeout: @ 0.0005

herhagai jenis hewan laut, termasuk ikan,
& kerang, dan beragam spesies invertebrata. Denoise: . o
Y Equalzer

Style: None v
S
= =
arpre Rl v
© =
T

Track g
Tk © & :





image7.png
DA Fle Edt view Bpon Hep

5 [$Jtmpen ©record
ne v a2
S
v oo [ EE .
OPEN. BS-KOWDL. kel
& Cladez  omews  pengebmo..  teumbu e
"N
<
[
=
& o % o O
i .
, > &

Untited Project.tkproj - 00:30:32.267

Pengertian Teks Non-Fiksi
Teks non-fiksi adalah jenis teks

erisi cerita atau imajinasi,
et e

- 00:00:49.750

arnre N - R =

0 66— @

~ i





image8.png
DA File Edt View Export Help

Static  Dynamic
o Al(18) v b
i Editor Editor Editor Editr
Defaule B Color Narrow
T
[ at o
it " 4
& ame  wame  mowi w2

© D @ me) s

G Anow 4 Anow s Arow 6
m D D
Rectangle Rounded Rect Bubble 1 Bubble 2
-~ ha
G 7 @ O
00 oOLSL.O0  00OLSSO0  00:02:00.000

Track

Untitled Project.tkproj - 00:30:32.287

PENGELOMPOKAN HEWAN
BERDASARKAN

4ar e

U ©0— @

ofbzoso0 000210000 00:02:15.000
! ! !

Video Audo
Audio
Volume: —e
Pich: —e
Fadeln: @
Fadeout: @
Denoise: @
Equalzer
stile: None
00:02:05.650
Rl v
00:0220.000  00:0225.000  0D:0230.000  00:02:35.000

100

100

0.0005

0.0005

(B

00:02:40.000
|

rt

Track





image9.png
DA File Edt View Export Help

- o x Ja
(=) [¥] import (®)Record Video Audio Color a
S Video (8) M o Audio

Volume: —e 100

L S| 1
i =® DA Export X — 100

openin awal.. VIDEO PEM.

Video  Device  Web m e 0.0005
T -
HD MP4 Exportand Save o @ 0.0005
& z
o - HD M4y s @ 3
farkterz CREI) Output Name:  video pembelaaran ardia|
HD AVL
Ry . lzer
HD WMV Output Path: C:\Users\SUPER\Documents Change
\TunesKit AceMovi\Exported\ None v i
3 HD MKV
HD MOV
) HD MPG Thread Count:  Auto ~
TS
Resolitin: 1280720 Setings.
RP
G T wea Sze:  114GB =
. - umton:  00:3032.28 Tl
MKV
Track Y
4K Video
HEVC Video
Track

HEVC MKV





image1.png
AL WASHLIYAH





