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Hasil penelitian pengembangan media pembelajaran mind mapping berbantuan aplikasi canva pada IPAS materi Indonesiaku kaya budaya ini, dapat disimpulkan sebagai berikut:
1. [bookmark: _Hlk198070128]Pengembangan media pembelajaran mind mapping  berbantuan aplikasi canva ini menggunakan prosedur pengembangan Research and Development (R&D). Proses pengembangan  ini menggunakan model ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan yaitu Analisis (Analysis), Perancangan (Design), Pengembangan (Development),  Implementasi (Implementation) dan Evaluasi (Evaluation), akan tetapi peneiti hanya melakukan 3 tahapan yaitu Analisis (Analysis), Perancangan (Design), Pengembangan (Development). Hasil akhir penelitian ini adalah produk yang berupa media pembelajaran mind mapping dengan judul yaitu “ Pengembangan Media Pembelajaran Mind Mapping Berbantuan Aplikasi Canva Pada IPAS Materi Indonesiaku Kaya Budaya di Kelas IV SD”. 
2. Media pembelajaran mind mapping ini dikembangkan dengan kualitas yang baik dan media yang dibuat sudah layak untuk digunakan guru sebagai alat bantu media pembelajaran di kelas. Berdasarkan hasil validasi bahasa yang dilakukan telaah ahli bahasa oleh dosen mendapat skor 90%, selanjutnya  hasil validasi materi yang dilakukan telaah ahli materi I oleh dosen mendapat skor 84%, selanjutnya  hasil validasi materi yang dilakukan telaah ahli materi I oleh dosen mendapat skor 100%, selanjutnya  hasil validasi media yang dilakukantelaah ahli media I oleh dosen mendapat skor 84%, selanjutnya  hasil validasi media yang dilakukan telaah ahli media I oleh dosen mendapat skor 86% dan validasi dilakukan ahli pembelajaran oleh guru mendapat skor 94% melalui angket respons guru. Dengan demikian kelayakan media pembelajaran mind mapping dinyatakan dengan kriteria “Sangat Valid/Sangat Layak” sehingga media pembelajaran dapat digunakan atau diterapkan dalam proses pembelajaran.

[bookmark: _Toc199595905]5.2 	Saran 
	Penelitian dan pengembangan media pembelajaran mind mapping IPAS materi Indonesiaku Kaya Budaya ini masih memerlukan tindak lanjut agar diperoleh media pembelajaran mind mapping yang lebih berkualitas dan dapat digunakan dalam pembelajaran. Peneliti menyarankan:
1. Bagi peneliti selanjutnya, sebaiknya dapat melakukan penelitian dan mengembangkan lebih lanjut khususnya pada materi lain, terhadap media pembelajaran mind mapping agar dapat menghasilkan produk yang lebih baik dan inofatif unuk digunakan dalam pembelajaran. 
2. Bagi sekolah, agar dapat memberikan dukungan dan memfasilitasi alat yang dapat mendukung dalam penggunaan media pembelajaran mind mapping digital yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik dan perkembangan IT.
3. Bagi guru, sebaiknya dapat memanfaatkan media pembelajaran mind mapping dalam kegiatan pembelajaran di kelas sebagai alat bantu dalam menyampaikan IPAS materi Indonesiaku Kaya Budaya.
4. Bagi siswa, sebaiknya dapat memanfaatkan media pembelajran berbasis mind mapping untuk interaktif, karena didalam media pembelajaran berbasis mind mapping membuat siswa lebih aktif dan semangat dalam mengikuti pembelajaran dan dapat meningkatkan memori ingatan siswa.
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