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PEDOMAN PENILAIAN VALIDASI AHLI MATERI IPAS PADA MEDIA  PEMBELAJARAN MIND MAPPING  OLEH AHLI MATERI
	No
	Aspek
	Kriteria 

	1
	Aspek Kelayakan Materi
	Materi sesuai dengan tujuan pembelajaran. capaian pembelajaran yang ditetapkan dalam kurikulum.

	
	
	Referensi materi yang disampaikan akurat dan mutakhir.

	
	
	Ketepatan penyajian materi jelas, runtut, dan sistematis tiap topikny mudah dipahami.

	
	
	
Materi memberikan contoh yang  sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik peserta didik kelas IV SD.

	
	
	Materi mendorong penerapan pengetahuan dalam kehidupan nyata peserta didik kelas IV SD.

	
	
	Materi Indonesiaku kaya budaya disusun sesuai dengan prinsip-prinsip pedagogis yang efektif.

	2
	Aspek Pembelajaran 
	Materi dapat membentuk sikap dan perilaku siswa yang positif terhadap pembelajaran dan kehidupan nya.

	
	
	Materi membantu mengembangkan keterampilan berpikir kritis dan pemecahan masalah.

	
	
	Penyajian materi dalam mind mapping lengkap dan mendorong kemandirian siswa dalam belajar.

	
	
	Materi mind mapping dikemas secara menarik. dan tidak membosankan.


(Dimodifikasi dari Sulastriningsih, D. (2022)
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PEDOMAN PENILAIAN VALIDASI KELAYAKAN MEDIA PEMBELAJARAN MIND MAPPING  OLEH AHLI MEDIA

	NO
	Aspek
	Kriteria

	A. Aspek Rekayasa Perangkat Lunak

	1
	Kebergunaan Dalam Media Pembelajaran (usability)
	Media harus dapat memfasilitasi pengguna untuk mencapai tujuan tugas mereka dengan mudah dan efisien.

	2
	Fungsi Compatible (media pembelajaran dapat di instalasi atau di jalankan diberbagai hardware dan software yang ada)
	Media mudah diakses diberbagai perangkat, dan tidak memerlukan perangkat yang khusus dalam mengaksesnya, juga bisa digunakan dalam website. Serta petunjuk penggunaan jelas.

	B. Aspek Komunikasi Visual

	3
	Daya Tarik Visual
	Desain media harus terlihat seimbang antara warna, animasi, simbol, teks, dan gaya desain harus konsisten di seluruh media untuk menciptakan pemahaman yang dapat di sampaikan dan diterima dengan mudah.

	4
	Kemudahan Penggunaan

	Media harus dapat mempermudah guru dalam menyajikan pembelajaran di kelas dengan  berinteraksi secara langsung dengan media (misalnya mengedit, menambah, atau memodifikasi) dan dapat dipakai secara berulang


(Dimodifikasi dari Dewi, N. (2020).
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PEDOMAN PENILAIAN VALIDASI BAHASA

	NO
	Aspek
	Kriteria

	1
	Bahasa yang digunakan sesuai dengan EYD
	Bahasa yang digunakan sesuai dengan ejaan yang disempurnakan.

	2
	Kesederhanaan bahasa (tidak bertele-tele) .
	Bahasa yang digunakan ringkas, tidak menggunakan kata-kata yang tidak perlu, serta langsung pada inti informasi.

	
	
	Bahasa yang digunakan terstruktur dan mudah dipahami pembaca.

	3
	Penyusunan kalimat sesuai dengan tata bahasa Indonesia yang baik dan benar.
	Bahasa yang digunakan secara efektif dan baik.

	
	
	Seluruh penyusunan kalimat yang digunakan sesuai dengan tata bahasa dan ejaan Indonesia yang baik dan benar.


(Dimodifikasi dari Sandi, A. M., Achdiani, Y., & Azizah, D. N. 2022)
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PEDOMAN PENILAIAN ANGKET RESPONS GURU 
TERHADAP PRODUK 

	NO
	Aspek
	Kriteria

	1
	Relevansi
	Media mind mapping harus lengkap disajikan terkait materi yang ada pada pembelajaran Indonesiaku Kaya Budaya dan masing-masing topiknya nya, disesuaikan dengan tujuan pembelajaran. 

	2
	Kemampuan Guru
	Dengan media mind mapping harus dapat memudahkan guru dalam menyampaikan media pembelajaran, memberikan pedoman untuk mencapai tujuan pembelajaran.

	
	
	Dengan media mind mapping dapat membuat guru menambah keterampilan dalam mengajar di kelas, serta rasa percaya diri saat mengajar.

	3
	Kebermanfaatan 
	Mind Mapping yang dikembangkan dapat mempermudah guru dalam memusatkan inti dari materi pembelajaran yang akan di sampaikan di kelas.


(Dimodifikasi dari Pratiwi & Meilani, 2018)
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A. Identitas

Nama Ahli (UL AN SARECpP-

Asillnstansi YUY KLWAHLYY AR
Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Mind Mapping
Berbantuan  Aplikasi Canva Pada IPAS Materi

Indonesiaku Kaya Budaya di Kelas IV SD.

Pembimbing : Beta Rapita Silalahi, S.Pd., M.Pd.
Penyusun : Claudia Madinah
B. Petunjuk Pengisian

1. Isilah nama dan asal instansi Bapak/Ibu pada kolom yang disediakan.

2. Berikan tanda ceklist (v) pada skala penilaian yang sesuai dengan pendapat

bapak/ibu.
3. Jawaban dikembangkan pada kolom skala penilaian yang sudah disediakan

dengan skala penilaian berikut:

Angka 1 = berarti Sangat Tidak Layak
Angka 2 = berarti Tidak Layak
Angka 3 = berarti Cukup Layak
Angka 4 = berarti Layak
Angka 5 = berarti Sangat Layak
Mohon untuk memberikan komentar dan saran pada tempat yang telah disediakan.
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C. Lembar Penilaian

. Kesesuaian materi  dengan

capaian pembelajaran dan tujuan

pembelajaran di setiap topik
materi.

2. Kesesuaian materi pembelajaran
dengan pemahaman siswa dalam V}
kehidupan sehari-hari
(konstektual).

3. Materi pada media sesuai
dengan karakteristik dan gaya l/
belajar siswa SD.

4. Kelengkapan materi dengan
urutan dan susunan yang
sistematis.

2 | Aspek 5. Bahasa yang digunakan dalam

Kelayakan materi mudah dipahami dengan

Kebahasaan guru dan siswa.

6. Susunan kalimat dalam materi
memiliki struktur yang baik dan
tidak membingungkan.

7. Materi mencakup topik pokok-
pokok bahasan yang akan
dibahas guru dikelas.

8. Konsep materi  diuraikan
berdasarkan tingkat kesulitan
mulai dari yang mudah sampai
yang sulit.

3 | Aspek 9. Materi mengandung fakta ilmiah

Penyajian yang benar dan mengacu pada

sumber referensi yang

terpercaya.

10. Materi Indonesiaku kaya budaya
dalam media mind mapping

tersaji dengan jelas, lengkap, [//

terstruktur dan  sistematis per

topiknya.

TOTAL : L/o

(Dimodifikasi dari Dewi, N. (2020)
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D. Masukan Validator
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B

E. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan lembar penilaian ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa revisi
@yak digunakan setelah revisi
3. Tidak Layak digunakan
Mohon beri tanda (v') pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan dari bapak/ibu
Medan, 24 /2 -2025
Validator

.

s

Dr ‘Qufim—a(,‘ f(ﬂs\u,‘( ME
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Lampiran 2. Lembar Penilaian Validasi Materi Pengembangan Media
Pembelajaran Mind Mapping Berbantuan Aplikasi Canva Pada IPAS Materi
Indonesiaku Kaya Budaya di Kelas IV SD Oleh Ahli Materi I Tahap II

A. Identitas
Nama Ahli | H 70‘-‘/049‘ f‘eﬁf-h?—

Asal Instansi CUMW wa-\yﬁl-l
Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Mind Mapping

Berbantuan Aplikasi Canva Pada IPAS Materi

Indonesiaku Kaya Budaya di Kelas IV SD.

Pembimbing : Beta Rapita Silalahi, S.Pd., M.Pd.
Penyusun : Claudia Madinah
B. Petunjuk Pengisian

4. Isilah nama dan asal instansi Bapak/Ibu pada kolom yang disediakan.

5. Berikan tanda ceklist (V') pada skala penilaian yang sesuai dengan pendapat

bapak/ibu.
6. Jawaban dikembangkan pada kolom skala penilaian yang sudah disediakan

dengan skala penilaian berikut:

Angka 1 = berarti Sangat Tidak Layak
Angka 2 = berarti Tidak Layak
Angka 3 = berarti Cukup Layak
Angka 4 = berarti Layak
Angka 5 = berarti Sangat Layak
Mohon untuk memberikan komentar dan saran pada tempat yang telah disediakan.
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C. Lembar Penilaian

1 Aspek
Pembelajaran

. Kesesuaian  materi  dengan

. Kesesuaian materi pembelajaran

capaian pembelajaran dan tujuan
pembelajaran  di setiap topik
materi.

S

dengan pemahaman siswa dalam
kehidupan schari-hari
(konstcktual).

S

. Materi pada media  sesuai

dengan karakteristik dan gaya
belajar siswa SD.

. Kelengkapan materi ~ dengan

urutan dan  susunan  yang
sistematis.

2 Aspek
Kelayakan
Kebahasaan

. Bahasa yang digunakan dalam

materi mudah dipahami dengan
guru dan siswa.

1<

)

Susunan kalimat dalam materi
memiliki struktur yang baik dan
tidak membingungkan.

=

. Materi mencakup topik pokok-

pokok bahasan yang akan
dibahas guru dikelas.

. Konsep  materi  diuraikan

berdasarkan tingkat  kesulitan
mulai dari yang mudah sampai
yang sulit.

3 | Aspek
Penyajian

. Materi mengandung fakta ilmiah

yang benar dan mengacu pada
sumber referensi yang
terpercaya.

I NI NV AN

. Materi Indonesiaku kaya budaya

dalam media mind mapping
tersaji dengan jelas, lengkap,
terstruktur dan ~ sistematis per
topiknya.

TOTAL :

(Dimodifikasi dari Dewi, N. (2020)




image6.jpeg
D. Masukan Validator
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E. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan lembar penilaian ini dinyatakan:
@Layak digunakan tanpa revisi G“‘i-v L ohe «—
2. Layak digunakan setelah revisi
3. Tidak Layak digunakan
Mohon beri tanda (v) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan dari bapak/ibu
Medan, 0% /7;/ 2025

Validator

(o A

-—

uliavnds Siregav
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Lampiran 3. Lembar Penilaian Validasi Materi Pengembangan Media
Pembelajaran Mind Mapping Berbantuan Aplikasi Canva Pada IPAS Materi
Indonesiaku Kaya Budaya di Kelas IV SD Oleh Ahli Materi Il Tahap I

. Identitas

' N “:m‘ 1 M-FAishv NorwA, §-Sos, S, M
Nama Ahli :
Asal Instansi {hP W AL— WASHLYAH

Judul Penclitian : Pengembangan Media Pembelajaran Mind Mapping
Berbantuan  Aplikasi Canva Pada [PAS Materi
Indonesiaku Kaya Budaya di Kelas [V SD.
Pembimbing : Beta Rapita Silalahi, S.Pd., M.Pd.
Penyusun : Claudia Madinah
B. Petunjuk Pengisian
7. Isilah nama dan asal instansi Bapak/Ibu pada kolom yang disediakan.
8. Berikan tanda ceklist (v) pada skala penilaian yang sesuai dengan pendapat
bapak/ibu.
9. Jawaban dikembangkan pada kolom skala penilaian yang sudah disediakan
dengan skala penilaian berikut:

Angka | = berarti Sangat Tidak Layak
AngKa 2 = berarti Tidak Layak
Angka 3 = berarti Cukup Layak
Angka 4 = berarti Layak
Angka 5 = berarti Sangat Layak
Mohon untuk memberikan komentar dan saran pada tempat yang telah disediakan.
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C. Lembar Penilaian

1 Aspek
Pembelajaran

Kesesuaian  materi  dengan
capaian pembelajaran dan tujuan
pembelajaran di sctiap topik
materi.

Kesesuaian materi pembelajaran
dengan pemahaman siswa dalam
kehidupan sehari-hari
(konstektual).

. Materi pada media sesuai

dengan karakteristik dan gaya
belajar siswa SD.

Kelengkapan materi _dengan

urutan dan  susunan  yang
sistematis.

2 | Aspek
Kelayakan
Kebahasaan

. Bahasa yang digunakan dalam

materi mudah dipahami dengan
guru dan siswa.

Susunan kalimat dalam materi
memiliki struktur yang baik dan
tidak membingungkan.

Materi mencakup topik pokok-
pokok bahasan yang akan
dibahas guru dikelas.

Konsep materi diuraikan
berdasarkan tingkat kesulitan
mulai dari yang mudah sampai

_yang sulit.

3 | Aspek
Penyajian

9,

Materi mengandung fakta ilmiah
yang benar dan mengacu pada
sumber referensi yang
terpercaya.

. Materi Indonesiaku kaya budaya

dalam media mind mapping
tersaji dengan jelas, lengkap,
terstruktur dan  sistematis per
topiknya.

TOTAL:

SO

(Dimodifikasi dari Dewi, N. (2020)
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D.Masukan Validator
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E. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan lembar penilaian ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa revisi
@Layak digunakan setelah revisi
3. Tidak Layak digunakan
Mohon beri tanda (v) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan dari bapak/ibu
Medan, 25 /2.~ 2025-

idator

Cine =il
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A. Identitas
Nama Ahli T

Asal Instansi

Judul Penelitian :

Pembimbing

Penyusun

- €ut ahifay. 2. 1P
 Dogen s buan A Wslligedy

Pengembangan Media Pembelajaran  Mind Mapping
Berbantuan  Aplikasi  Canva Pada IPAS Materi
Indonesiaku Kaya Budaya di Kelas IV SD

: Beta Rapita Silalahi, S.Pd., M.Pd.

: Claudia Madinah

B. Petunjuk Pengisian

1. Isilah nama dan asal instansi Bapak/Ibu pada kolom yang disediakan.

2. Berikan tanda ccklist (V') pada skala penilaian yang sesuai dengan

pendapat bapak/ibu.

3. Jawaban dikembangkan pada kolom skala penilaian yang sudah

disediakan dengan skala penilaian berikut:

Angka 1 = berarti Sangat Tidak Layak
Angka 2 = berarti Tidak Layak
Angka 3 = berarti Cukup Layak
Angka 4 = berarti Layak

Angka 5 = berarti Sangat Layak

Mohon untuk memberikan komentar dan saran pada tempat yang telah disediakan.
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C. Lembar Penilaian

. Media mind mapping dapat
(Usability) membantu guru mengonsep V]
materi pembelajaran  dalam
menyampaikan materi.

2. Mind Mapping yang disajikan
dapat membantu memusatkan A
pikiran dan berfokus pada inti
dari materi pelajaran.

3. Media mind mapping dapat
meningkatkan efisiensi waktu
belajar-mengajar guru di kelas

2 | Fungsi 4. Media mudah diakses oleh

(Compatible) siswa dan guru (baik di
perangkat komputer maupun
mobile).

5. Operasional multimedia
pembelajaran (tersedia v
petunjuk  penggunaan dan
petunjuk instal media dengan
jelas).

3 |Daya Tarik | 6. Penggunaan warna, gambar

Visual (animasi), dan simbol dalam
mind mapping membantu
guru membuat siswa tertarik
dalam belajar.

7. Animasi dan gambar dalam
media sesuai dengan
karakteristik peserta didik

8. Komunikatif, sesuai dengan
pesan dan dapat diterima
dengan keinginan sasaran.

4 | Kemudahan 9. Guru dapat berinteraksi secara

s

Penggunaan langsung  dengan  media
(misalnya mengedit,
menambah, dan

memodifikasi)

10. Media pembelajaran  bisa
digunakan secara berulang-
ulang
TOTAL : 42

(Dimodifikasi dari Dewi, N. (2020)
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D. Masukan Validator
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E. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan lembar penilaian ini dinyatakan:

1. Layak digunakan tanpa revisi

@.ayak digunakan setelah revisi

3. Tidak Layak digunakan
Mohon beri tanda lingkaran (O) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan dari

bapak/ibu

Medan, ] 2 Mared ’LO’/‘/

Validator

@ut Lot >
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Lampiran S. Lembar Penilaian Validasi Kelayakan Media Pembelajaran
Pengembangan Media Pembelajaran Mind Mapping Berbantuan Aplikasi
Canva Olch Ahli Media Il Tahap I

A. Identitas
Nama Ahli II : UmMRR DARWIS
Asliosansi ¢ Wi~ AL wRSHHLIYAF
Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Mind Mapping
Berbantuan  Aplikasi Canva Pada IPAS Materi
Indonesiaku Kaya Budaya di Kelas IV SD
Pembimbing : Beta Rapita Silalahi, S.Pd., M.Pd.
Penyusun : Claudia Madinah
B. Petunjuk Pengisian
4. Isilah nama dan asal instansi Bapak/Ibu pada kolom yang disediakan.
5. Berikan tanda ceklist () pada skala penilaian yang sesuai dengan
pendapat bapak/ibu.
6. Jawaban dikembangkan pada kolom skala penilaian yang sudah
disediakan dengan skala penilaian berikut:

Angka | = berarti Sangat Tidak Layak
Angka 2 = berarti Tidak Layak
Angka 3 = berarti Cukup Layak
Angka 4 = berarti Layak

Angka 5 = berarti Sangat Layak

Mohon untuk memberikan komentar dan saran pada tempat yang telah disediakan.
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C. Lembar Penilaian

. Media mind mapping dapat

(Usability)

membantu guru mengonsep
materi  pembelajaran  dalam
menyampaikan materi.

Mind Mapping yang disajikan
dapat membantu memusatkan
pikiran dan berfokus hanya

da inti dari materi pelajaran.

. Media mind mapping dapat

meningkatkan efisiensi waktu
belajar-mengajar guru di kelas

2 Fungsi
(Compatible)

. Media mudah diakses oleh

siswa dan guru (baik di
perangkat komputer maupun
mobile).

. Operasional

‘multimedia
pembelajaran (tersedia
petunjuk  penggunaan dan
petunjuk instal media dengan
jelas).

3 Daya Tarik
Visual

. Penggunaan warna, gambar

(animasi), dan simbol dalam
mind  mapping membantu
guru membuat siswa tertarik
dalam belajar.

. Animasi dan gambar dalam

media sesuai dengan
karakteristik peserta didik

8.

Komunikatif, sesuai dengan
pesan dan dapat diterima
dengan keinginan sasaran.

3 Penyajian { 9.

Guru dapat berinteraksi secara
langsung  dengan  media
(misalnya mengedit,
menambah, dan
memodifikasi)

10.

Media pembelajaran  bisa
digunakan secara berulang-

| ulang
l’_— TOTAL: [

(Dimodifikasi dari Dewi, N. (2020)
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D. Masukan Validator
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E. Kesimpulan

Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan lembar penilaian ini dinyatakan:
O.ayak digunakan tanpa revisi

2. Layak digunakan setelah revisi

3. Tidak Layak digunakan

Mohon beri tanda lingkaran (O) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan dari
bapak/ibu

Medan, /3 ~ % - 202¢

Validator
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A. Identitas

Nama Ahli

Asal Instansi

Judul Penelitian :

Pembimbing

Penyusun

B. Petunjuk Pengisian

- TiflaM tus na S?A;MW

Jmn  A-washliyak
Pengembangan Media Pembelajaran Mind Mapping

Berbantuan Aplikasi Canva Pada IPAS Materi

"
Indonesiaku Kaya Budayelas IVSD

: Beta Rapita Silalahi, S.Pd., M.Pd.

: Claudia Madinah

1. Isilah nama dan asal instansi Bapak/Ibu pada kolom yang disediakan.

2. Berikan tanda ceklist (V) pada skala penilaian yang sesuai dengan pendapat

bapak/ibu.

3. Jawaban dikembangkan pada kolom skala penilaian yang sudah disediakan

dengan skala penilaian berikut:

Angka 1 = berarti Sangat Tidak Layak
Angka 2 = berarti Tidak Layak

Angka 3 = berarti Cukup Layak
Angka 4 = berarti Layak

Angka 5 = berarti Sangat Layak

Mohon beri tanda lingkaran (O) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan dari

bapak/ibu.
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EEERE

eteatan struktur kalimat. W

Kebakuan istilah, Penggunaan kosa kata, kalimat dan
paragraf yang tepat.

Pemahanmamrteshadap pesan atau informasi. fujan . 9
n_AU

Kesesuaian dengan perkembangan intelektual peserta
didik.

Kesesuaian dengan tingkat perkembangan emosional
peserta didik.

Ketepatan tata bahasa dan ejaan

Kesesusaian bahasa sesuai Ejaaryng Disempurnakan .

| !
L}
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.b) -N

Pengaturan jarak spasi (huruf, baris, dan karakter)
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TOTAL:
(Dimodifikasi dari Sandi, A. M., Achdiani, Y., & Azizah, D. N. 2022)
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E. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan lembar penilaian ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa revisi
@ Layak digunakan setelah revisi
3. Tidak Layak digunakan
Mohon beri tanda lingkaran (O) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan dari

bapak/ibu

Medan, L{' 02- 202C

Valjdator

TeatwHusna, S-@.M-04-
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Lampiran 7. Angket Lembar Penilaian Angket Validasi Ahli Bahasa

Tahap 11

A. Identitas
Nama Ahli

Asal Instansi

Judul Penelitian :

Pembimbing

Penyusun

B. Petunjuk Pengisian

: Tiflatul Husna, S.Pd., M.Pd.

: UMN AL-WASHLIYAH

Pengembangan Media Pembelajaran Mind Mapping
Berbantuan Aplikasi Canva Pada IPAS Materi

Indonesiaku Kaya Budaya di Kelas IV SD

: Beta Rapita Silalahi, S.Pd., M.Pd.

: Claudia Madinah

4. Isilah nama dan asal instansi Bapak/Ibu pada kolom yang disediakan.

5. Berikan tanda ceklist () pada skala penilaian yang sesuai dengan pendapat

bapak/ibu.

6. Jawaban dikembangkan pada kolom skala penilaian yang sudah disediakan

dengan skala penilaian berikut:

Angka 1 = berarti Sangat Tidak Layak
Angka 2 = berarti Tidak Layak
Angka 3 = berarti Cukup Layak
Angka 4 = berarti Layak

Angka 5 = berarti Sangat Layak

Mohon beri tanda lingkaran (O) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan dari

bapak/ibu.
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Tl ey S

C. Lembar Penilaian

linila;

Ketepatan struktur kalimat dalam instrumen.

Skor P

enilaian

=[N

2 | Kebakuan istilah, Penggunaan kosa kata, kalimat dan
paragraf yang tepat.
3 | Pesan dan informasi mudah dipahami. W
4 | Kesederhanaan bahasa (tidak bertele-tele). \/
5 | Kesesuaian bahasa dengan target pembaca. v
6 | Ketepatan tata bahasa dan ejaan. VA
7 | Kesesusaian bahasa sesuai Ejaan Yang Disempurnakan \/
(EYD).
8 | Penggunaan bahasa secara efektif dan efisien S
9 | Konsistensi penggunaan istilah dalam kalimat. v
10 | Pengaturan jarak spasi (huruf, baris, dan karakter) T

TOTAL :

H5

(Dimodifikasi dari Sandi, A. M., Achdiani, Y., & Azizah, D. N. 2022)
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E. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan lembar penilaian ini dinyatakan:
1. Layak digunakan tanpa revisi
@ Layak digunakan setelah revisi
3. Tidak Layak digunakan

Mohon beri tanda lingkaran (O) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan dari

bapak/ibu

Medan, ” /2 - 202§
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A. Identitas

Nama Guru \idia Wai B Gitumorans SRA.

Asal Instansi © Mis Al- Bachirah.

Judul Penclitian : Pengembangan Media Pembelajaran Mind Mapping
Berbantuan  Aplikasi Canva Pada IPAS Materi
Indonesiaku Kaya Budaya di Kelas IV SD

Pembimbing : Beta Rapita Silalahi, S.Pd., M.Pd.

Penyusun :. Claudia Madinah

B. Petunjuk Pengisian
1. Isilah nama dan asal instansi Bapak/Ibu pada kolom yang disediakan.
2. Berikan tanda ceklist (V) pada skala penilaian yang sesuai dengan pendapat
bapak/ibu.

Jawaban dikembangkan pada kolom skala penilaian yang sudah disediakan

w

dengan skala penilaian berikut:

Angka 1 = berarti Sangat Baik
Angka 2 = berarti Baik

Angka 3 = berarti Cukup Baik
Angka 4 = berarti Kurang Baik
Angka 5 = berarti Tidak Baik

Mohon untuk memberikan komentar dan saran pada tempat yang telah disediakan.
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C. Lembar Penilaian

1. Kelengkapan materi yang di
sajikan dalam media mind mapping
jelas dan terstruktur dengan baik.

2. Materi dalam media mind mapping
yang  disajikan  memberikan VA
pedoman, arah untuk mencapai
tujuan pembelajaran.

3. Memberikan  pengalaman  dan
pengetahuan  belajar yang baru Ly
pada peserta didik dan guru dengan
menggunakan mind mapping.

2 |Kemampuan 4. Media mind  mapping  ini

Guru memberikan solusi yang efektif
untuk mengatasi kesulitan dalam
pembelajaran.

S, Media ini dapel memingkatkan T
keterampilan guru dalam /]
mengajar dengan metode mind
mapping. I

6. Mind Mapping jelas menggunakan |
garis cabang wama  untuk
menunjukan hubungan antar topik L/
ke topik berikutnya, sehingga tidak
keliru.

7. Penggunaan mind mapping sebagai
strategi  pembelajaran  sangat
bermanfaat bagi guru.

8. Memberikan kerangka sistematis
sehingga dapat mengajar dengan
baik.

N

3 | Kebermanfaa |9. Media mind  mapping  yang
tan dikembangkan mempermudah guru
menyampaikan bagan inti dari
materi.
10. Petunjuk penggunaan yang jelas
dan mudah, secara keseluruhan [

NESES

Q_J

saya merasa puas dengan media
pembelajaran mind mapping ini.
TOTAL: J q7

(Dimodifikasi dari Pratiwi & Meilani, 2018)
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Kepada : Yth. Bapak/ibu Ketua Program Studi
Perihal  : Permohonan Persetujuan Judul

Dengan hormat. yang bertandatangan di bawah ini :

Nama Mahasiswa : Claudia Madinah
NPM 1211434152
Jurusan/Prog. Studi  : FKIP/PGSD
Kredit Kumulatif :3.80

No. Judul yang diajukan Persetujuan
Pengembangan  Video  Animasi Materi ~ Manfaat
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2 | Berbantuan Aplikasi Canva Pada Modul IPAS Di Kelas IV 2%
SD -

Analisis Faktor Penyebab Rasa Kurang Percaya Diri Peserta
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Claudia Madinah
NPM : 211434152
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- Duplikat untuk Ketua Prodi
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Saudara : Claudia Madinah
Tempat, Tgl.Lahir  : Bangun Sari, 10 Mei 2003
NPM 1211434152
Program Studi :PGSD
Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan

Setelah mempertimbangkan usulan judul/topik skripsi yang telah saudara ajukan tanggal 25 Oktober
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Medan, 25 Oktober 2024
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- Copy pertinggal untuk fakultas
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Tbu Beta Rapita Silalahi S.Pd., M.Pd (Dosen Pembimbing)
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Medan

Assalamu’alaikum Wr.Wb.
Dengan ini saudara ditugaskan sebagai pembimbing dalam penyelesaian Proposal dan Skripsi
Saudara :

Nama : Claudia Madinah

NPM 1211434152

Jurusan/Prog.Studi  : limu Pendidikan/Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Dengan Judul :

Pengembangan Media Pembelajaran Mind Mapping Berbantuan Aplikasi Canva Pada
Modul IPAS Di Kelas IV SD

Selanjutnya dipersilahkan Saudara menelaah dan menyempurnakan isi Proposal dan Skripsi
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Medan, 25 Oktober 2024
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2. Arsip fakultas
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/.,Dekan
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1. Nama :Claudia Madinah

2. Tempat, tanggal Lahir :Bangun Sari, 10 Mei 2003

3. NPM 21434152

4. Jurusan/Prog,. Studi :IP/Pendidikan Guru Sekolah Dasar
5. Agama :Islam

Dinyatakan dapat mengikuti ujian pada :
Namis 26 Juni 2025

Hari/tanggal
Jam 2 s.d selesai
Dosen Penguji : 1.Beta Rapita Silalahi, S.Pd., M.Pd.

2. Dra. Sukmawarti, M.Pd.
3.Safrida Napitupulu, S.Pd., M.Pd.

Dosen Saksi / Pencatat  : Sujarwo, S.Pd., M.Pd
Demikian persetujuan ini diberikan agar dapat dilaksanakan sebaik-baiknya.
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Dosen Penguji
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Assalamualaikum Wr. Whb.
Dengan hormat, kami mengundang Bapak/Ibu untuk menguji mahasiswa

Nama :Claudia Madinah

Tempat, tanggal Lahir  : Bangun Sari, 10 Mei 2003

NPM 1211434752 o

Jurusan/Prog. Studi :IP/Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Agama :Islam

Yang Insya Allah, akan diselenggarakan pada :
s i 2025
Hari / Tanggal Aami 5 24 Jun

Jam

Judul Skripsi :

Pengembangan Media Pembelajaran Mind Mapping Berbantuan Aplikasi
Canva Pada IPAS Materi Indonesiaku Kaya Budaya di Kelas IV SD d'

Terimakasih atas kehadiran Bapak/Ibu.
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