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Artinya: “wahai orang-orang yang beriman! Maukah kamu aku tunjukkan suatu perdagangan yang dapat menyelamatkan kamu dari azab yang pedih? (10) (Yaitu) kamu beriman kepada Allah dan rasul-Nya dan berjihad dijalan Allah dengan harta dan jiwamu. Itulah yang lebih baik bagi kamu jika kamu mengetahui (11) (QS. As-Saff: 10-11)”
Alhamdulillah segala puji syukur penulis haturkan kehadirat Allah SWT, atas limpahkan rahmat dan hidayahnya, sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Audio Visual Berbasis Kinemaster Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran IPAS Kelas V SD”.
Penulisan skripsi ini bertujuan untuk memenuhi persyaratan menyelesaikan Pendidikan S1 pada Ilmu Pendidikan Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, (PGSD) UMN Al- Washliyah Medan.
Terkhusus penulis menyampaikan banyak terima kasih yang sebesar- besarnya kepada kedua orang tua tercinta yaitu ayah Julhandi Hasibuan dan Mamak Savitri yang telah banyak berkorban dan berjuang demi keberhasilan Pendidikan penulis dan selalu memberikan motivasi serta senantiasa mendoakan penulis.
Pada kesempatan ini penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada pihak- pihak yang telah membantu dalam menyelesaikan skripsi ini, diantaranya:
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