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PENGEMBANGAN MEDIA LUMAT (LUDO MATEMATIKA) UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP MATEMATIKA SISWA FASE C PADA
MATERI PECAHAN


ANNISA FITRI NPM 211434160

ABSTRAK


Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran Lumat (Ludo Matematika) untuk meningkatkan pemahaman konsep matematika siswa fase C pada materi pecahan. Penelitian ini menggunakan model pengembangan Four-D/ 4D (Define, Design, Develop, Disseminate). Subjek penelitian adalah siswa kelas V SD Swasta Kasih Ibu sebanyak 24 siswa. Instrumen yang digunakan mencakup angket validitas, angket kepraktisan, angket keefektifan, serta soal pre-test dan post-test untuk mengukur peningkatan pemahaman konsep. Hasil validasi oleh ahli media memperoleh hasil 96% dengan kriteria sangat valid dan ahli materi memperoleh hasil 78% dengan kriteria valid. Uji kepraktisan menunjukkan bahwa media Lumat sangat praktis digunakan oleh guru dan siswa dengan skor kepraktisan rata-rata 90,4%. Keefektifan media ditunjukkan melalui peningkatan hasil belajar siswa, dengan nilai N-Gain meningkat dari 0,46 pada uji coba I menjadi 0,58 pada uji coba II dan termasuk dalam kategori sedang. Kesimpulannya, media Lumat layak, praktis, efektif, dan mampu meningkatkan pemahaman konsep siswa dalam pembelajaran pecahan. Dengan demikian, media ini berpotensi menjadi alternatif inovatif dalam pembelajaran matematika berbasis permainan edukatif.
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DEVELOPMENT OF LUMAT (LUDO MATHEMATICS) MEDIA TO
IMPROVE STUDENTS' UNDERSTANDING OF MATHEMATICS
CONCEPTS IN FRACTIONS IN PHASE C

NPM. 211434160

ABSTRACT

The objective of the research was to develop LuMat (Ludo Mathematics) learning
media to improve students' understanding of mathematics concepls in phase C on
Jractions. This research uses the Four-D (Define, Design, Develop, Disseminate)
development model. The subjects were 24 fifth-grade students at SD Swasta Kasth
Ibu. The instruments used included a validity questionnaire, a practicality
questionnaire, an effectiveness questionnaire, and pretests and postesis [o
measure improvements in conceptual understanding. Validation results by media
experts yiclded a 96% score, with very valid criteria, and by material experts, a
78% score, with valid criteria. The practicality test showed that the Lumat media
was very practical for both teachers and students, with an average practicality
score of 90.4%. The media's effectiveness was demonstrated through improved
student learning outcomes, with the N-Gain value increasing from 0.46 in trial I
ro 0. 58 in trial ]] falling within the moderate category. In conclusion, the Lumat

& ractical, and effective, and capable of improving students’
ding of fractions.





