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KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan tentang penerapan model pembelajaran kooperatif tipe make a macth untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada tema “Praja Muda Karana” di kelas Ill SD, dapat disimpulkan bahwa telah tergambar bahwa kemapuan guru dan siswa dalam menerapkan media Make a Match pada tema Praja Muda Karana. Kondisi tersebut sangat berpengaruh terhadap hasil belajar siswa di kelas lll SD PAB 23 Patumbak. Penggunaan model pembelajaran kooperatif tipe make a match di kelas Ill dilakukan dalam 3 siklus dan di setiap siklus terjadi peningkatan hasil belajar siswa. Hal ini dapat dilihat dari hasil belajar siswa pada siklus I dan siklus II. Hasil belajar siswa sebelum dilakukan tindakan dengan nilai rata-rata 64. Kemudian setelah diterapkan media pembelajaran Make a Match pada tema Praja Muda Karana pada siklus I, nilai rata-rata siswa menjadi 70 Pada siklus II dan nilai rata-rata siswa meningkat di siklus lll, sehingga nilai rata-rata siswa meningkat menjadi 80. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa penerapan media pembelajaran Make a Match dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada tema Praja Muda Karana.
5.2 Saran
Peneliti berharap hasil penelitian ini dapat memberikan masukan bagi peningkatkan mutu pendidikan, khususnya di SD PAB 23 Patumbak yang merupakan tempat dilakukannya penelitian. Untuk itu peneliti memberikan beberapa saran sebagai berikut:



1. Bagi Sekolah
Diharapkan bagi sekolah SD PAB 23 Patumbak untuk dapat lebih menyiapkan alat-alat dan bahan ajar yang diperlukan dalam menunjang proses kegiatan belajar mengajar.  Hal ini diperlukan karena kelengkapan tersebut akan lebih memudahkan guru dalam menyajikan suatu model dan metode pembelajaran yang dapat menarik perhatian siswa sehingga dapat meningkatkan hasil belajar siswa.
2. Bagi Guru
Diharapkan bagi guru kelas Ill SD  PAB 23 Patumbak agar dapat menyajikan suatu model pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik siswa agar tercipta suatu proses pembelajaran yang interaktif, sehingga proses pembelajaran berlangsung efektif.
3. Bagi Peneliti Lain
Diharapkan peneliti lainnya dapat melakukan penelitian-penelitian yang berguna demi menunjang kemajuan dunia pendidikan di Indonesia.
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