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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO DORATOON BERBASIS
KEARIFAN LOKAL UNTUK PEMAHAMAN KONSEP PECAHAN SISWA KELAS IV

Nurhasanah Dwi Khodijah

Penelitian ini bertujuan mengembangkan media pembelajaran video doratoon bebrbasis
kearifan lokal untuk pemahaman konsep pecahan siswa kelas IV serta mengetahui kevalidan,
kepraktisan, dan keefektifan dari media pembelajaran yang dikembangkan. Jenis metode yang
digunakan pada penelitian ini adalah pengembangan (Research and Development) dengan
menggunakan model prosedur pengembangan 4D yang terdiri dari 4 tahapan yaitu Define (
definisi), Design (perencanaan), Development (pengembangan), Dissemination (penyebaran).
Penelitian ini menggunakan instrumen yaitu lembar validasi berupa angket atau Kuesionet yang
diberikan kepada validator para ahli materi, ahli media, respon guru, respon siswa, dan tes
pemahaman konsep pecahan berbasis kearifan lokal yang diberikan kepada siswa. Subjek pada
penelitian ini yaitu validator ahli media , ahli materi, guru, dan siswa kelas IV sebanyak 20
orang. Berdasarkan uji coba yang dilakukan, didapati perolehan hasil kevalidan pengembangan
media pembelajaran sebesar 97,22 % dengan kriteria sangat valid, dan kevalidan materi
pembelajaran sebesar 95% dengan kriteria sangat valid. Hasil perolehan tingkat kepraktisan
yaitu 83 % respon siswa , dan 92% respon guru dengan kriteria sangat praktis. Untuk tingkat
keefektifan diperoleh sebesar 89% kriteria sangat efektif , dan pada skor n gain 74% dengan
kriteria tinggi. Sehingga dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran video doratoon berbasis
kearifan lokal untuk pemahaman konsep pecahan siswa kelas IV sangat efektif dan sangat praktis

digunakan dalam proses pembelajaran.
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ABSTRACT

DEVELOPMENT OF LOCAL WISDOM-BASED DORATOON VIDEO LEARNING MEDIA
FOR UNDERSTANDING THE CONCEPT OF FRACTIONS OF GRADE IV STUDENTS

NURHASANAH DWI KHODIJAH

The objective of this research was to develop local wisdom-based video doratoon learning media
for understanding the concept of fractions of grade 1V students and determine the validity,
practicality, and effectiveness of the learning media developed. The type of method used in this
research is development (Research and Development) using the 4D development procedure
model which consists of 4 stages namely Define (definition), Design (planning), Development
(development), Dissemination (dissemination). This research uses instruments, namely
validation sheels in the form of questionnaires or questionnaires given to validators of material
experts, media experts, teacher responses, student responses, and tests of understanding of local
wisdom-based fraction concepts given to students. The subjects in this research were media
expert validators, material experts, teachers, and grade IV students totaling 20 people. Based on
the trials conducted, the results of the validity of the learning media development were 97.22%
with very valid criteria, and the validity of the learning material was 95% with very valid
criteria. The results of the practicality level were 83% student response, and 92% teacher
response with very practical criteria. For the level of effectiveness obtained by 89% very
effective criteria, and on the n gain score of 74% with high criteria. So, it can be concluded that
the doratoomv,i@ learning media based on local wisdom for understanding the concept of





