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[image: Hasil gambar untuk surat assaf ayat 10-11 dalam al quran]
Artinya: ”Hai orang-orang yang beriman, sukakah kamu aku tunjukkan suatu perniagaan yang dapat menyelamatkan mu dari azab yang pedih?. (yaitu) kamu beriman kepada Allahdan Rasulnya dan berjihad di jalan Allah dengan harta dan jiwamu. Itulah yang lebih baik bagimu jika kamu mengetahuinya.”(QS.Ash-shaff :10-11).
Dengan memanjatkan puji syukur kehadirat Allah SWT, karena hanya dengan limpahan rahmat, karunia dan ridhonya, sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudu l“Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas IV SDN 105350 Perbarakan”. Penulisan skripsi ini bertujuan untuk memenuhi sebagai syarat untuk mendapatkan gelar Sarjana Strata-1 (S1) pada Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD) Universitas Muslim Nusantara Al-Wasliyah Medan.
Selama penulisan skripsi ini penulis menyadari bahwa dalam penulisan skripsi ini banyak mengalami hambatan dan kesulitan yang dihadapi, namun dengan adanya bimbingan, bantuan, saran, serta kerja sama dari berbagai pihak, sehingga skripsi ini dapat diselesaikan dengan baik. Oleh karena itu penulis menyampaikan ucapan terima kasih yang tak terhingga kepada semua pihak yang telah membantu penulis dalam menyelesaikan skripsi ini.
Pada kesempatan ini penulis juga tidak lupa mengucapkan terima kasih yang tak terhingga kepada :
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[bookmark: _TOC_250053]BAB I PENDAHULUAN
1.1 [bookmark: _TOC_250052]Latar Belakang Masalah

[image: ]Pendidikan merupakan kunci utama peserta didik agar menentukan dan mengembangkan segala potensi diri dalam diri manusia sebagai makhluk individu maupun makhluk sosial dalam bermasyarakat (Lubis & Sukmawarti, 2023). Pendidikan akan terus berkembang dari tahun ke tahun, apalagi jenjang Sekolah Dasar sekarang sudah menggunakan Kurikulum Merdeka, yang pasti akan mendorong pengembangan minat dan potensi peserta didik sehingga mereka dapat berkembang dan meningkat. Pendidikan dianggap sebagai suatu hal penting karena dapat menciptakan individu yang cerdas secara intelektual, berpikir secara rasional, dan mengembangkan sifat spiritual dalam diri (Sya dkk, 2024).
Pendidikan bertujuan untuk meningkatkan sumber daya manusia, baik secara individu maupun kelompok. Peningkatan sumber daya manusia ini dapat berdampak pada pertumbuhan negara dan peningkatan produktivitas individu secara keseluruhan. Pendidikan dibagi menjadi tiga yaitu, Pendidikan formal, nonformal dan informal. Menurut Alvariani & Sukmawarti, (2022) Pendidikan di Sekolah Dasar merupakan lembaga pendidikan formal yang berfungsi untuk memberikan kepada siswa bekal untuk di masa depan. Peran orang tua dan guru sangat penting dalam membentuk karakter siswa dan berpengaruh pada pertumbuhan pola pikir mereka. Dalam pendidikan dasar, siswa memperoleh pengetahuan, kemampuan, dan pelajaran yang dapat membantu mereka membangun kepribadian yang lebih baik di masa depan. Pendidikan di sekolah



1


dasar sangat lah penting sebab di tahap ini lah bakat peserta didik sedang mengalami pertumbuhan dan perkembangan, serta menjadi dasar awal untuk kemampuan proses pembelajaran.
[image: ]Pembelajaran merupakan kegiatan pendidikan di sekolah yang berfungsi membantu pertumbuhan dan perkembangan anak agar tumbuh ke arah positif. (Triskawati & Silalahi, 2022). Pembelajaran sangat mengutamakan terjadinya interaksi atau hubungan timbal balik antara guru dengan siswa (Amalia & Napitupulu, 2022). Pada saat ini proses pembelajaran di Sekolah Dasar menggunakan Kurikulum Merdeka. Salah satu komponen penting dari Kurikulum Merdeka adalah mata pelajaran IPAS di Sekolah Dasar. Mata pelajaran ini merupakan gabungan mata pelajaran IPA dan IPS. Pembelajaran IPAS digabungkan dalam satu semester, yang berarti IPA dan IPS diajarkan setiap semester. Tahun sebelumnya, IPA dan IPS tidak digabungkan, sehingga semester pertama IPA dan semester kedua IPS dilakukan terpisah. Tujuan dari penggabungan ini adalah supaya siswa lebih peka, ingin tahu, dan berpikir kritis untuk memahami kondisi alam dan keadaan lingkungan sekitarnya. Dalam proses pembelajaran guru tidak hanya dituntut untuk bisa menyampaikan materi belajar dengan baik, tetapi juga harus bisa menciptakan suasana belajar yang menyenangkan dan menarik agar belajar siswa tidak mudah bosan dalam belajar. Untuk menciptakan pembelajaran yang menarik guru perlu menggunakan suatu media pembelajaran (Barus & Sujarwo, 2022).
Media pembelajaran adalah komponen penting dari proses pembelajaran karena merupakan sumber belajar yang dapat membantu guru memperluas pengetahuan
9



[image: ]siswa. Guru dapat menggunakan berbagai jenis media pembelajaran untuk memberikan pengetahuan kepada siswa (Amanda & Darwis, 2023). Sedangkan menurut Hardeliska & Landong (2023) Media pembelajaran merupakan perantara antara guru dan siswa yang dapat digunakan untuk menciptakan lingkungan belajar yang kondusif. Media pembelajaran bertujuan agar siswa lebih mudah unuk memahami materi yang sedang diajarkan (Siti Khayroiyah dkk, 2025). Media pembelajaran memiliki peran penting dalam proses pembelajaran bagi guru dan siswa. Adanya media dalam pembelajaran diharapkan dapat merangsang kegiatan belajar (Luthfiyanti & Sukmawarti, 2022). Kegiatan pembelajaran yang terkesan monoton akan membuat siswa kurang antusias ketika pembelajaran berlangsung. Sehingga seorang guru harus menggunakan media pembelajaran yang sesuai dengan materi yang akan diajarkan dalam hal ini.
Salah satu aspek yang berpengaruh pada proses pembelajaran adalah minat

belajar siswa. Minat belajar merupakan salah satu faktor utama dalam keberhasilan

proses pembelajaran (Landong dkk, 2025). Minat belajar adalah bagian penting dalam proses pembelajaran, yang guru harapkan untuk mengetahui kesukaan siswa dalam penyampaian materi pembelajaran. Siswa yang memiliki minat yang tinggi akan terdorong untuk lebih aktif dan tekun dalam belajar. Sayangnya, minat belajar siswa sering kali rendah, terlebih pada materi-materi yang dianggap abstrak atau sulit dipahami. Hal ini dapat disebabkan oleh berbagai faktor, seperti metode pembelajaran yang monoton, kurangnya media pembelajaran yang menarik atau materi pelajaran yang kurang relevan dengan kehidupan siswa. Sehingga minat belajar juga memengaruhi hasil belajar siswa dan siswa yang mempunyai minat


[image: ]belajar tinggi dalam proses pembelajaran dapat menunjang proses belajar mengajar untuk semakin baik. Pentingnya minat belajar siswa sekolah dasar dalam kegiatan pembelajaran agar terjadi perubahan kearah yang lebih positif (Putri & Anshor, 2024).
Berdasarkan fakta yang terjadi di lapangan dalam proses pembelajaran IPAS di kelas IV SDN 105350 Perbarakan dapat dilihat dan diperoleh informasi bahwa siswa masih memiliki minat belajar yang rendah dalam proses pembelajaran berlangsung. Hal ini dapat dikatakan karena pada proses pembelajaran IPAS di kelas IV guru masih berfokus pada satu metode pembelajaran saja, dimana guru menerangkan materi menggunakan metode ceramah, kemudian penggunaan media pembelajaran juga bersifat konvensional seperti papan tulis dan buku paket. Sehingga siswa kurang fokus dalam belajar, banyak siswa yang bercerita dengan temannya ketika pembelajaran berlangsung sehingga keadaan kelas menjadi kurang kondisusif. Hal ini menyebabkan siswa merasa bosan saat belajar dan berdampak pada minat belajar siswa dalam mengikuti proses pembelajaran berkurang.
Berdasarkan hasil wawancara yang telah dilakukan dengan guru kelas IV SDN 105350 Perbarakan mengatakan bahwa guru belum bervariasi dalam menggunakan media pembelajaran, media yang digunakan berupa kertas yang berisi dengan tulisan didalamnya sehingga siswa sulit memahami materi pembelajaran. Kemudian dalam proses pembelajaran guru menjelaskan materi menggunakan metode ceramah, sehingga siswa merasa bosan saat belajar dan menyebabkan kurangnya minat belajar siswa saat pembelajaran berlangsung.


[image: ]Oleh karena itu, diperlukan suatu inovasi dalam pembelajaran IPAS untuk meningkatkan minat belajar siswa. Pengembangan media pembelajaran diorama dipilih sebagai salah satu solusi yang efektif untuk meningkatkan minat belajar siswa. Media ini dipilih karena anak usia sekolah dasar lebih menggemari hal yang sesungguhnya atau bisa dikatakan bersifat nyata, dapat dipandang dan dijamah secara langsung, serta mempunyai warna-warna yang ceria dan indah. Salah satu media pembelajaran yang mampu meringankan peserta didik dalam memahami hal yang bersifat abstrak menjadi konkret yaitu media diorama.
Diorama merupakan salah satu jenis media tiga dimensi yang bertujuan untuk menggambarkan pemandangan sebenarnya dan media pembelajaran diorama juga memiliki gambar yang menarik untuk mendukungnya. Menurut (Tenti & Dwi, 2023) Diorama merupakan suatu pemandangan tiga dimensi yang berbentuk kotak mini menggambarkan keadaan atau fenomena yang nyata dan konkrit. Media diorama dapat memberikan konsep seutuhnya pada anak, selain itu menarik minat belajar serta ketertarikan siswa terhadap apa yang sedang dipelajari (Jannah & Basit, 2019). Media diorama di dukung dengan objek-objek yang tidak menoton, karena terdapat benda tiga dimensi dalam ukuran kecil (Sutarini & Desy 2024). Dengan adanya media pembelajaran dalam penyampaian materi di dalam kelas akan menambah minat siswa dalam belajar. Dan adanya media diorama dalam pembelajaran, guru terbantu ketika menyampaikan materi pembelajaran dan suasana belajar tidak monoton, serta siswa lebih mudah dalam memahami materi pelajaran. Guru juga dapat membuat media diorama menggunakan alat-alat yang


sederhana dan semenarik mungkin agar siswa tertarik dan paham dengan materi yang disampaikan.
[image: ]Pembaharuan dalam penelitian ini yaitu media pembelajaran diorama yang dibuat akan mengaitkan dengan kearifan lokal Sumatera Utara, dengan mengaitkan materi tersebut dapat memudahkan siswa dalam belajar. Selain itu, pengembangan media pembelajaran ini merupakan hal yang baru di sekolah tersebut, karena sebelumnya media ini belum pernah di gunakan dan guru belum bervariasi dalam membuat media pembelajaran.
Berdasarkan permasalahan yang telah dipaparkan diatas bahwa kurangnya minat belajar siswa pada pembelajaran IPAS, belum adanya media pembelajaran yang menarik, banyak siswa yang bercerita dengan temannya dan bosan saat belajar sehingga keadaan kelas menjadi tidak kondusif. Oleh sebab itu peneliti memperbaiki proses pembelajaran yang selama ini dilakukan, dari media pembelajaran yang kurang bervariasi menjadi lebih bervariasi, dengan cara mengembangkan media pembelajaran diorama di kelas IV SDN 105350 Perbarakan. Dari hal tersebut maka peneliti akan melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas IV SDN 105350 Perbarakan”.
1.2 [bookmark: _TOC_250051]Identifikasi Masalah

Dari beberapa uraian yang dikemukakan pada latar belakang, maka dapat diidentifikasi masasalahnya sebagai berikut:
1. Belum adanya media pembelajaran yang menarik pada pembelajaran IPAS


2. Guru masih berfokus pada satu metode pembelajaran saja, yaitu metode ceramah
3. [image: ]Penggunaan media pembelajaran berupa kertas yang berisi dengan tulisan didalamnya, sehingga siswa sulit memahami materi pembelajaran.
4. Siswa masih memiliki minat belajar yang rendah

5. Kebanyakan siswa bercerita dengan temannya dan menyebabkan kelas menjadi tidak kondusif.

1.3 [bookmark: _TOC_250050]Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang telah dikemukakan agar permasalahan yang dikaji tidak terlalu luas, maka peneliti membatasi permasalahannya yaitu pengembangan media pembelajaran diorama untuk meningkatkan minat belajar siswa kelas IV SDN 105350 Perbarakan.

1.4 [bookmark: _TOC_250049]Rumusan Masalah

Dari beberapa uraian yang telah dikemukakan pada batasan masalah, peneliti dapat merumuskan permsalahannya sebagai berikut:
1. Bagaimana	proses	pengembangan	media	pembelajaran	diorama	untuk meningkatkan minat belajar siswa kelas IV SDN 105350 Perbarakan?
2. Bagaimana kevalidan media pembelajaran diorama untuk meningkatkan minat belajar siswa kelas IV SDN 105350 Perbarakan?
3. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran diorama untuk meningkatkan minat belajar siswa kelas IV SDN 105350 Perbarakan?


1.5 [bookmark: _TOC_250048]Tujuan Penelitian

Dalam beberapa uraian yang dikemukakan pada rumsan masalah, maka tujuan penelitian ini adalah:
1. [image: ]Untuk mengetahui proses pengembangan media pembelajaran diorama untuk meningkatkan minat belajar siswa kelas IV SDN 105350 Perbarakan
2. Untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran diorama untuk meningkatkan minat belajar siswa kelas IV SDN 105350 Perbarakan
3. Untuk	mengetahui	kepraktisan	media	pembelajaran	diorama	untuk meningkatkan minat belajar siswa kelas IV SDN 105350 Perbarakan

1.6 [bookmark: _TOC_250047]Manfaat Penelitian

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut:
1. Secara Teoritis

Hasil penelitian ini dapat memberikan manfaat yang dapat dijadikan acuan bagi pengajar pada umumnya dan khususnya berkaitan dengan pengembangan media pembelajaran diorama. Pengembangan media pembelajaran diorama ini diharapkan dapat membantu guru untuk mempermudah dalam penyampaian materi kepada peserta didik.
2. Manfaat Praktis

a. Bagi Guru

Guru dapat menggunakan sebagai sarana dan prasarana inovasi dalam merencanakan proses pembelajaran IPAS materi daerahku dan kekayaan alamnya untuk meningkatkan minat belajar siswa.


b. Bagi Peserta Didik

[image: ]Memberikan pengalaman dalam kegiatan proses pembelajaran yang lebih aktif dan menarik dengan menggunakan media pembelajaran diorama pada mata pelajaran IPAS materi daerahku dan kekayaan alamnya.
c. Bagi Sekolah

Dapat dijadikan sebagai sarana bagi pihak sekolah untuk keefektifan dan efesiensi proses pembelajaran melalui media pembelajaran diorama sehingga tercapai minat belajar siswa dalam pembelajaran IPAS
d. Bagi Peneliti

Memberikan pengetahuan dan pemahaman mengenai cara mengembangkan media pembelajaran diorama pada proses pembelajaran IPAS.

1.7 [bookmark: _TOC_250046]Spesifikasi Produk

Adapun spesifikasi produk media pembelajaran diorama adalah :

1. Produk yang dihasilkan dari dari penelitian pengembangan ini adalah berupa media diorama untuk meningkatkan minat belajar siswa kelas IV SD pada pembelajaran IPAS materi daerahku dan kekayaan alamnya.
2. Media diorama ini dikembangkan dengan menggunakan model ADDIE yaitu analyze (analisis), design (desain), development (pengembangan), implementation (implementasi) dan evaluation (evaluasi).
3. Media diorama ini dapat dimanfaatkan oleh guru dalam proses pembelajaran berlangsung dan dapat membantu proses pembelajaran menjadi kondusif.


[bookmark: _TOC_250045]BAB II TINJAUAN PUSTAKA
2.1 [bookmark: _TOC_250044]Media Pembelajaran

2.1.1 [bookmark: _TOC_250043][image: ]Pengertian Media Pembelajaran

Media merupakan bentuk jamak dari medium secara harfiah berarti perantara atau pengantar. Media dikatakan pula sebagai segala bentuk dan saluran yang digunakan orang untuk menyalurkan pesan/informasi. Kata segala memberi makna bahwa yang disebut media tidak terbatas pada jenis media yang dirancang secara khusus untuk mencapai tujuan tertentu, akan tetapi juga yang keberadaannya dapat dimanfaatkan untuk memperjelas atau mempermudah pemahaman siswa terhadap materi atau pesan tertentu. Jadi apapun bentuknya apabila dapat digunakan untuk menyalurkan pesan dapat disebut media. Terkait dengan pembelajaran, media adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyampaikan pesan dari pengirim pesan kepada penerima pesan sehingga dapat merangsang pikiran, perasaan dan perhatian anak didik untuk tercapainya tujuan pendidikan. Dalam kegiatan pembelajaran, terdapat proses belajar mengajar yang pada dasarnya merupakan proses komunikasi. Dalam proses komunikasi tersebut, guru bertindak sebagai komunikator (communicator) yang bertugas menyampaikan pesan pendidikan (message) kepada penerima pesan (communican) yaitu anak (Tubagus, 2023).
Media pembelajaran merupakan segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyampaikan  pesan  (materi  pembelajaran)  sehingga  dapat  merangsang





10



perhatian, minat, pikiran, dan emosi siswa dalam kegiatan pembelajaran untuk mencapai tujuan pembelajaran (Shoffa dkk, 2024)
[image: ]Sedangkan menurut Cahyadi (2019) media pembelajaran adalah alat, sarana, perantara, dan penghubung untuk menyebar, membawa atau menyampaikan sesuatu pesan (message) dan gagasan, sehingga dapat merangsang pikiran, perasaan, perbuatan, minat serta perhatian siswa sedemikian rupa sehingga proses belajar mengajar terjadi pada diri siswa.
Dari pendapat diatas dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran merupakan alat atau sarana yang digunakan untuk menyampaikan materi pembelajaran dan membantu proses belajar mengajar
2.1.2 [bookmark: _TOC_250042]Jenis-Jenis Media Pembelajaran

Jenis-jenis media pembelajaran dibagi menjadi 3 yaitu media visual, media audio dan media audio visual (Tubagus, 2023).
1. Media Visual

Istilah "media visual" mengacu pada semua jenis media yang secara langsung atau tidak langsung terkait dengan sistem visual, seperti foto, film, atau tulisan.
2. Media Audio

Media audio merupakan sebagai bahan yang mengandung pesan dalam bentuk auditif (pita suara atau piringan hitam), yang dapatmerangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan kemauan siswa, sehingga terjadi pembelajaran. Pemanfaatan media audio dalam pembelajaran terutama dalam Pembelajaran music literary (pembacaan sajak), pembelajaran
31



bahasa asing, pembelajaran melalui radio atau radio pendidikan dan paket-paket belajar untuk berbagai jenis materi, yang memungkinkan siswa dapat melatih daya penafsirannya dalam suatu mata pelajaran.
3. [image: ]Media audio visual

Media audio visual merupakan teknologi atau alat pengantar pesan yang bersifat suara dan gambar (sesuatu yang dapat dipandang). Atau media audiovisual adalam media yang mampu merangsang indra penglihatan dan indra pendengaran secara bersama-sama, karena media media ini mempunyai unsur suara dan unsur gambar.
Sedangkan menurut (Kristanto, 2016) jenis-jenis media pembelajaran adalah sebagai berikut:
a. Grafis

Media grafis tergolong jenis media visual yang menyalurkan pesan lewat simbol-simbol visual. Grafis juga berfungsi untuk menarik perhatian, memperjelas sajian pelajaran, dan mengilustrasikan suatu fakta atau konsep yang mudah terlupakan jika hanya dijelaskan melalui penjelasan verbal saja. Banyak konsep yang justru lebih mudah dijelaskan melalui gambar daripada menggunakan kata kata verbal.
b. Sketsa

Sketsa adalah gambar yang sederhana atau draft kasar yang melukiskan bagian-bagian pokoknya tanpa detail. Selain dapat menarik perhatian siswa, sketsa dapat menghindarkan verbalisme dan


memperjelas pesankarena harganya terjangkau (bahkan bisa tanpa biaya).
c. Bagan

[image: ]Bagan biasanya digunakan untuk menggambarkan perkembangan, hubungan, atau proses, bagan merupakan representasi visual dari informasi. Selain menggambarkan hubungan, perbandingan, jumlah, perkembangan, proses, klasifikasi, dan organisasi, bagan membantu siswa lebih memahami ide dan konsep yang kompleks dengan memberikan representasi visual dari faktor-faktor ini.
2.1.3 [bookmark: _TOC_250041]Fungsi Media Pembelajaran

Kedudukan media pembelajaran sebagai perantara proses komunikasi pembelajaran antara guru dengan siswa memiliki berbagai fungsi antara lain (Pagarra H & Syawaludin, 2022) :
a. Membantu Siswa Berkonsentrasi

Siswa, khususnya mereka yang berada di sekolah dasar, dapat berkonsentrasi lebih baik pada materi pembelajaran yang terorganisasi dengan baik. Hal ini terutama berlaku jika materi pendidikan menarik, memiliki fitur interaktif, dan menawarkan informasi baru.
b. Membuat Siswa Termotivasi dan Emosional

Ketika diberikan sesuatu yang biasa saja, siswa akan merespons dengan cara yang hambar. Lain halnya jika guru menghadirkan materi pembelajaran dalam bentuk dan kemasan yang berbeda dengan di buku. Misal gambar yang lebih menarik dari sisi warna dan dimensi.


[image: ]Apalagi jika dihadirkan dalam bentuk video dan suara yang sesuai. Maka emosi dan motivasi siswa terhadap suatu hal (dalam hal ini materi pembelajaran) dapat dengan mudah digugah. Dengan demikian siswa akan terdorong lebih memaknai materi yang dipalajari. Guru yang menggunakan media pembelajaran dalam kegiatan belajar mengajar di kelas juga dapat membuat suasana kelas lebih hidup. Salah satu penyebabnya adalah karena media pembelajaran mempunyai fungsi penting yaitu sebagai pembangkit motivasi belajar. Siswa akan termotivasi untuk belajar bila guru mengajar di kelas mereka dengan menggunakan beragam media pembelajaran yang sesuai.
c. Memahami Sumber Daya Pendidikan

Media pembelajaran visual yang dirancang dengan baik dan mampu menyajikan tabel, grafik, bagan-bagan dan diagram, dapat membantu siswa mengorganisasi-kan materi pembelajaran dengan lebih mudah. Dengan pengorganisasi materi yang disajikan dalam bentuk yang menarik maka siswa akan lebih mudah memahami materi dan meningkatkan daya ingat siswa.
d. Penyama Persepsi

Banyak konsep-konsep abstrak yang harus dipelajari oleh siswa ketika di kelas, apalagi bagi siswa sekolah dasar yang banyak mempelajari hal baru. Cara termudah untuk menyajikan sesuatu yang abstrak adalah dengan membantu mereka mengkongkretkannya melalui media pembelajaran. Dengan hal yang konkret maka persepsi siswa menjadi


sama, lain halnya bila disampaikan secara abstrak dengan lisan, siswa akan memiliki persepsi yang berbeda-beda.
e. Pengaktif respon siswa

[image: ]Proses pembelajaran yang monoton mendorong siswa tidak termotivasi dalam mengikuti pembelajaran sehingga cenderung menjadi peserta belajar yang pasif. Pembelajaran yang memanfaatkan media pembelajaran yang bervariasi dan sesuai tujuan pembelajaran dapat mengatasi hal ini. Siswa akan memberikan respon positif selama proses belajar mengajar berlangsung. Berbagai aktivitas yang dilakukan dengan memanfaatkan media pembelajaran mendorong siswa untuk aktif terlibat dalam memahami makna pembelajaran. Bahkan dengan perencanaan dan penerapan yang baik, media pembelajaran mampu mendorong siswa untuk mencari tahu sendiri materi pembelajaran sebelum kemudian dikonfirmasi atau diberi tahu oleh guru.
Sedangkan menurut (Kristanto, 2016) fungsi media pembelajaran adalah sebagai berikut :
a. Penyampaian pesan pembelajaran dapat lebih terstandar

Dalam menyampaikan materi satu sama lain, tidak ada perbedaan dalam pesan yang diajarkan oleh masing-masing guru.
b. Meningkatkan kualitas hasil belajar siswa

Media pembelajaran dapat membantu siswa menyerap materi belajar lebih mandalam dan utuh. Bila dengan mendengar informasi


verbal dari guru saja, siswa kurang memahami pelajaran, tetapi jika diperkaya dengan kegiatan melihat, menyentuh, merasakan dan mengalami sendiri melalui media pemahaman siswa akan lebih baik.
c. [image: ]Proses pembelajaran menjadi lebih jelas dan menarik

Media dapat menampilkan informasi melalui suara, gambar, gerakan dan warna, sehingga membantu guru untuk menciptakan suasana belajar menjadi lebih hidup, tidak monoton dan tidak membosankan
d. Efisiensi dalam waktu dan tenaga

Dengan media tujuan belajar akan lebih mudah tercapai secara maksimal dengan waktu dan tenaga seminimal mungkin. Guru tidak harus menjelaskan materi ajaran secara berulang-ulang, sebab dengan sekali sajian menggunakan media, siswa akan lebih mudah memahami pelajaran
e. Media dapat menumbuhkan sikap positif siswa terhadap materi dan proses belajar
Proses pembelajaran menjadi lebih menarik sehingga mendorong siswa untuk mencintai ilmu pengetahuan dan gemar mencari sendiri sumber-sumber ilmu pengetahuan.
Dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran berfungsi sebagai merangsang pola pembelajaran agar dapat menunjang keberhasilan dari proses belajar mengajar sehingga kegiatan belajar mengajar dapat efektif untuk mencapai tujuan yang diinginkan.


2.1.4 [bookmark: _TOC_250040]Manfaat Media Pembelajaran

Beberapa manfaat praktis dari penggunaan media pembelajaran di dalam proses belajar mengajar (Pagarra H & Syawaludin, 2022) :
a. [image: ]Media pembelajaran dapat memperjelas penyajian pesan dan informasi sehingga dapat memperlancar dan meningkatkan proses dan hasil belajar.
b. Media pembelajaran dapat meningkatkan dan mengarahkan perhatian anak sehingga dapat menimbulkan motivasi belajar, interaksi lebih langsung antara siswa dan lingkungannya.
c. Media pembelajaran dapat mengatasi keterbatasan indera, ruang, dan waktu.
d. Objek atau proses yang amat rumit seperti peredaran darah dapat dapat ditampilkan secara konkret melalui film, gambar, slide, atau simulasi komputer.
Secara umum manfaat media pembelajaran adalah memperlancar interaksi antara guru dengan siswa sehingga kegiatan pembelajaran lebih efektif dan efisien sedangkan menurut (Kristanto, 2016) manfaat media pembelajaran antara lain :
a. Media pembelajaran dapat membuat gambaran yang jelas tentang objek yang tidak dapat diamati secara langsung karena ukurannya yang terlalu besar atau terlalu kecil.
b. Memberikan pengalaman yang nyata sehingga dapat menumbuhkan kegiatan berusaha sendiri di kalangan siswa menurut kemampuan dan minatnya.


c. Media pembelajaran dapat membantu siswa membandingkan dua benda dengan bantuan gambar, model, atau foto.
[image: ]Dengan demikian dapat disimpulkan manfaat media pembelajaran berfungsi sebagai memperlancar interaksi antara pendidik dan peserta didik dalam mencapai tujuan pembelajaran.
2.2 [bookmark: _TOC_250039]Media Diorama

2.2.1 [bookmark: _TOC_250038]Pengertian Media Diorama

Diorama adalah media tiga dimensi kecil (mini) yang didukung dengan gambar- gambar atau lukisan yang menggambarkan pemandangan sebenarnya. Media diorama dikemas untuk memberikan kemudahan dalam menggunakannya. Diorama terdapat bentuk-bentuk objek atau sosok yang diletakan pada pentas berlatar belakang lukisan yang mendukung dengan pembelajaran, Daryanto dalam (Sapitri dkk., 2021). Diorama biasanya digunakan untuk menggambarkan kejadian, sosok atau objek tiruan dari aslinya sehingga diorama tersebut seakan-akan nyata. Objek-objek yang ditampilkan pada diorama di tampilkan dengan warna-warna yang terang agar menarik perhatian dari siswa dalam proses belajar. Menurut Tenti & Dwi (2023) diorama merupakan suatu pemandangan tiga dimensi yang berbentu kotak mini menggambarkan keadaan atau fenomena yang nyata dan konkrit.
Sedangkan menurut Ramli dalam Sinta (2023) diorama merupakan pemandangan tiga dimensi mini bertujuan utnuk menggambarkan pemandangan sebenarnya. Diorama biasanya terdiri dari bentuk-bentuk atau sososk objek-


objek ditempatkan dipentas yang berlatar belakang lukisan yang disesuaikan dengan penyajian.
[image: ]Berdasarkan pendapat diatas, dapat disimpulkan bahwa diorama merupakan media tiga dimensi yang menggambarkan pemandangan atau gambaran yang nyata atau konkret. Diorama juga dapat digunakan sebagai alat interaktif dalam pembelajaran, dimana siswa dapat menggeser, mengubah ataupun menambahkan elemen lainnya untuk mengeksplorasi berbagai skenario di dalam diorama tersebut.
2.2.2 [bookmark: _TOC_250037]Jenis-Jenis Media Diorama

Media pembelajaran diorama terdapat beberapa jenis menurut (Saputri, 2022) yaitu:

a. Diorama Tertutup

Diorama jenis ini hanya dapat diamati dari sisi depannya. Ini disebabkan oleh alas atau dasar, dinding samping kanan, belakang, dan kiri, dan kaca transparan atau bening di bagian depannya. Diorama tertutup ini sering digunakan oleh museum. Model pemandangan sawah dengan latar belakang awan dan gunung dapat dibuat dalam bentuk yang sederhana untuk tingkat sekolah dasar. Dapat dibuat dengan menyusunnya di bidang dasar dan membatasinya dengan dinding di kanan, kiri, dan belakang.
b. Diorama Lipat

Media diorama ini terdiri dari lembaran kertas yang dapat dilipat untuk membentuk sudut ruangan. Sesuai dengan kebutuhan, dinding atau ruangan samping kanan dan kiri dapat dilipat, baik dibuka maupun ditutup. Diorama jenis  ini  merupakan  model  yang  sangat  praktis  karena  lipatannya


memungkinkan kemudahan dalam penyimpanan dan pengangkutan. Selain Pembuatan diorama ini juga sangat sulit dan membutuhkan kesabaran karena pola harus ditempelkan dengan tepat pada kertas dinding.
c. [image: ]Diorama Terbuka

Berbeda dengan dua jenis diorama sebelumnya, diorama terbuka merupakan jenis diorama yang tidak memiliki pembatas pandangan dalam bentuk dinding. Karakteristik diorama terbuka hampir sama dengan maket, di mana suatu objek digambarkan di atas bidang datar. Maket adalah representasi tiga dimensi dari suatu tempat atau objek yang diminiaturkan. Berbeda dengan diorama, maket tidak selalu terkait dengan latar alam atau lingkungan tertentu, dan sering kali digunakan untuk memvisualisasikan desain arsitektur, model bangunan, atau konsep konstruksi dalam skala yang lebih kecil.
2.2.3 [bookmark: _TOC_250036]Manfaat Media Diorama

Media diorama memiliki beberapa manfaat dalam proses pembelajaran Mayuni dalam Prabowo, ( 2024) menjelaskan manfaat diorama yaitu:
a. Sangat cocok untuk berbagai mata pelajaran,
b. Dapat memberikan gambaran situasi atau kondisi objek seperti aslinya sehingga peserta didik dapat dengan mudah dalam memahami materi yang disampaikan


2.2.4 [bookmark: _TOC_250035]Langkah-langkah Pembuatan Diorama

Adapun langkah-langkah dalam pembuatan diorama yaitu :

a. Alat dan bahan diorama

b. [image: ]Gunting

c. Rol

d. Lem tembak dan lem fox

e. Styrofoam berukuran

f. Triplek berukuran

g. Kain fanel berwarna hitam

h. Serbuk rumput statis dan batu krikil

i. Lidi dan stik

j. Cat akrilik

k. Kertas yang sudah tidak terpakai dan tisu


[image: ]Tabel 2.1 Alat dan Bahan Diorama

	No
	Alat
	Bahan

	1
	[image: ]
	[image: ]

	2
	[image: ]
	[image: ]	[image: ]

	3
	[image: ]
	[image: ]

	4
	
	[image: ] [image: ]

	5
	
	[image: ] [image: ]




l. Langkah pembuatan diorama

1) [image: ]Setelah alat dan bahan sudah disediakan langkah awal dalam pembuatan diorama yaitu siapkan kertas yang sudah tidak terpakai, lalu kertas digumpal diatas stryfoam menjadi beberapa gumpalan dan di lem memakai lem tembak hingga membentuk pegunungan. Setelah itu lapisi dengan tisu dan campur lem pox dengan air agar tisu dengan gumpalan kertas tadi lengket.
2) Setelah objek pegunungan selesai, selanjutnya pembuatan sungai. Pada pembuatan sungai langkah awal yaitu cat ketas menjadi warna biru langit atau seperti warna air, setelah itu lem kan kertas tersebut diatas stryfoam, panaskan lem tembak agar lem tersebut di lengketkan diatas kertas menjadi bentuk air dan dipinggirnya diberi batu krikil agar berbentuk menjadi sungai.
3) Selanjutnya pembuatan danau dan pantai cat stryfoam berwarna biru yang sudah dibatasi, setelah kering panaskan lem tembak agar lem tersebut di lengketkan diatas kertas menjadi bentuk genangan air.
4) Terakhir pembuatan dataran rendah, pada stryfoam taburkan serbuk rumput sintetis diatas stryfoam yang sudah di oleskan dengan lem fox, setelah itu tanami miniatur sawah yang sudah dibuat dari pipet, miniatur rumah dan miniatur orang.
2.2.5 [bookmark: _TOC_250034]Kelebihan dan Kekurangan Diorama

Media diorama mempunyai kelebihan dan kekurangan dalam penggunaannya. Menurut Budiani dkk (2023) dalam Rizkiya kelebihan media diorama yaitu :
a. Mampu menggambarkan objek sesuai dengan keadaan nyata


b. Dapat digunakan berulang kali, tidak hanya sekali pemakaian

c. Bahan yang diperlukan untuk membuat media diorama mudah didapatkan

d. Mampu menampilkan detail dalam kondisi yang sulit terlihat

e. [image: ]Penggunaan media diorama dapat memicu minat dan motivasi siswa untuk mendapatkan pengalaman belajar yang lebih baik.
Dan adapun kekurangan media diorama yaitu :

a. Membutuhkan kreativitas yang tinggi dari guru dan siswa dalam proses pembuatannya
b. Membutuhkan biaya dan jangka waktu karena sifatnya yang tiga dimensi

c. Tidak menyajikan unsur gerakan dalam tampilannya untuk

d. Tidak cocok digunakan dalam jumlah besar

2.2.6 [bookmark: _TOC_250033]Kriteria Kelayakan Media

Kriteria kelayakan merupakan standart atau persyaratan yang harus dipenuhi untuk menemukan suat hal untuk mencapai tingkat kelayakan berdasarkan tujuan suatu hal untuk mencapai tingkat kelayakan berdasarkan tujuan tertentu. Secara keseluruhan kelayakan media harus relevan dengan materi yang diajarkan. Kriteria kualitas penilaiaan media pembelajaran Gunawan & Asnil (2019) yaitu: Kualitas isi, kualitas instruksional seperti desain media, kualitas teknik seperti tampilan media
1. Komponen kelayakan isi meliputi:

a. Kemenarikan media pada materi yang dimaksud adalah kemenarikan media pada materi merujuk pada kemampuan media tersebut untuk menarik


perhatian dan minat siswa, sehingga proses pembelajaran menjadi efektif dan menyenangkan.
b. [image: ]Kesesuaian media dengan materi yang dimaksud media yang digunakan dapat mendukung dan memperkuat pemahaman siswa terhadap materi yang diajarkan
c. Kejelasan gambar yaitu seberapa jelas dan mudah dipahami gambar atau visual yang digunakan untuk menyampaikan informasi.
d. Kualitas gambar meliputi seberapa baik gambar tersebut dalam menyampaikan informasi dan mendukung proses belajar.
2. Desain Media

a. Ketepatan pemilihan warna meliputi pada kemampuan untuk memilih warna yang sesuai dalam menyampaikan informasi.
b. Kerapian media meliputi susunan objek disajikan dengan jelas dan teratur

c. Pemilihan warna mudah dipahami siswa

3. Tampilan Media
a. Kemenarikan	media	yaitu	untuk	menarik	perhatian	siswa	serta meningkatkan keterlibatan dalam proses belajar.
b. Ketepatan penataan jenis objek yaitu penataan jenis objek yan disusun secara sistematis
c. Media bersifat nyata yang dimaksud adalah media tersebut dapat dilihat, diraba secara langsung oleh siswa



2.3 [bookmark: _TOC_250032]Mata Pelajaran IPAS Di SD

2.3.1 [bookmark: _TOC_250031]Pengertian Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)

[image: ]Dalam kurikulum merdeka sendiri memiliki pembaruan baru dari kurikulum sebelumnya yaitu pada pembelajaran IPA dan IPS menjadi IPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial) tujuan dari pembelajaran IPAS pada kurikulum ini yaitu mengembangkan pada keterampilan inkuiri, mengerti diri sendiri dan lingkungannya yang mengembangkan pengetahuan dan konsepnya pada pembelajaran. Pada pembelajaran IPAS membantu peserta didik menumbuhkan keingintahuannya terhadap pengetahuan fenomena yang terjadi di sekitarnya. Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) adalah ilmu pengetahuan yang mengkaji tentang makhluk hidup dan benda mati di alam semesta serta interaksinya, dan mengkaji kehidupan manusia sebagai individu sekaligus sebagai makhluk sosial yang berinteraksi dengan lingkungannya (Kemendikbud, 2022).
Pada kurikulum merdeka ini pembelajaran ilmu pengetahuan alam diintegrasikan dengan ilmu pengetahuan sosial menjadi IPAS. Tujuan pembelajaran IPAS pada kurikulum ini yaitu mengembangkan ketertarikan serta rasa ingin tahu, berperan aktif, mengembangkan keterampilan inkuiri, menghormati diri sendiri dan lingkungan sekitarnya, dan mengembangkan pengetahuan dan pemahan konsep IPAS (Agustina dkk., 2022).
Pendidikan IPAS memiliki peran dalam mewujudkan Profil Pelajar Pancasila  sebagai  gambaran  ideal  profil  peserta  didik  Indonesia.  IPAS


[image: ]membantu peserta didik menjadi lebih tertarik pada fenomena yang terjadi di sekitar mereka. Keingintahuan ini dapat mendorong siswa untuk memahami bagaimana alam semesta bekerja dan berinteraksi dengan kehidupan manusia di muka bumi. Pada Pembelajaran Muatan IPAS pada tingkatan pendidikan SD merupakan salah satu materi pembelajaran yang baru dan berbeda, dimana muatan tersebut merupakan gabungan dari ilmu pengetahuan alam dan sosial (Dwi, 2024).
Dari beberapa pendapat diatas dapat disimpulkan bahwa mata pelajaran IPAS merupakan gabungan dari mata pelajaran IPA dan IPS dengan tujuan agar siswa memahami lingkungan sekitar dan siap mengikuti pembelajaran IPA dan IPS
2.3.2 [bookmark: _TOC_250030]Tujuan Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)

Menurut Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan (Kemendikbud, 2022) tujuan dari mata pelajaran IPAS adalah untuk membantu peserta didik mengembangkan diri mereka sesuai dengan profil Pelajar Pancasila.
1. Mengembangkan ketertarikan serta rasa ingin tahu sehingga peserta didik terpicu untuk mengkaji fenomena yang ada di sekitar, memahami alam semesta dan kaitannya dengan kehidupan manusia.
2. Berperan aktif dalam memelihara, menjaga, melestarikan lingkungan alam, mengelola sumber daya alam dan lingkungan dengan bijak.
3. Mengembangkan keterampilan inkuiri untuk mengidentifikasi, merumuskan hingga menyelesaikan masalah melalui aksi nyata


4. [image: ]Peserta didik akan memperoleh pemahaman tentang siapa mereka, memahami bagaimana lingkungan sosial mereka berkembang, dan memahami bagaimana kehidupan manusia dan masyarakat berubah dari waktu ke waktu.
5. Memahami persyaratan yang diperlukan peserta didik untuk menjadi anggota suatu kelompok masyarakat dan bangsa serta memahami arti menjadi anggota masyarakat bangsa dan dunia, sehingga dia dapat berkontribusi dalam menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan dirinya dan lingkungan di sekitarnya.

2.3.3 [bookmark: _TOC_250029]Capaian Pembelajaran IPAS

Capaian pembelajaran IPAS dikelas IV SD tercantum pada Fase B, peserta didik mengidentifikasi keterkaitan antara pengetahuan- pengetahuan yang baru saja diperoleh serta mencari tahu bagaimana konsep-konsep Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial berkaitan satu sama lain yang ada di lingkungan sekitar dalam kehidupan sehari-hari. Penguasaan peserta didik terhadap materi yang sedang dipelajari ditunjukkan dengan menyelesaikan tantangan yang dihadapi dalam kehidupan sehari-hari. Selanjutnya peserta didik mengusulkan ide/menalar, melakukan investigasi/ penyelidikan/ percobaan, mengomunikasikan, menyimpulkan, merefleksikan, mengaplikasikan dan melakukan tindak lanjut dari proses inkuiri yang sudah dilakukannya.
2.3.4 [bookmark: _TOC_250028]Kearifan Lokal

Kearifan lokal merupakan suatu bentuk kearifan lingkungan yang ada dalam kehidupan bermasyarakatdi suatu tempat atau daerah. Semua bentuk kearifan lokal


[image: ]ini dihayati, dipraktekkan, diajarkan dan diwariskan dari generasi ke generasi sekaligus membentuk pola prilaku manusia terhadap sesama manusia. Kearifan lokal berasal dari lingkungan lokal yang telah melebur sistem kepercayaan, norma dan budaya serta tercermin dalam tradisi dan mitos yang dipelihara selama periode yang panjang. Oleh karena itu, kearifan lokal mencerminkan gaya hidup dari masyarakat tertentu yakni masyarakat lokal.
2.3.5 [bookmark: _TOC_250027]Sumatera Utara

Salah satu pulau di Indonesia yang tidak sedikit memiliki kearifan lokal yaitu pulau Sumatera. Sumatera Utara memiliki keanekaragaman budaya, sejarah dan alam yang kaya termasuk Danau Toba, Gunung Sinabung dan pantai-pantai yang indah dan Sumatera juga memiliki warisan budaya yang beragam. Kebudayaan yang ada di pulau Sumatera ini tidak dapat terpisahkan dengan masyarakat Indonesia itu sendiri. Dengan demikian akan lebih baik jika siswa lebih mengenal daerah lingkungannya sendiri agar bisa mempelajari dan melestarikan apa yang ada di sekitar lingkungan tempat tinggal mereka. Dan dengan mengaitkan materi pembelajaran dengan memberikan pengalaman dan mengenalkan kearifan lokal kepada siswa dapat memahami materi lebih mudah.
2.3.6 [bookmark: _TOC_250026]Materi Daerahku dan Kekayaan Alamnya

Capaian Pembelajaran :

1. Peserta didik dapat mengidentifikasi ragam bentang alam.

2. Peserta didik dapat mengidentifikasi letak geografis di daerah tempat tinggal Tujuan Pembelajaran :


1. Peserta didik dapat menyebutkan kekayaaan alam yang ada di daerah tempat tinggalnya dengan percaya diri
2. [image: ]Pesrta didik dapat mengkorelasikan pengaruh geografis dengan kekayaan alam di daerah tempat tinggalnya dengan tepat.
[image: ]

Perbedaan karakteristik ruang di setiap wilayah sangat mempengaruhi kegiatan ekonomi, sosial, budaya dan pola hidup masyarakat. Misal, karakteristik ruang daerah pegunungan yang permukaan berbukit-bukit, tidak rata tetapi tanahnya subur sangat cocok dimanfaatkan sebagai lahan pertanian. Berikut adalah beberapa pengaruh kenampakan alam terhadap potensi kekayaan alam suatu wilayah :
1. Pegunungan

Daerah pegunungan dimanfaatkan sebagai lahan pertanian, perkebunan, dan kehutanan. Selain itu dimanfaatkann untuk pariwisata, rekreasi, dan olahraga. Pemanfaatan daerah pegunungan untuk perekonomian dan usaha meningkatkan kesejahteraan masyarakat. Misalnya pegunungan Sinabung (Sumatera Utara) memiliki tanah yang subur digunakan masyarakat sebagai lahan pertanian dan pegunungan Sinabung ini memiliki pemandangan alam yang indah, menjadikannya daya tarik wisata.


2. Dataran rendah

[image: ]Dataran rendah memiliki banyak potensi untuk digunakan sebagai lahan pertanian, peternakan, perkebunan, perkantoran, perdagangan, industri dan lain-lain. Misalnya, pada daerah Karawang (Jawa Barat) sebagai pusat industri dan Jakarta untuk pusat perkantoran dan perdagangan
3. Pantai

Pantai dimanfaatkan untuk tempat pariwisata, rekreasi, perdagangan, mata pencaharian dan lain-lain. Misalnya, pantai cermin di (Serdang Bedagai) untuk tempat pariwisata, sumber mata pencaharian bagi nelayan dan tempat wisata yang mendatangkan pendapatan.
4. Sungai

Sungai dimanfaatkan sebagai jalur transportasi, perdagangan, perikanan, irigasi, olahraga dan PLTA. Misalnya, Sungai Belawan di (Sumatera Utara) yang dimanfaatkan untuk rekreasi, kebutuhan sehari-hari masyarakat dan lain- lain.
5. Danau
Danau dimanfaatkan untuk tempat pariwisata, perikanan, irigasi, sumber air bersih dan PLTA. Misalnya, pada daerah Danau Toba (Sumatera Utara) dimanfaatkan warga sekitar sebagai sumber mata pencaharian, tempat wisata dan irigasi.
Dalam materi ini, peserta didik akan menemukan hubungan potensi kekayaan alam daerahnya dengan kenampakan alam daerahnya. Dan upaya yang dapat


dilakukan untuk menjaga kekayaan alam tersebut dengan belajar mengenai potensi kekayaan alam khas daerahnya.

2.4 [bookmark: _TOC_250025]Minat Belajar

2.4.1 [bookmark: _TOC_250024][image: ]Pengertian Minat Belajar

Minat merupakan suatu perhatian yang terfokus yang melibatkan aspek emosi, kegembiraan, kecenderungan,kecenderungan, serta keinginan yang aktif dan tidak disadari untuk memperoleh sesuatu dari lingkungan sekitarnya. Minat belajar merupakan elemen yang mendorong siswa untuk menuntut ilmu, yang berakar pada rasa ketertarikan, kegembiraan, dan hasrat mereka untuk mendapatkan pengetahuan. Minat belajar dapat dikatakan sebagai kondisi psikologis seseorang yang memiliki motivasi serta semangat yang tinggi dalam melakukan kegiatan belajar (Furqon, 2024).
Minat belajar adalah dorongan dalam diri sendiri untuk melakukan sesuatu yang dapat membuatnya tertarik dan senang serta suatu pemusatan perhatian yang mengandung unsur-unsur perasaan, kesenangan, kecenderungan hati, keinginan yang tidak disengaja yang sifatnya aktif untuk menerima sesuatu dari luar (lingkungan) (Putri & Ariani, 2022).
Sedangkan DePorter dalam Putri & Anshor (2024) menyatakan bahwa minat belajar merupakan cara yang konsisten yang dilakukan oleh seorang siswa dalam menangkap stimulus atau informasi, cara mengingat, berpikir dan memecahkan soal.
Berdasarkan beberapa pengertian diatas, dapat disimpulkan bahwa minat belajar adalah kecenderungan individu untuk menyukai hal- hal yang berkaitan


dengan proses belajar dengan ditandai adanya perubahan perilaku pada individu tersebut.
2.4.2 [bookmark: _TOC_250023]Faktor-Faktor Yang Mempengaruhi Minat Belajar

[image: ]Minat merupakan fenomena psikis yang tidak dapat dipaksakan, namun hal ini dapat ditumbuhkan. Minat seseorang terhadap sesuatu dapat dipengaruhi oleh beberapa faktor baik faktor eksternal maupun faktor internal. Dimana Faktor internal merupakan faktor yang dapat menstimulus semua potensi siswa pada masa sekolah dan hal ini sangat mempengaruhi perkembangan minat siswa (Ananda & Hayati, 2020).
Menurut Slameto dalam (Ananda & Hayati, 2020). Terdapat beberapa faktor yang mempengaruhi minat belajar siswa, yaitu:
1. Faktor Internal

a. Faktor Kesehatan

Sehat berarti dalam keadaan baik segenap badan beserta bagian- bagiannya, atau bebas dari penyakit. Kesehatan adalah keadaan atau hal sehat. Sehingga kesehatan seorang siswa sangat berpengaruh pada pembelajarannya.
b. Cacat Tubuh

Cacat tubuh adalah sesuatu yang menyebabkan kurang baik atau kurang sempurna mengenai tubuh atau badan. Siswa yang cacat tubuh sulit mengikuti pembelajaran, interaksi dengan guru, dan interaksi dengan sesama temannya.
2. Faktor Eksternal


a. Faktor Keluarga

Cara mendidik orangtua, relasi antara anggota keluarga dan suasana rumah
b. [image: ]Faktor Sekolah

Metode mengajar, metode belajar, metode pengajaran, guru interaksi di kelas atau di sekolah dan materi pelajaran
c. Faktor Masyarakat

Kegiatan siswa dalam masyarakat, teman bergaul dan bentuk kehidupan masyarakat.
2.4.3 [bookmark: _TOC_250022]Indikator Minat Belajar

Menurut Slameto dalam Mahdalena (2022) indikator minat belajar yaitu:

a. Perasaan Senang

Apabila seorang siswa memiliki perasaan senang terhadap pelajaran tertentu maka tidak akan ada rasa terpaksa untuk belajar. Contohnya yaitu senang mengikuti pelajaran, tidak ada perasaan bosan, dan hadir saat pelajaran.
b. Keterlibatan Siswa
Ketertarikan seseorang akan obyek yang mengakibatkan orang tersebut senang dan tertarik untuk melakukan atau mengerjakan kegiatan dari obyek tersebut. Contohnya aktif dalam diskusi, aktif bertanya, dan aktif menjawab pertanyaan dari guru.
c. Ketertarikan Berhubungan


[image: ]Berhubungan dengan daya dorong siswa terhadap ketertarikan pada sesuatu benda, orang, kegiatan atau bias berupa pengalaman afektif yang dirangsang oleh kegiatan itu sendiri. Contohnya antusias dalam mengikuti pelajaran, tidak menunda tugas dari guru
d. Perhatian Siswa

Minat dan perhatian merupakan dua hal yang dianggap sama dalam penggunaan sehari-hari, perhatian siswa merupakan konsentrasi siswa terhadap pengamatan dan pengertian, dengan mengesampingkan yang lain. Siswa memiliki minat pada obyek tertentu maka dengan sendirinya akan memperhatikan obyek tersebut. Contohnya mendengarkan penjelasan guru dan mencatat materi.

2.5 [bookmark: _TOC_250021]Penelitian Relevan

Sebagai acuan dalam penelitian ini, peneliti mengambil referensi dari beberapa penelitian yang pernah dilakukan sebagai berikut:
Penelitian yang pertama dilakukan oleh Nurul Sapitri, Guslinda, Zufriady (2021) penelitian ini berjudul “Pengembangan Media Diorama Untuk Pembelajaran IPS Kelas IV Sekolah Dasar” penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk media diorama kegiatan ekonomi yang ada dilingkungan tempat tinggal. Metode penelitian ini R&D (Research and Development) dengan model 4D (Define, Design, Develop, Disseminate). Penelitian ini menggunakan jenis data kuantitatif. Kelayakan media diorama diperoleh dari hasil validasi yang dilakukan oleh ahli materi, ahli media dan ahli praktisi serta uji terbatas. Hasil


penelitian yang dikembangkan ini menunjukkan bahwa media diorama sangat layak digunakan (Sapitri dkk., 2021).
[image: ]Adapun persamaan penelitian ini dengan penelitian saya yaitu terletak pada pengembangan media yang akan dilakukan berupa pengembangan media pembelajaran diorama. Sedangkan perbedaan penelitian ini dengan penelitian saya yaitu terletak pada materi yang akan dibahas pada pengembangan media diorama, penelitian ini membahas materi kegiatan ekonomi yang ada dilingkungan tempat tinggal, sedangkan penelitian saya membahas materi daerahku dan kekayaan alamnya. Perbedaan lainnya yaitu terletak pada model pengembangan yang digunakan pada penelitian ini adalah model pengembangan 4D sedangkan pada penelitian saya menggunakan model pengembangan ADDIE.
Penelitian yang kedua dilakukan oleh Desy Aulia, Sutarini (2024) penelitian ini berjudul “Pengembangan Media Diorama Tiga Dimensi Berbasis Kearifan Lokal Pada Pembelajaran Tematik Kelas IV Sekolah Dasar”. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk media diorama tiga dimensi kegiatan masyarakat sehari-hari. Metode penelitian ini R&D (Research and Development) dengan model 4D (Define, Design, Develop, Disseminate). Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah kuesioner atau angket. Kelayakan media diorama diperoleh dari hasil validasi yang dilakukan oleh ahli media, ahli materi dan respon guru. Hasil penelitian yang dikembangkan ini menunjukkan bahwa media diorama sangat layak digunakan sebagai bahan ajar dalam proses pembelajaran (Aulia & Sutarini, 2024).


[image: ]Adapun persamaan penelitian ini dengan penelitian saya yaitu terletak pada pengembangan media yang akan dilakukan berupa pengembangan media pembelajaran diorama. Sedangkan perbedaan penelitian ini dengan penelitian saya yaitu terletak pada materi yang akan dibahas pada pengembangan media diorama, penelitian ini membahas materi kegiatan masyarakat sehari-hari, sedangkan penelitian saya membahas materi daerahku dan kekayaan alamnya. Perbedaan lainnya yaitu terletak pada model pengembangan yang digunakan pada penelitian ini adalah model pengembangan 4D sedangkan pada penelitian saya menggunakan model pengembangan ADDIE.
Penelitian yang ketiga dilakukan oleh Annisa Vira, Frendi Aru Fantiro, Murtyas Galuh Danawati (2024) penelitian ini berjudul “Pengembangan Media Diorama Energi Listrik Tenaga Air Pada Pembelajaran IPA Kelas IV Di Sekolah Dasar” penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk media diorama energi listrik tenaga air. Metode penelitian ini R&D (Research and Development) dengan model ADDIE (Analyze, Design, Development, Implement, Evaluate). Penelitian ini menggunakan jenis data kualitatif. Kelayakan media diorama diperoleh dari hasil validasi yang dilakukan oleh ahli materi dan ahli media. Hasil penelitian yang dikembangkan ini menunjukkan bahwa media diorama layak digunakan dalam pembelajaran (Vira dkk., 2024).
Adapun persamaan penelitian ini dengan penelitian saya yaitu terletak pada pengembangan media yang akan dilakukan berupa pengembangan media pembelajaran diorama dan menggunakan model ADDIE. Sedangkan perbedaan penelitian ini dengan penelitian saya yaitu terletak pada mata pelajaran dan materi


yang akan dibahas pada pengembangan media diorama, penelitian ini membahas mata pelajaran IPA materi energi listrik tenaga air, sedangkan penelitian saya membahas mata pelajaran IPAS materi daerahku dan kekayaan alamnya.
[image: ]Penelitian yang keempat dilakukan oleh Sonia Sinta, Hasanah, (2023) penelitian ini berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Pada Mata Pelajaran Tematik Tema Perkembangan Teknologi Di Kelas III Sekolah Dasar” penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk media diorama perkembangan teknologi. Metode penelitian ini R&D (Research and Development) dengan model ADDIE (Analyze, Design, Development, Implement, Evaluate). Penelitian ini menggunakan pengumpulan data yang berupa angket atau kuesioner dan wawancara. Kelayakan media diorama diperoleh dari hasil validasi yang dilakukan oleh ahli materi dan ahli bahasa. Hasil penelitian yang dikembangkan ini menunjukkan bahwa media diorama sangat baik untuk digunakan sebagai media pembelajaran (Sinta & Hasanah, 2023).
Adapun persamaan penelitian ini dengan penelitian saya yaitu terletak pada pengembangan media yang akan dilakukan berupa pengembangan media pembelajaran diorama dan menggunakan model ADDIE. Sedangkan perbedaan penelitian ini dengan penelitian saya yaitu terletak pada mata pelajaran dan materi yang akan dibahas pada pengembangan media diorama, penelitian ini membahas mata pelajaran Tematik tema perkembangan teknologi, sedangkan penelitian saya membahas mata pelajaran IPAS materi daerahku dan kekayaan alamnya.

2.6 [bookmark: _TOC_250020]Kerangka Berpikir


[image: ]Berdasarkan permasalahan yang ditemukan sebagaimana dibahas pada latar belakang masalah, bahwa Belum adanya media pembelajaran yang menarik pada pembelajaran IPAS, guru hanya menggunakan metode ceramah saat proses pembelajaran berlangsung, penggunaan media pembelajaran berupa kertas saja yang berisi dengan tulisan didalamnya. Kurangnya minat belajar siswa pada pembelajaran IPAS, kebanyakan siswa ribut dan bercerita dengan temannya ketika pembelajaran berlangsung
Pada permasalahan dalam pembelajaran IPAS, peneliti menemukan solusi yaitu pengembangan media pembelajaran diorama. Pengembangan media pembelajaran diorama dipilih sebagai salah satu solusi yang efektif untuk meningkatkan minat belajar siswa. Dengan adanya media pembelajaran dalam penyampaian materi di dalam kelas akan menambah minat siswa dalam belajar. Dan adanya media diorama dalam pembelajaran, guru terbantu ketika menyampaikan materi pembelajaran dan suasana belajar tidak monoton, serta siswa lebih mudah dalam memahami materi pelajaran.




[image: ]Kerangkan berfikir penelitian dapat diilustrasikan pada gambar berikut :
Solusi:
Sehingga diperlukan suatu inovasi dalam pembelajaran IPAS untuk meningkatkan minat belajar siswa. Pengembangan media pembelajaran diorama dipilih sebagai salah satu solusi yang efektif untuk meningkatkan minat belajar siswa.
Permasalahan:
1. Belum adanya media pembelajaran yang menarik pada pembelajaran IPAS
2. Guru hanya menggunakan metode ceramah saat proses pembelajaran berlangsung
3. Penggunaan media pembelajaran berupa kertas saja yang berisi dengan tulisan
4. Kurangnya minat belajar siswa pada pembelajaran IPAS
5. Kebanyakan siswa ribut dan bercerita dengan temannya ketika pembelajaran berlangsung
Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas IV sdn 105350 Perbarakan
Menghasilkan Media Pembelajaran Diorama
Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa


Gambar 2.1 Kerangka Berpikir


[bookmark: _TOC_250019]BAB III METODE PENELITIAN
3.1 [bookmark: _TOC_250018]Desain Penelitian

[image: ]Pada penelitian media pembelajaran diorama ini peneliti menggunakan jenis penelitian dan pengembangan Reseach and Development (R&D). Penelitian Research and Development (R&D) merupakan proses atau langkah-langkah untuk mengembangkan suatu produk baru atau menyempurnakan produk yang telah ada (Okpatrioka, 2023). Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan sebuah produk dalam proses pembelajaran. Produk yang dikembangkan pada penelitian ini berupa media pembelajaran diorama untuk meningkatkan minat belajar siswa kelas IV SDN 105350 Perbarakan. Pada pengembangan media pembelajaran diorama ini peneliti akan menggunakan model ADDIE yang terdiri dari lima tahapan, yaitu analysis (Analisis), design (Perencanaan), development (Pengembangan), implementation (Implementasi), dan evaluation
(Evaluasi).
Evaluasi
Implementation
Development
Design
Analysis

Gambar 3.1 Model ADDIE
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3.2 [bookmark: _TOC_250017]Subjek, Objek dan Waktu Penelitian

3.2.1 [bookmark: _TOC_250016]Subjek Penelitian

[image: ]Subjek pada penelitian ini yaitu siswa kelas IV SDN 105350 Perbarakan yang berjumlah 20 siswa, validator ahli media dan ahli materi yaitu dosen UMN Al Washliyah Medan, dan ahli pembelajaran yaitu guru kelas IV.
3.2.2 [bookmark: _TOC_250015]Objek Penelitian

Dalam penelitian pengembangan ini yang menjadi objek penelitian adalah pengembangan media pembelajaran diorama untuk meningkatkan minat belajar siswa.
3.2.3 [bookmark: _TOC_250014]Waktu Penelitian

Waktu peneltian pengembangan media pembelajaran diorama pada pembelajaran IPAS materi daerahku dan kekayaan alamnya di kelas IV SDN 105350 ini dilaksanakan pada bulan Mei 2025.

3.3 [bookmark: _TOC_250013]Prosedur Penelitian Pengembangan
Pada penelitian ini peneliti menggunakan pengembangan sampai pada tahap evaluation (evaluasi). Model pengembangan yang digunakan mengacu pada model ADDIE terdiri dari 5 tahapan, yaitu analysis (Analisis), design (Perencanaan), development (Pengembangan), implementation (Implementasi), dan evaluation (Evaluasi). Adapun penjelasan dari model ADDIE, yaitu sebagai berikut:
1. analysis (Analisis)

Tahap analisis meliputi analisis kebutuhan siswa dan analisis karakteristik peserta didik Analisis kebutuhan siswa dilakukan dengan menganalisis ketersediaan  media  pembelajaran  yang  mendukung  terlaksananya  suatu
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[image: ]pembelajaran. Dengan adanya permasalahan tersebut, peneliti dapat menentukan media pembelajaran apa yang perlu dikembangkan untuk peserta didik dalam menunjang kegiatan pembelajaran. Dan analisis yang terakhir yaitu karakteristik peserta didik. Analisis ini dilakukan untuk melihat sikap dan minat peserta didik saat pembelajaran berlangsung.
2. design (Perencanaan)

Setelah tahap analisis selesai, tahap selanjutnya yaitu tahap design (Perencanaan). Pada tahap ini peneliti mulai merancang media pembelajaran diorama yang terdapat pada materi daerahku dan kekayaan alamnya yang dirancang semenarik mungkin sehingga siswa merasa tertarik dan senang mengikuti pembelajaran berlangsung. Peneliti akan membuat desain terlebih dahulu yaitu pegunungan, dataran rendah, pantai , sungai dan danau. Sehingga menjadi sebuah media pembelajaran yang akan dikembangkan.
3. development (Pengembangan)

Setelah tahap design selesai, tahap selanjutnya yaitu tahap development. Pada tahap pengembangan merupakan kegiatan mengubah design yang sudah di rancang ke dalam bentuk berupa produk. Pada tahap ini dilakukan untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran diorama yang dikembangkan. Kemudian divalidasi oleh beberapa validator, seperti validator ahli materi dan validator ahli media dalam pembelajaran di SD untuk menilai kelayakan produk media pembelajaran diorama yang dikembangkan.


4. implementation (Implementasi)

[image: ]Pada tahap ini merupakan kegiatan penerapan hasil produk yang sudah dikembangkan dan telah divalidasi oleh validator. Penerapan hasil produk pengembangan pada penelitian ini akan dilakukan tahap uji coba kepada guru dan siswa kelas IV SDN 105350 Perbarakan. Uji coba media pembelajaran ini bertujuan untuk mengetahui minat belajar siswa setelah menggunakan media pembelajaran
5. evaluation (Evaluasi)

Pada tahap evaluasi dilakukan pembahasan tentang keefektifan media pembelajaran diorama serta kelebihan dan kekurangan dari media pembelajaran yang sudah dikembangkan sebagai perbaikan atau revisi agar media yang digunakan dapat digunakan dengan selayaknya. Evaluasi ini juga didapat dari hasil respon guru dan siswa terhadap media pembelajaran.

3.4 [bookmark: _TOC_250012]Instrumen dan Teknik Pengumpulan Data

3.4.1 [bookmark: _TOC_250011]Instrumen Penelitian
Instrumen yang digunakan pada penelitian ini menggunakan angket. Angket merupakan pengumpulan data yang diperoleh dengan cara tertulis. Angket pada penelitian ini diberikan kepada validator ahli materi dan media untuk mengetahui validasi media pembelajaran diorama sebelum di uji cobakan, Tipe jawaban yang digunakan adalah berbentuk chek list (🗸)


[image: ]Tabel 3.1 Kisi-Kisi Angket Validasi Ahli Materi

	No
	Aspek
	Indikator
	No.Butir Penilaian

	1
	Tujuan pembealajaran
	Kesesuaian tujuan dengan materi
	1

	2
	Isi Materi
	Kesesuaian materi dengan capaian pembelajaran
	2

	
	
	Ketepatan isi materi
	3

	
	
	Kesesuaian	isi	penjelasan materi
	4

	
	
	Kesesuaian materi dengan media pembelajaran
	5

	
	
	Kemudahan	pemahaman materi
	6

	
	
	Kejelasan	penyampaian materi
	7

	3
	Bahasa
	Kesesuian	penggunaan bahasa
	8

	
	
	Penyajian	materi	mudah dipahami siswa
	9

	
	
	Bahasa yang digunakan sesuai tingkat perkembangan siswa
	10




Tabel 3.2 Kisi-Kisi Angket Validasi Ahli Media

	No
	Aspek
	Indikator
	No.Butir Penilaian

	1
	Kelayakan Isi
	Kemenarikan	media	pada materi
	1

	
	
	Kesesuaian	media	dengan materi
	2

	
	
	Kejelasan gambar
	3

	
	
	Kualitas gambar
	4

	2
	Desain Media
	Ketepatan pemilihan warna
	5

	
	
	Kerapian pada media
	6

	
	
	Pemilihan	warna	mudah dipahami siswa
	7

	3
	Tampilan Media
	Kemenarikan media
	8




	
	
	Ketepatan	penataan	jenis objek
	9

	
	
	Media bersifat nyata
	10



[image: ]Tabel 3.3 Kisi-Kisi Angket Respon Guru

	No
	Aspek
	Indikator
	No.Butir Penilaian

	1
	Penyajian Materi
	Kesesuaian	materi	dengan tujuan pembelajaran
	1

	
	
	Media pembelajaran diorama mudah dipahami
	2

	
	
	Materi	sesuai	dengan kemampuan siswa
	3

	2
	Tampilan Media
	Media diorama yang disajikan menarik
	4

	
	
	Desain/objek diorama sesuai dengan materi
	5

	
	
	Desain/objek diorama mudah dipahami
	6

	
	
	Tampilan media diorama dapat menarik minat belajar siswa
	7

	
	
	Media	diorama	mudah digunakan
	8

	3
	Manfaat Media
	Menjadikan suasana belajar yang menyenangkan
	9

	
	
	Memudahkan guru dalam menjelaskan materi yang abstrak
	10




[image: ]Tabel 3.4 Kisi-Kisi Angket Minat Belajar

	No
	Indikator
	Keterangan
	Pernyataan
	Jumlah Item

	
	
	
	Positif
	Negatif
	

	1
	Perasaan Senang
	Pendapat siswa tentang pembelajaran IPAS
	3,4,5
	1,2,6
	6

	
	
	Kesan siswa terhadap guru IPAS
	
	
	

	
	
	Perasaan siswa selama mengikuti pelajaran IPAS
	
	
	

	2
	Keterlibatan Siswa
	Kesadaran	tentang belajar di rumah
	7,8,9
	11,10,
	11

	
	
	Kegiatan siswa setelah dan sebelum masuk sekolah
	
	
	

	3
	Ketertarikan
	Rasa ingin tahu siswa saat	mengikuti pembelajaran IPAS
	12,13,14
	15,16
	16

	
	
	Penerimaan siswa saat diberi tugas/PR oleh guru
	
	
	

	4
	Perhatian Siswa
	Perhatian	saat mengikuti pembelajaran IPAS
	17,18,
	19,20
	20

	
	
	Perhatian	siswa	saat diskusi pelajaran IPAS
	
	
	




Tabel 3.5 Kisi-Kisi Soal Post-test

	Kompetensi Awal
	Tujuan Pembelajaran
	Indikator Soal
	Level Kognitif
	Nomor Soal
	Jumlah
Butir Soal

	Peserta	didik
	Siswa	dapat
	Siswa	dapat
	C1
	1
	5

	mampu
	menyebutkan
	menjelaskan
	
	
	

	mengidentifikasi
	kekayaan	alam
	pengertian
	
	
	

	dan menunjukkan
	yang ada di daerah
	kekayaan alam
	
	
	

	kekayaan	alam
	tempat	tinggalnya
	Siswa	dapat
	C1
	2
	

	yang ada di daerah
	dengan percaya diri
	memilih	yang
	
	
	

	tempat tinggal
	
	termasuk
	
	
	

	
	
	pemanfaatan danau
	
	
	

	
	
	Toba di Sumatera
	
	
	

	
	
	Utara
	
	
	

	
	
	Disajikan	pilihan,
	C1
	4
	

	
	
	siswa	dapat
	
	
	

	
	
	memilih
	
	
	

	
	
	kenampakan	alam
	
	
	

	
	
	yang dimanfaatkan
	
	
	

	
	
	oleh masyarakat
	
	
	

	
	
	Disajikan	gambar,
	C1
	7
	

	
	
	siswa	dapat
	
	
	

	
	
	menyebutkan nama
	
	
	

	
	
	kenampakan alam
	
	
	

	
	
	Disajikan	gambar,
	C3
	9
	

	
	
	siswa	dapat
	
	
	

	
	
	menentukan
	
	
	

	
	
	manfaat	kekayaan
	
	
	

	
	
	alam
	
	
	




	Pesrta didik dapat mengidentifikasi letak geografis di daerah	tempat tinggal
	Siswa					dapat mengkorelasikan pengaruh geografis dengan			kekayaan alam	di		daerah tempat		tinggalnya dengan tepat.
	Siswa	dapat menyebutkan pemanfaatan daerah pegunungan		bagi
masyarakat
	C1
	3
	

	
	
	Siswa		dapat menganalisis pemanfaatan potensi	Sumber Daya Alam di suatu
daerah
	C4
	5
	

	
	
	Siswa	 dapat menentukan daerah yang digunakan sebagai	lahan
pertanian kentang
	C3
	6
	

	
	
	Siswa	dapat menyebutkan mata pencaharian orang yang  tinggal  di
suatu daerah
	C1
	8
	

	
	
	Siswa	dapat menentukan lokasi provinsi salah satu
danau di Indonesia
	C3
	10
	

	Total butir soal
	10



3.4.2 [bookmark: _TOC_250010]Teknik Pengumpulan Data

Pengumpulan data adalah suatu cara yang digunakan untuk mengumpulkan data sebagai dasar untuk membuat kesimpulan dalam penelitian. Dalam penelitian,


teknik pengumpulan data merurapakan faktor penting demi keberhasilan penelitian. Teknik pengumpulan data yang digunakan pada penelitian ini yaitu observasi, wawancara, dokumentasi dan angket.
a. [image: ]Observasi

Observasi pada penelitian ini dilakukan dikelas IV SDN 105350 Perbarakan ketika proses pembelajaran berlangsung. Peneliti mengamati guru saat mengajar di dalam kelas, apakah guru menggunakan media pembelajaran atau tidak, mengamati cara belajar siswa dan keaaktifan siswa saat belajar.
b. Wawancara

Pada penelitian dilakukan wawancara dengan guru kelas IV SDN 105350 Perbarakan. Melalui wawancara inilah peneliti menggali data dan informasi. Wawancara ini juga dilakukan untuk memberikan solusi yang sesuai dengan kebutuhan siswa.
c. Dokumentasi

Dokumetasi digunakan sebagai penyempurnaan dari data observasi dan wawancara yang telah dilakukan. Pada kegiatan dokumentasi ini berupa foto dan tulisan siswa kelas IV pada saat proses pembelajaran mengggunakan media pembelajaran diorama dan pada pengisisan angket respon siswa dan guru
d. Angket

Angket atau kuesioner merupakan metode pengumpulan data di mana peneliti memberikan pertanyaan tertulis kepada responden untuk dijawab, agar peneliti mendapatkan data empiris/lapangan untuk memecahkan masalah penelitian. Angket pada penelitian ini diberikan kepada validator ahli materi, validator ahli


media dan respon siswa untuk melihat keefektifan media pembelajaran diorama yang telah dirancang dan di uji cobakan.


3.5 [bookmark: _TOC_250009][image: ]Teknik Analisis Data

Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah teknik analisis data kualitatif dan kuantitatif. Teknik analisis data kualitatif digunakan untuk mengetahui kelayakan produk dan memperbaiki media pembelajaran diorama. Sedangkan teknik analisis data kuantitatif digunakan untuk mengetahui kelayakan media diorama melalui skor nilai dari angket yang diberikan oleh ahli media, ahli materi serta respon guru dan peserta didik.
1. Uji Validasi

Instrumen penilaian validasi produk berbentuk angket yang berisikan butir pertanyaan dan skor pilihan. Penilaian validasi pada penelitian ini berpedoman pada skala likert yang berkisaran antara 1 sampai 5 skor penilaian dapat dilihat pada tabel berikut:
Tabel 3.6 Skor Penilaian

	Nilai
	Kriteria

	5
	Sangat Layak

	4
	Layak

	3
	Cukup Layak

	2
	Kurang Layak

	1
	Tidak Layak


(Sumber : Firman & Julianto (2021))

Adapun rumus yang digunakan sebagai berikut:
p = 𝑓 × 100%
𝑁
Keterangan :


P = Persentase
f = Skor yang diperoleh N = Skor maksimal
[image: ]Adapun kriteria skor penilaian kelayakan materi dan media pembelajaran diorama yang dikembangkan menggunakan kategori penilaian sebagai berikut:
Tabel 3.7 Kriteria Penilaian Validasi Kelayakan Materi dan Media

	Persentase (%)
	Kriteria

	81-100%
	Sangat Valid

	61-80%
	Valid

	41-60%
	Cukup Valid

	21-40%
	Kurang Valid

	0-20%
	Tidak Valid


(Sumber : Fridayanti dkk (2022))

2. Uji Kepraktisan

Instrumen validasi ahli dalam penelitian ini terdapat penilaian yang menilai kepraktisan media, kesuaian materi dalam media pembelajaran diorama dilakukan melalui angket penilaian. Terdapat pedoman penilaian untuk mengukur persentase maksimum, sebagai berikut:
Tabel 3.7 Kriteria Penilaian Kepraktisan Media

	Persentase (%)
	Kriteria

	81-100%
	Sangat Praktis

	61-80%
	Praktis

	41-60%
	Cukup Praktis

	21-40%
	Kurang Praktis

	0-20%
	Tidak Praktis




Adapun rumus yang digunakan sebagai berikut:
p = 𝑓 × 100%
𝑁
Keterangan :
P = Persentase
[image: ]f = Skor yang diperoleh N = Skor maksimal


Tabel 3.9 Kriteria Penilaian Respon Minat Belajar Siswa Setelah

Menggunakan Media

	Presentase (%)
	Kategori

	81-100
	Sangat Tinggi

	68-80
	Tinggi

	41-60
	Cukup Tinggi

	21-40
	Kurang Tinggi

	0-20
	Sangat Kurang Tinggi




Adapun rumus yang digunakan sebagai berikut:
p = 𝑓 × 100%
𝑁
Keterangan :
P = Persentase

f = Skor yang diperoleh N = Skor maksimal


BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

4.1 [bookmark: _TOC_250008]Biodata Sekolah

4.1.1 [bookmark: _TOC_250007][image: ]Profil SDN 105350 Perbarakan

SDN 105350 Perbarakan, terletak di Desa Perbarakan, Kecamatan Pagar Merbau, Kabupaten Deli Serdang, Provinsi Sumatera Utara. SDN 105350 Perbarakan ini merupakan sekolah dasar negeri yang berdedikasi dalam mendidik generasi muda. Sekolah ini berdiri pada tanggal 14 Februari 2018 dengan nomor SK Pendirian 006. Sebagai sekolah yang berstatus negeri, SDN 105350 Perbarakan memiliki luas tanah 2.337 meter, yang cukup luas untuk menampung kegiatan belajar mengajar selama 6 hari dalam seminggu dengan waktu penyelenggaraan pagi. SDN 105350 Perbarakan telah mendapatkan akreditasi B yang diterbitkan pada tanggal 10 Oktober 2018.
Sekolah ini dilengkapi dengan akses internet dan menggunakan sumber listrik dari PLN, sehinggga dapat mendukung proses belajar mengajar yang efektif. Dan sebagai lembaga pendidikan yang berada di bawah naungan Pemerintah Daerah, SDN 105350 Perbarakan terus berupaya meningkatkan kualitas pendidikannya untuk melahirkan generasi yang unggul dan berakhlak mulia.
SD Negeri dikenal sebagai sekolah dengan biaya operasional sangat terjangkau, dengan kondisi sekitar sekolah ini adalah masyarakat yang memiliki wawasan dan perekonomian menengah ke bawah dengan adanya SD di desa dapat meringankan perekonomian keluarga.
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4.1.2 [bookmark: _TOC_250006]Visi dan Misi Sekolah

A. Visi

[image: ]“Terwujudnya siswa yang bertakwa kepada tuhan yang maha esa, cerdas, terampil, berkualitas, berbudaya, berbudi pekerti luhur, mencintai lingkungan berdasarkan profil pelajar pancasila”.
B. Misi

a. Menumbuhkan penghayatan dan pengalaman ajaran agama yang dianut

b. Menumbuhkan semangat keunggulan dalam bidang imtaq dan iptek sesuai bakat dan minat yang dimiliki
c. Menumbuhkan pribadi yang berwawasan kebangsaan menuju masa depan yang cemerlang
d. Menumbuhkan budi pekerti luhur dan berakhlak mulia

e. Menumbuhkan budaya bersih dan mencintai lingkungan.

4.1.3 Daftar Nama Guru dan Staf SDN 105350 Perbarakan

Tabel 4.1 Daftar Nama Guru dan Staf SDN 105350 Perbarakan

	No
	Nama
	JK
	Status
	Jabatan

	1
	Takariatun, S.Pd
	P
	PNS
	Kepala Sekolah

	2.
	Timanur Pasaribu, S.Pd
	P
	PNS
	Guru Kelas

	3
	Helmina Barus, S.Pd
	P
	PNS
	Guru Kelas

	4
	Delisah Hanim Hrp, S.Pd
	P
	PNS
	Guru Kelas

	5
	Nona Youlanda Zein, S.Pd
	P
	PNS
	Guru Kelas

	6
	Irwana Kesuma, S.Pd
	P
	PNS
	Guru Kelas

	7
	Yolanda Wulandari, S.Pd
	P
	PNS
	Guru Kelas

	8
	Kromika Panjaitan, S.Pd
	P
	Honorer
	Guru Kelas

	9
	Yulinda Fatmasari, S.Pd
	P
	Honorer
	Operator
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	10
	Desima	Eldraisa	Siburian,
S.Pd
	P
	Honorer
	Guru Kelas

	11
	Mhd. Redza Fahlevi Rokan,
S.Pd
	L
	Honorer
	Guru Olahraga

	12
	Nanda Dwi Utari, S.Pd
	P
	Honorer
	Guru

	13
	Annisa Khairani Andini, S.Pd
	P
	Honorer
	TU

	14
	Vivi Wulandari, S.Pd.I
	P
	Honorer
	Guru Agama




4.2 [bookmark: _TOC_250005][image: ]Hasil Penelitian

Hasil dari penelitian dan pengembangan ini adalah media pembelajaran diorama untuk meningkatkan minat belajar siswa kelas IV SDN 105350 Perbarakan. Penelitian dan pengembangan ini dilaksanakan di SDN 105350 Perbarakan untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran diorama, untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran diorama dan untuk mengetahui keberhasilan media pembelajaran diorama dalam meningkatkan minat belajar siswa. Hasil model pengembangan yang di kembangkan oleh ADDIE dengan 5 tahapan yaitu: analysis (analisis), desaign (perencanaan), development (pengembangan), implementation (implementasi) dan evaluation (evaluasi). Adapun hasil yang diperoleh pada setiap tahap yang dikembangkan dapat diuraikan sebagai berikut:
1. Hasil Analysis (Analisis)

Pada tahap pertama yaitu tahap analisis, peneliti melakukan beberapa analisis yaitu analisis kebutuhan siswa dan analisis karakteristik peserta didik. Berikut adalah deskripsi hasil tahapan analisis:




1) Analisis Kebutuhan

[image: ]Pada tahap analisis kebutuhan ini bertujuan untuk mengetahui kebutuhan apa yang diperlukan siswa kelas IV SDN 105350 Perbarakan. Hasil observasi dan wawancara yang dilakukan pada tanggal 13 September 2024 bahwa pada saat peembelajaran IPAS, siswa merasa bosan saat belajar dikarenakan guru menjelaskan materi dengan metode ceramah dan penggunaan media berupa kertas saja sehingga belum adanya media pembelajaran yang menarik antusias minat belajar siswa. Serta suasana kelas menjadi tidak kondusif saat pembelajaran berlangsung dan perlunya kreatifitas guru dalam memilih media pembelajaran yang menarik agar siswa senang dan bersemangat dalam belajar. Dengan adanya media pembelajaran diorama yang peneliti lakukan agar dapat memudahkan guru dalam mengajar dan mengajak siswa berantusian dalam belajar IPAS.
2) Analisis Karakteristik
Analisis ini dilakukan untuk mengetahui sikap siswa dalam pembelajaran matematika. Hal ini dilakukan agar pengembangan media pembelajaran sesuai dengan karakter siswa.
2. Desaign (perencanaan)

Desain pengembangan media pembelajaran diorama ini adalah dari segi desain menggambar pegunungan, sungai, dataran rendah, pantai dan danau terlebih dahulu di kertas hvs.


[image: ]
[image: ]Gambar 4.1 Desain Awal Diorama
Ukuran stryfoam untuk membuat media diorama berukuran 27x39 cm dan ukuran triplek berukuran 32x46 cm. Pada triplek yang sudah diukur, peneliti memberi kain fanel berwarna hitam tujuannya untuk mentupi triplek dari sisa-sia kayu yang tajam di setiap pinggir triplek. Setelah itu peneliti mulai membuat objek pegunungan dari kertas yang sudah tidak terpakai, dimana kertas ini di gumpal- gumpal menjadi satu hingga membentuk gambar pegunungan. Setelah sudah menjadi pegunungan diatasnya diberi lembaran tisu untuk menutupi kertas gumpalan tersebut dan diberi lem foks yang sudah dicampur dengan air agar tisu tersebut lengket dengan kertasnya.
[image: ]

Gambar 4.2 Objek Diorama


[image: ]Setelah itu peneliti membuat objek sungai, dataran rendah, danau dan pantai. Pada objek sungai, dialasi dengan kertas cellophane terlebih dahulu setelah itu di cat menggunakan cat akrilik dan membuat aliran air dari lem tembak yang sudah dipanaskan. Dipinggiran air nya di beri batu krikil yang sudah di cat dan diberi miniature jembatan di atas sungai tersebut. Pada objek danau, pantai dan dataran rendah sama halnya dengan objek sungai .
[image: ]	[image: ]

Gambar 4.3 Objek Diorama

Setelah semua objek diorama sudah selesai, kemudian peneliti mewarnai setiap objek masing-masing mulai dari objek pegunungan, sungai, dataran rendah, pantai dan danau. Pewarnaan pada diorama ini memakai cat akrylik yang memiliki warna yang berbeda-beda setiap warnanya dan peneliti juga memberi miniatur rumah, orang sawah, padi dan sebagainya didalam diorama tersebut.
[image: ]
Gambar 4.4 Gambar diorama sudah diberi warna


[image: ]

[image: ]Gambar 4.5 Diorama selesai dibuat

3. development (pengembangan)

a. Validasi Kelayakan Produk

Setelah media pembelajaran selesai dibuat, kemudian dilakukan validasi kelayakan produk. Validasi media pembelajaran ini dilakukan oleh validator dan meminta pertimbangan secara teoritis dan praktis. Validator ahli terdiri dari validator ahli materi dan ahli media.
1) Validasi Ahli Materi

Ahli materi dalam validasi materi IPAS materi daerahku dan kekayaan alamnya yaitu Bapak Sujarwo,S.Pd., M.Pd selaku Dosen UMN Al-Washliyah Medan. Validasi yang dilakukan pada tanggal 22 April 2025. Validasi oleh ahli materi selain melakukan penilaian tujuan pembelajaran, isi materi dan bahasa, ahli materi juga memberikan kritik dan saran untuk memperbaiki materi.
Adapun hasil validasi ahli materi dapat dilihat pada tabel berikut:


[image: ]Tabel 4.2 Hasil Validasi Ahli Materi

	No
	Aspek
	Indikator
	Nilai
Validasi

	1
	Tujuan
pembealajaran
	Kesesuaian	tujuan	dengan
materi
	5

	2
	Isi Materi
	Kesesuaian  materi  dengan
capaian pembelajaran
	4

	
	
	Ketepatan isi materi
	5

	
	
	Kesesuaian	isi	penjelasan
materi
	5

	
	
	Kesesuaian  materi  dengan
media pembelajaran
	5

	
	
	Kemudahan	pemahaman
materi
	4

	
	
	Kejelasan	penyampaian materi
	4

	3
	Bahasa
	Kesesuian	penggunaan
bahasa
	5

	
	
	Penyajian	materi	mudah
dipahami siswa
	5

	
	
	Bahasa	yang	digunakan
sesuai tingkat perkembangan siswa
	5

	Skor yang diperoleh
	46

	Skor maksimal
	50


p (presentase) = 𝑓 (𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ) × 100%
𝑁 (𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙)

p (presentase) = 46 × 100%
50
= 92%


[image: ]Berdasarkan tabel 4.1 di atas dapat diperoleh kesimpulan bahwa aspek validasi ahli materi, persentase yang diperoleh 92% yang termasuk ke dalam kriteria sangat valid. Sehingga secara keseluruhan, materi pembelajaran dengan menggunakan media diorama yang telah dikembangkan oleh peneliti dapat di uji cobakan. Adapun saran yang diberikan oleh ahli materi yaitu, tambahkan nama- nama di dalam media diorama dan di materi.
[image: ]

Gambar 4.6 Media Sebelum Divalidasi
[image: ]

Gambar 4.7 Media Setelah Diberi Saran

2) Validasi Ahli Media

Ahli media dalam validasi media pembelajaran yaitu Ibu Safrida Napitupulu, S.Pd., M.Pd selaku Dosen UMN Al-Washliyah Medan. Validasi yang dilakukan pada tanggal 28 April 2025. Validasi oleh ahli media selain melakukan penilaian tujuan pembelajaran, isi materi dan bahasa, ahli materi juga memberikan kritik dan saran untuk memperbaiki materi.


Adapun hasil validasi ahli media dapat dilihat pada tabel berikut:

[image: ]Tabel 4.3 Hasil Validasi Ahli Media

	No
	Aspek
	Indikator
	Nilai
Validasi

	1
	Kelayakan Isi
	Kemenarikan	media	pada
materi
	5

	
	
	Kesesuaian	media	dengan
materi
	4

	
	
	Kejelasan gambar
	4

	
	
	Kualitas gambar
	4

	2
	Desain Media
	Ketepatan pemilihan warna
	4

	
	
	Kerapian pada media
	3

	
	
	Pemilihan	warna	mudah
dipahami siswa
	4

	3
	Tampilan Media
	Kemenarikan media
	4

	
	
	Ketepatan	penataan	jenis
objek
	3

	
	
	Media bersifat nyata
	5

	Skor yang diperoleh
	48

	Skor maksimal
	50


p (presentase) = 𝑓 (𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ) × 100%
𝑁 (𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙)

p (presentase) = 40 × 100%
50
= 80%

Berdasarkan tabel 4.2 di atas dapat diperoleh kesimpulan bahwa aspek validasi ahli media, persentase yang diperoleh 80% yang termasuk ke dalam kriteria valid. Sehingga secara keseluruhan, media pembelajaran yang telah dikembangkan oleh peneliti dapat di uji cobakan.


4. Implementation (implementasi)

[image: ]Tahap implementasi ini dilakukan untuk menguji cobakan media pembelajaran diorama untuk melihat tingkat kepraktisan terhadap media pembelajaran diorama yang telah dikembangkan serta melihat minat belajar siswa setelah menggunakan media diorama. Yang pertama angket respon terhadap kepraktisan media yang ditujukan kepada guru dan angket respon minat belajar siswa setelah menggunakan media yang ditujukan kepada siswa.
Selanjutnya, untuk mengumpulkan data uji coba terbatas pada media pembelajaran diorama yang telah di kembangkan akan dilakukan disekolah yang telah ditetapkan sebagai tempat penelitian. Uji coba ini akan dilakukan pada guru dan peserta didik kelas IV SDN 105350 Perbarakan, dimana siswa kelas IV yang berjumlah 20 orang
1) Penilaian Kepraktisan Guru

Peneliti memberikan angket kepraktisan kepada guru kelas IV untuk mengetahui tingkat keprakstisan media pembelajaran diorama. Hasil dari penilaian guru akan dijadikan bahan perbaikan yang digunakan untuk mendapatkan media pembelajaran diorama yang praktis dalam proses pembelajaran. Adapun hasil penilaian kepraktisan guru dapat dilihat pada tabel berikut:


[image: ]Tabel 4.4 Penilaian Kepraktisan Guru Terhadap Media

	No
	Aspek yang dinilai
	Indikator Penilaian
	Nilai Validasi

	1
	Penyajian Materi
	Kesesuaian	materi	dengan tujuan pembelajaran
	5

	
	
	Media pembelajaran diorama mudah dipahami siswa
	5

	
	
	Materi	sesuai	dengan kemampuan siswa
	5

	2
	Tampilan Media
	Media diorama yang disajikan menarik
	5

	
	
	Desain/objek diorama sesuai dengan materi
	5

	
	
	Desain/objek diorama mudah dipahami
	4

	
	
	Tampilan media diorama dapat menarik minat belajar siswa
	5

	
	
	Media	diorama	mudah digunakan
	5

	3
	Manfaat Media
	Menjadikan suasana belajar yang menyenangkan
	5

	
	
	Memudahkan guru dalam menjelaskan materi yang abstrak
	4

	Skor yang diperoleh
	48

	Skor masimal
	50




p (presentase) = 𝑓 (𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ) × 100%
𝑁 (𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙)

p (presentase) = 48 × 100%
50
= 96%


Berdasarkan tabel 4.3 di atas dapat diperoleh kesimpulan bahwa aspek penilaian guru terhadap kepraktisan media, persentase yang diperoleh 96% yang termasuk ke dalam kriteria sangat valid.


2) [image: ]Penilaian Post-Test Siswa

Untuk melihat hasil belajar siswa terhadap materi daerahku dan kekayaan alamnya menggunakan post-test. Post-test adalah tes evaluasi akhir yang diberikan setelah pembelajaran untuk mengukur seberapa banyak pemahaman yang telah diperoleh dan ditingkatkan setelah proses belajar. Post-test ini diberikan kepada siswa 2 kali pertemuan agar hasil belajar siswa dapat maksimal.
Tabel 4.5 Penilaian Post-test Siswa Pertemuan 1

	No.
	Nama Siswa
	Nilai Post - Test

	1
	Agisya Ilwa
	70

	2
	Azka Ramadhani
	70

	3
	Fanny Paramita
	60

	4
	Aditya Zaim
	60

	5
	Ahmad Umam
	70

	6
	Kania Silzi
	60

	7
	Khairunisa Apriyani
	60

	8
	Khairul Azam
	70

	9
	Masya Nur Aulia
	60

	10
	Hilma Iznaini
	60

	11
	Aisyah Putri
	70

	12
	Aqila Az Zahra
	70

	13
	Aldo Tarigan
	70

	14
	Abby Vabian Samosir
	70

	15
	Ilham Andika Limbong
	70

	16
	Deri Pratama
	70

	17
	Libra Alpriansyah
	60

	18
	Khairunisa Tarigan
	70




	19
	Alika Nayla Putri
	60

	20
	Aldrian
	70

	
	Nilai rata-rata
	66


[image: ]Berdasarkan tabel 4.4 di atas dapat diperoleh kesimpulan bahwa penilaian post-test siswa pada pertemuan pertama memperoleh rata-rata 66.
Tabel 4.6 Penilaian Post-test Siswa Pertemuan 2

	No.
	Nama Siswa
	Nilai Post - Test

	1
	Agisya Ilwa
	80

	2
	Azka Ramadhani
	80

	3
	Fanny Paramita
	90

	4
	Aditya Zaim
	90

	5
	Ahmad Umam
	80

	6
	Kania Silzi
	90

	7
	Khairunisa Apriyani
	80

	8
	Khairul Azam
	90

	9
	Masya Nur Aulia
	90

	10
	Hilma Iznaini
	80

	11
	Aisyah Putri
	80

	12
	Aqila Az Zahra
	90

	13
	Aldo Tarigan
	70

	14
	Abby Vabian Samosir
	80

	15
	Ilham Andika Limbong
	80

	16
	Deri Pratama
	90

	17
	Libra Alpriansyah
	70

	18
	Khairunisa Tarigan
	70

	19
	Alika Nayla Putri
	70

	20
	Aldrian
	80

	
	Nilai rata-rata
	81,5



Berdasarkan tabel 4.5 di atas dapat diperoleh kesimpulan bahwa penilaian post-test siswa pada pertemuan pertama memperoleh rata-rata 81,5.
3) Penilaian Angket Respon Minat Belajar Siswa

Tingginya tingkat minat belajar siswa terhadap materi daerahku dan kekayaan alamnya dengan menggunakan media pembelajaran diorama


[image: ]yang dikembangkan dapat dilihat dari respon siswa. Hal ini peneliti lakukan dengan menyebar angket minat belajar yang berisi 20 pernyataan setelah menggunakan media pembelajaran diorama. Subjeknya adalah siswa kelas IV SDN 105350 Perbarakan yang berjumlah 20 orang, kemudia peneliti menjumlahkan seluruh skor yang telah di dapat. Berikut tabel hasil minat belajar siswa setelah menggunakan media pembelajaran diorama.
Tabel 4.7. Hasil Respon Minat Belajar Siswa

	N
o
	Pertanyaa n
	Nama Siswa
	

	
	
	P
u tr i
	F
a n n y
	D
e r i
	M
ir a
	N
i a
	A
s k a
	R
a m a
	H
i l m a
	L
i b r a
	U
m a m
	M
a s y a
	G
is y a
	A
b b y
	A
d i t
	A
z a m
	N
a u r a
	A
l d 0
	N
is a
	Y
a n i
	A
li k a

	1
	Pelajaran IPAS sulit bagi saya karena terlalu banyak rumus dan
berhitung
	5
	3
	5
	3
	2
	5
	4
	4
	4
	5
	4
	3
	5
	5
	3
	5
	4
	5
	4
	3

	2
	Guru kurang menyenang kan dalam mengajar, sehinggaa saya menjadi malas belajar
IPAS
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	3
	5
	3
	5
	5
	4
	3
	4
	3
	5
	5
	5
	3

	3
	Saya belajar
IPAS
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	5
	4
	4
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	3
	4
	5
	4



[image: ]
	
	karena mengetahui kegunaann ya dalam kehidupan
sehari-hari
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	Saya mengikuti pembelajar an IPAS dengan perasaan
senang
	4
	4
	3
	3
	4
	4
	4
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	5
	Saya bersemanga t belajar IPAS
karena guru mengajar dengan menyenang
kan
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	4
	3
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	4
	5
	2
	4

	6
	Saya kurang senang ketika pembelajar an IPAS sudah
dimulai
	5
	3
	3
	3
	5
	4
	4
	5
	5
	5
	3
	3
	4
	4
	3
	3
	5
	4
	5
	5

	7
	Lebih menyenagk an bermain daripada mengikuti
les IPAS
	5
	2
	4
	5
	4
	5
	3
	2
	5
	4
	5
	5
	4
	4
	4
	4
	3
	5
	3
	5

	8
	Saya sering mengulangi pelajaran
IPAS yang
	4
	5
	3
	5
	5
	4
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	4
	5
	4
	3
	5
	4



[image: ]
	
	disampaika n guru di
rumah
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9
	Saya sudah belajar IPAS
sebelum pelajaran
dimulai
	4
	3
	2
	4
	5
	5
	4
	4
	4
	4
	3
	5
	4
	3
	5
	4
	4
	5
	5
	4

	1
0
	Tanpa ada yang menyuruh, saya belajar IPAS
sendiri di
rumah
	4
	5
	5
	4
	4
	5
	5
	3
	4
	4
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	4
	4
	4
	5

	1
1
	Lebih menyenang kan tidur, daripada mengulang pelaran
IPAS
	4
	5
	4
	3
	2
	4
	3
	3
	5
	5
	5
	5
	4
	3
	3
	5
	5
	4
	5
	5

	1
2
	Saya senang mencoba mengerjaka
n soal IPAS
	5
	5
	3
	4
	5
	5
	5
	5
	4
	4
	5
	5
	5
	4
	4
	4
	4
	5
	4
	2

	1
3
	Saya menunda dalam mengerjaka n PR yang diberikan
guru
	4
	4
	5
	5
	5
	4
	3
	4
	5
	3
	4
	5
	4
	4
	3
	5
	4
	4
	4
	4

	1
4
	Saya kurang tertarik dengan
IPAS
	4
	5
	2
	5
	5
	5
	4
	4
	5
	3
	5
	4
	5
	3
	3
	4
	4
	5
	4
	4



[image: ]
	
	karena selalu
diberi PR
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
5
	Apabila mengalami kesulitan dalam memahami materi, saya
bertanya
	3
	4
	4
	4
	5
	4
	3
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	5
	5
	5
	5

	1
6
	Saya mengerjaka n PR yang diberikan
guru
	4
	5
	2
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	3
	4
	5
	5
	5

	1
7
	Saya memperhati kan guru saat sedang menjelaska
n materi
	4
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	4
	4
	4
	5
	3
	4
	4

	1
8
	Saya berdiskusi dengan teman kelompok terkait
materi
	5
	4
	2
	4
	5
	4
	5
	3
	5
	4
	2
	5
	4
	4
	5
	4
	4
	5
	5
	5

	1
9
	Saya kurang aktif ketika diskusi
kelompok
	5
	5
	3
	5
	4
	4
	4
	2
	5
	3
	5
	4
	5
	5
	3
	3
	5
	4
	4
	4

	2
0
	Saya merasa putus asa ketika mengerjaka
n soal IPAS
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	3
	5
	4
	4
	4
	5
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	5




	
	Total Skor
	8
8
	8
6
	7
4
	8
6
	8
7
	9
1
	8
3
	7
9
	9
2
	8
3
	9
0
	8
9
	9
3
	8
0
	8
2
	8
3
	8
6
	9
0
	8
8
	8
5

	
	Jumlah
	1.715

	
	Skor
Maksimal
	2000



[image: ]p (presentase) = 𝑓 (𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ) × 100%
𝑁 (𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙)

p (presentase) = 1.715 × 100%
2000

= 85,75%

Kriteria	Sangat Tinggi

Berdasarkan tabel 4.4 memperoleh hasil skor 1.715 untuk 20 responden minat belajar siswa setelah menggunakan media pembelajaran diorama dengan presentase 85,75% dari hasil tersebut termasuk ke dalam kriteria sangat tinggi. Dapat disimpulkan bahwa hasil belajar siswa dan respon minat belajar siswa pada pembelajaran IPAS setelah menggunakan media pembelajaran diorama yaitu pada hasil belajar siswa pertemuan pertama memperoleh nilai rata-rata 66, pada hasil belajar siswa pertemuan kedua memperoleh nilai rata-rata 81,5. Dapat dibandingkan bahwa hasil belajar siswa pertemuan pertama dan kedua, bahwa pertemuan kedua memperoleh nilai rata-rata sangat tinggi sedangkan respon minat belajar siswa memperoleh rata-rata 85,75. Dapat dilihat perbandingan hasil belajar siswa dengan minat belajar siswa, bahwa minat belajar siswa sangat tinggi dari hasil belajar siswa.


Hasil Belajar Siswa
100,00%
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30,00%
20,00%
10,00%
0,00%
Hasil Belajar Siswa
Pertemuan Pertama
Hasil Belajar Siswa
Pertemuan Kedua
Minat Belajar Siswa
Respon Siswa

[image: ]Gambar 4.8 Hasil Belajar dan Minat Siswa



5. Evaluation (evaluasi)

Tahap Evaluasi merupakan tahap terakhir dalam model pengembangan ADDIE. Namun, karena penelitian ini hanya dilakukan hingga tahap uji coba terbatas, maka evaluasi yang dimaksud merujuk pada evaluasi pelaksanaan implementasi media pembelajaran dikelas.
Tahap evaluasi yang akan berlangsung adalah peninjauan terhadap hal-hal yang terkait dengan pengembangan media pembelajaran diorama. Evaluasi bertujuan untuk mengetahui masukan terhadap keberhasilan media pembelajaran diorama yang dikembangkan, penilaian dapat dilakukan pada setiap tahapan ADDIE. Saat proses pengembangan, validator banyak memberikan kritik, saran dan masukan. Kritik, saran dan masukan ini yang


akan menjadi pedoman dalam melakukan revisi pada setiap tahapan untuk menyempurnakan produk menjadi lebih baik.
[image: ]Berdasarkan pemaparan tersebut prosedur pengembangan ADDIE sangat cocok digunakan untuk mengembangkan media pembelajaran diorama. Karena pada model ini secara jelas menjelaskan tahapan-tahapan dan apa yang harus dilakukan, mulai dari tahap analisis hingga evaluasi.

4.3 [bookmark: _TOC_250004]Hasil Pembahasan

Penelitian pengembangan adalah metode penelitian yang bertujuan untuk menghasilkan suatu produk dan menguji apakah produk tersebut layak digunakan atau tidak berdasarkan penilaian dari para ahli validator melalui tahap validasi. Media pembelajaran diorama yang dikembangkan telah mendapatkan kevalidan. Kevalidan merupakan ukuran dari sesuatu yang dapat diukur. Perbandingan penelitian ini dengan penelitian sebelumnya yaitu pada penelitian ini mengkaitkan dengan kearifan lokal Sumatera Utara, sedangkan penelitian sebelumnya belum mengkaitkan dengan kearifan lokal. Dengan mengkaitkan materi IPAS dengan kearifan lokal Sumatera Utara siswa dapat lebih mudah memahami materi tersebut dan siswa juga dapat mengerti daerah Sumatera Utara lebih jauh.
Pengembangan media pembelajaran diorama dilakukan dalam beberapa tahapan. Pengembangan media pembelajaran diorama ini menggunakan model ADDIE yang terdiri dari 5 tahap yaitu: analysis, design, development, implementation, dan evaluation. Hasil pengembangan dari penelitian ini yaitu pengembangan media pembelajaran diorama yang berisikan materi daerahku dan kekayaan alamnya. Pada pengembangan media pembelajaran ini, tahap pertama


[image: ]yaitu: Analysis (analisis), pada tahap analisis hal-hal yang akan di analisis adalah kebutuhan dan karakteristik siswa. Pada tahap analisis kebutuhan ini bertujuan untuk mengetahui kebutuhan apa yang diperlukan siswa kelas IV SDN 105350 Perbarakan dan pada analisis karakteristik siswa, analisis ini dilakukan untuk mengetahui sikap siswa dalam pembelajaran IPAS. Hal ini dilakukan agar pengembangan media pembelajaran sesuai dengan karakter siswa. Yang kedua yaitu Design (desain), pada tahap desain peneliti merancang media pembelajaran diorama yang berdasarkan dari hasil analisis yang telah dilakukan. Dan peneliti juga membuat desain awal seperti objek pegunungan, sungai, dataran rendah, pantai dan danau yang nantinya akan menjadi media diorama. Selanjutnya yang ketiga Development (pengembangan) peneliti mulai merancang pembuatan produk, lalu membuat lembar isntrumen validasi yang nantinya ketika sudah selesai akan divalidasi oleh validator ahli. Validasi produk meliputi validasi materi dan validasi media. Tujuan dilakukannya validasi adalah untuk melihat kualitas media pembelajaran berdasarkan aspek kevalidan. Selanjutnya yang keempat yaitu Implementation (implementasi) pada tahap ini produk yang sudah selesai divalidasi akan diuji cobakan. Dilakukan uji coba terbatas yaitu untuk melihat kepraktisan media pembelajaran diorama yang telah dikembangkan. Dan yang terakhir yaitu Evaluation (evaluasi) pada tahapan ini untuk mengkaji kembali penggunaan media pembelajaran diorama yang telah dikembangkan layak digunakan dalam proses pembelajaran. Jika produk belum layak maka akan dilakukan revisi sampai media pembelajaran layak digunakan.


[image: ]Selanjutnya untuk mengetahui kevalidan dari media pembelajaran diorama pada materi daerahku dan kekayaan alamnya yang dikembangkan, peneliti masuk pada prosedur tahap ADDIE selanjutnya, yaitu tahap pengembangan (development). Pada tahap ini hasil rancangan media yang dikembangkan terdiri dari 2 validator yaitu, validator ahli materi dan validator ahli media. Bapak Sujarwo, S.Pd., M.Pd selaku Dosen Universitas Muslim Nusantara Al Washliyah sebagai ahli materi dan Ibu Safrida Napitupulu, S.Pd., M.Pd selaku Dosen Universitas Muslim Nusantara Al Washliyah sebagai ahli media. Adapun hasil validasi yang diperoleh dari validator disajikan dalam tabel diagram berikut:
Tabel 4.5 Diagram Hasil Validasi AhliHasil Validasi
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Gambar 4.9 Hasil Validasi Ahli Materi dan Ahli Media
Penilaian oleh ahli materi terhadap media pembelajaran presentase yang diperoleh 92% dari 10 pernyataan yang termasuk kriteria “sangat valid”. Dengan demikian media pembelajaran dinyatakan layak untuk digunakan sebagai media pembelajaran dari segi materi. Dan Penilaian oleh ahli media terhadap media


[image: ]pembelajaran presentase yang diperoleh 80% dari 10 pernyataan yang termasuk kriteria “valid”. Dengan demikian berdasarkan hasil analisis data dari dua validator ahli telah diperoleh presentase nilai rata-rata sebesar 86%. Hasil validasi ini menunjukkan bahwa media pembelajaran diorama telah memenuhi kriteria sangat valid dan dapat dipergunakan dalam pembelajaran dengan beberapa masukan dan saran yang diberikan oleh validator.
Selanjutnya media pembelajaran diorama dilakukan uji coba dengan melaksanakan pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran diorama. Setelah selesai melaksanakan pembelajaran, guru dan siswa diberikan angket. Dimana angket kepraktisan diberikan kepada guru dan angket minat belajar diberikan kepada siswa untuk melihat respon minat belajar siswa. Aspek yang dinilai pada respon guru kelas IV terhadap media diorama yaitu aspek penyajian materi, tampilan media dan manfaat media. Adapun hasil dari responden tersebut dalam tabel diagram berikut:Hasil Validasi
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Gambar 4.10 Hasil Respon Guru dan Minat Siswa



[image: ]Hasil angket kepraktisan yang digunakan untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran diorama yang dikembangkan berisi 3 aspek penilaian dengan 10 butir pernyataan. Penilaian oleh guru terhadap media pembelajaran diorama yang telah dilakukan, persentase yang diperoleh yaitu 96% yang termasuk kedalam kriteria “sangat praktis”. Hasil dari angket respon minat belajar siswa pada pembelajaran IPAS setelah menggunakan media pembelajaran diorama memperoleh skor persentase 85,75 yang termasuk kriteria “sangat tinggi”.
Hasil penilaian angket dari guru menunjukkan bahwa produk yang dikembangkan memberikan dampak positif terhadap proses pembelajaran IPAS materi daerahku dan kekayaan alamnya dan minat pembelajaran siswa yang meningkat dengan menggunakan media pembelajaran diorama, membuat siswa tertarik, senang dan memberikan pengalaman belajar secara langsung dalam belajar.
Keunggulan dari produk yang dikembangkan oleh peneliti yaitu:

1. Bahan-bahan yang mudah di dapatkan
2. Media diorama dapat digunakan berulang kali
3. Memberikan pengalaman belajar secara langsung dengan menampilkan objek secara nyata.
4. Tampilan media diorama dapat menarik perhatian siswa

5. Membantu guru menjelaskan pelajaran yang rumit


[bookmark: _TOC_250003]BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 [bookmark: _TOC_250002]Kesimpulan

[image: ]Berdasarkan hasil penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas IV SDN 105350 Perbarakan” dapat disimpulkan sebagai berikut:
1. Kevalidan media pembelajaran diorama diperoleh berdasarkan hasil angket validasi, validasi dilakukan oleh 2 validator, yaitu validator ahli materi dan validator ahli media. Hasil validasi ahli materi mendapatkan nlai rata-rata 92% yang terdiri dari 3 aspek dan 10 butir pernyataan yang termasuk kriteria “sangat valid” sedangkan validasi media mendapatkan nilai rata-rata 80% yang terdiri 3 aspek dan 10 butir pernyataan dengan kriteria “valid”.
2. Kepraktisan media pembelajaran diorama diperoleh berdasarkan hasil angket respon guru. Hasil respon guru mendapatkan skor 48 dari total maksimum 50 dengan nilai rata-rata 96% yang termasuk kriteria “sangat praktis”. Dan adapun hasil angket rspon minat belajar siswa pada pembelajaran IPAS materi daerahku dan kekayaan alamnya setelah menggunakan media pembelajaran diorama mendapatkan skor 1.715 dengan persentase 85,75% yang termasuk kriteria “sangat tinggi”. Jadi, hasil penilaian angket dari guru menunjukkan bahwa produk yang dikembangkan memberikan dampak positif terhadap proses pembelajaran IPAS materi daerahku dan kekayaan alamnya dan minat pembelajaran siswa yang meningkat dengan menggunakan media pembelajaran
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diorama, membuat siswa tertarik, senang dan memberikan pengalaman belajar secara langsung dalam belajar.
5.2 [bookmark: _TOC_250001]Saran

[image: ]Adapun beberapa saran dalam penelitian ini yaitu:

1. Media pembelajaran diorama yang dikembangkan sudah memenuhi kevalidan, kepraktisan dan minat belajar siswa meningkat, maka diharapkan dapat membantu siswa memahami materi pembelajaran yang diajarkan pada materi daerahku dan kekayaan alamnya dikelas IV SD.
2. Penelitian ini diharapkan bisa diterapkan oleh guru SDN 105350 Perbarakan sebagai media pembelajaran di semua kelas
3. Peneliti juga menyarankan untuk penelitian selanjutnya agar dapat mengembangkan media pembelajaran diorama pada materi yang lainnya, yang lebih menarik dan berkualitas baik.
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Lampiran 01

Transkip Wawancara

Waktu	: 13 September 2024

[image: ]Pukul	: 09.00 WIB

Lokasi Wawancara	: SDN 105350 Perbarakan

Profil Narasumber

Nama	: Nona Youlanda Zein, S.Pd Jabatan	: Guru Kelas IVA

	Mahasiswa
	“Assalamualaikum ibu, selamat pagi, izin bu sebelumnya
perkenalkan saya Bella Puspita, saya ingin meminta waktu ibu untuk mewawancarai ibu, boleh bu?

	Guru
	Waalaikumussalam, boleh..

	Mahasiswa
	Terimakasih bu sebelumnya, saya ingin mewawancarai
ibu

	Guru
	Iya dik silahkan saja informasi apa saja yang ingin
ditanya?

	Mahasiswa
	Metode  pembelajaran  apa  yang  ibu  gunakan  saat
pembelajaran IPAS?

	Guru
	Metode ceramah dan menghafal, akan tetapi ibu lebih sering menggunakan metode ceramah. Karena dalam pembelajaran IPAS materinya sedikit dan dalam metode
ini ibu lebih banyak bercerita.

	Mahasiswa
	Media pembelajaran apa saja yang biasa ibu gunakan
dalam proses pembelajaran?

	Guru
	Media kertas yang berisi tulisan

	Mahasiswa
	Apakah media tersebut	cukup efektif dalam proses
pembelajaran bu?



[image: ]
	Guru
	Kurang efektif, karena media kertas yang berisi tulisan,
anak-anak sulit untuk memahaminya

	Mahasiswa
	Media pembelajaran yang bersifat nyata seperti media
diorama, apakah ibu sudah menerapkan nya?

	Guru
	Kalau media diorama ibu belum pernah sama sekali menggunakan nya. Karena ibu juga kurang paham mengenai media tersebut dan ibu kurang bervariasi dalam
membuat media pembelajaran

	Mahasiswa
	Saya	bermaksud	ingin	mengembangkan	media pembelajaran	diorama	pada	materi	daerahku	dan
kekayaan alamnya bu…

	Guru
	Iya dik tidak apa-apa, ibu juga setuju. Lagian ibu dan
anak-anak juga belum mengetahui media diorama itu seperti apa

	Mahasiswa
	Baiklah bu mungkin hanya ini pertanyaan yang ingin
saya pertanyakan, terimakasih banyak bu..

	Guru
	Iya sama-sama




Lampiran 02
LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS GURU DALAM KEGIATAN BELAJAR MENGAJAR
Nama Guru	: Nona Youlanda Zein, S.Pd
[image: ]Mata Pelajaran	: IPAS
Kelas	IV
Sekolah	: SDN 105350 Perbarakan

	No
	Indikator/Deskriptor
	Pelaksanaan

	
	
	Ya
	Tidak

	1
	Kegiatan Awal
	
	

	
	a.  Mengucapkan salam saat masuk kelas
	
	

	
	b.  Mengecek kesiapan siswa untuk belajar
	
	

	
	c.  Mengecek kehadiran siswa
	
	

	2
	Pemberian Apresiasi dan Motivasi Kepada Siswa
	
	

	
	a.  Menyampaikan tujuan pembelajaran
	
	

	
	b.  Mengaitkan materi yang akan dibahas dengan
materi sebelumnya
	
	

	
	c.  Memberikan contoh penerapan materi yang akan
dibahas dalam kehidupan sehari-hari
	
	

	3
	Pengorganisasian Kegiatan Diskusi
	
	

	
	a.  Mengorganisir siswa untuk duduk sesuai dengan
kelompoknya
	
	

	
	b.  Menjelaskan aturan permainan dan Batasan waktu
	
	

	
	c.  Mengakhiri kegiatan diskusi tepat waktu
	
	

	4
	Pelaksanaan Kegiatan Diskusi
	
	

	
	a. Pembelajaran dilakukan secara bervariasi selama alokasi waktu yang tersedia, tidak monoton dan
tidak membosankan
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	b.  Membimbing siswa dalam mengerjakan lembar
soal diskusi kelompok
	
	

	
	c.  Meminta siswa mempresentasikan hasil diskusi
	
	

	5
	Kegiatan Akhir
	
	

	
	a.  Memberikan	penghargaan	bagi	siswa	yang
antusias dan interaktif dalam diskusi
	
	

	
	b.  Mampu	menyimpulkan	seluruh	kegiatan
pembelajaran Bersama dengan siswa
	
	

	
	c.  Memberikan  gambaran  kepada  siswa tentang
materi yang akan dibahas pada pertemuan
	
	




[image: ]Lampiran 03 Angket Validasi Materi
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[image: ]Lampiran 04 Angket Validasi Media
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2024


SEKOLAH DASAR (SD/MI)

Nama Penyusun	: Bella Puspita

Nama Sekolah	: UPT SPF SDN 105350 Perbarakan

Mata Pelajaran	: IPAS

Fase/Kelas	: B / IV

[image: ]
	INFORMASI UMUM

	A. IDENTITAS MODUL

	Nama Penyusun
	BELLA PUSPITA

	Institusi
	SDN 105350 Perbarakan

	Tahun Penyusun
	2024

	Semester
	II

	Jenjang Sekolah
	SEKOLAH DASAR

	Fase/Kelas
	B/IV

	Topik
	Daerahku dan Kekayaan Alamnya

	Alokasi Waktu
	2x35 menit

	Elemen
	Peserta didik mengidentifikasi ragam bentang alam dan
keterkaitannya dengan profesi masyarakat.

	Capaian Pembelajaran
	Pada Fase B peserta didik mengidentifikasi keterkaitan antara pengetahuan-pengetahuan yang baru saja diperoleh serta mencari tahu bagaimana konsep-konsep Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial berkaitan satu sama lain yang ada di lingkungan sekitar dalam kehidupan sehari-hari. Penguasaan peserta didik terhadap materi yang sedang dipelajari ditunjukkan dengan menyelesaikan tantangan yang dihadapi dalam kehidupan sehari-hari. Selanjutnya peserta didik mengusulkan	ide/menalar,	melakukan investigasi/penyelidikan/percobaan, mengomunikasikan, menyimpulkan, merefleksikan, mengaplikasikan dan melakukan tindak lanjut dari proses inkuiri yang sudah
dilakukannya.

	Kompetensi Awal
	Peserta didik dapat mengidentifikasi dan menunjukkan
kekayaan alam yang ada di daerah tempat tinggal

	
	Peserta didik dapat mengidentifikasi letak geografis di
daerah tempat tinggal
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	Profil Pelajar Pancasila
	1. Beriman, Bertakwa Kepada Tuhan YME Dan Berakhlak Mulia
2. Berkebhinnekaan Global
3. Gotong Royong
4. Mandiri
5. Bernalar Kritis
6. Kreatif

	Sarana Prasarana
	Media Pembelajaran : Media diorama, LKPD dan alat tulis.
Sumber Belajar : Buku Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial Kelas IV SD
Penulis : Amalia Fitri, dkk

	Target Peserta Didik
	1. Peserta Didik Reguler/Tipikal umum tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami materi ajar
2. Peserta didik dengan pencapaian tinggi, mencerna dan memahami dengan cepat maupun mencapai keterampilan berfikir HOTS

	Jumlah Peserta
Didik
	20 Siswa

	Model Pembelajaran
	1. Pendekatan TPACK
2. Model Problem Based Learning
a. Orientasi peserta didik terhadap masalah
b. Mengorganisir peserta didik untuk belajar
c. Membimbing penyelidikan individu atau kelompok
d. Pengembangan dan penyajian hasil karya
e. Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah




	
	3. Metode Pembelajaran : Diskusi, Kerja Kelompok, Ceramah, Tanya Jawab, Penugasan, Pengamatan




[image: ]A. KOMPONEN INTI

	Tujuan Pembelajaran
	Peserta didik dapat menyebutkan kekayaan alam yang ada di daerah tempat tinggalnya dengan
percaya diri

	
	Pesrta	didik	dapat	mengkorelasikan	pengaruh geografis dengan kekayaan alam di daerah tempat
tinggalnya dengan tepat.

	Pemahaman Bermakna
	Meningkatkan kemampuan siswa dalam menyebutkan kekayaan alam yang ada di daerah tempat tinggalnya, mengorelasikan pengaruh geografis dengan kekayaan alam di daerah tempat tinggalnya dan menyebutkan cara yang bijak untuk memanfaatkan kekayaan alam di daerah tempat
tinggalnya.

	Pertanyaan Pemantik
	1. Apa saja kekayaan alam di daerah tempat tinggalku?
2. Bagaimana pengaruh geografis daerah tempat tinggalku terhadap kekayaan alamnya?
3. Bagaimana cara bijak untuk memanfaatkan
kekayaan alam di daerah tempat tinggalku?




	KEGIATAN PEMBELAJARAN

	Kegiatan
	Deskripsi Kegiatan
	Alokasi
Waktu
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	Pendahuluan
	1. Guru mengkondisikan kelas
2. Guru memberi salam dan peserta didik menjawab salam
3. Berdoa dipimpin oleh ketua kelas sesuai agama dan kepercayaannya masing-masing
4. Guru mengabsen siswa dan menanyakan kabar siswa
5. Bersama-sama guru dan siswa melakukan ice breaking.
“Tepuk Selamat Pagi, Siang, Malam”
Selamat pagi tepuk sekali Selamat siang tepuk dua kali Selamat malam tidak ada tepukan
6. Guru	mengajukan	pertanyaan	terkait	materi sebelumnya
7. Siswa menjawab pertanyaan guru
8. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran
	1O
menit

	Inti
	Sintak 1: Orientasi peserta didik terhadap masalah
9. Guru menjelaskan terlebih dahulu media diorama kepada siswa
10. Peserta didik mengamati media yang ditampilkan oleh guru
11. Peserta didik dan guru bertanya jawab tentang isi materi
a. Apa saja kekayaan alam yang ada di tempat tinggalku?
b. Bagaimana pengaruh geografis daerah tempat tinggalku terhadap kekayaan alamnya?
c. Bagaimana cara bijak untuk memanfaatkan kekayaan alam di daerah tempat tinggalku?
	50
menit
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	Sintak 2: Mengorganisasikan peserta didik untuk belajar
12. Peserta didik dibagi menjadi 4 kelompok masing- masing kelompok terdiri dari 5 orang
13. Peserta didik mendengarkan penjelasan dari guru tentang kegiatan yang akan dilakukan
14. Guru membagikan LKPD
15. Peserta didik diminta membaca buku IPAS sebagai panduan penyelesaian

Sintak 3: Membimbing penyelidikan individu dan kelompok
16. Pesera didik mendiskusikan masalah yang terdapat pada LKPD
17. Peserta didik membaca buku yang sesuai dengan masalah yang terdapat pada LKPD
18. Peserta	didik	mengerjakan	LKPD	secara berkelompok
19. Guru	membimbing	siswa	dalam	mengerjakan LKPD

Sintak 4: Mengembangkan dan menyajikan hasil karya
20. Masing-masing kelompok mempresentasikan hasil LKPD yang telah dikerjakan
21. Perwakilan kelompok maju ke depan kelas untuk membacakan hasil LKPD mereka
22. Kelompok	yang	lain	dan	guru	memberikan tanggapan terhadap hasil LKPD yang telah
23. Peserta didik mengumpulkan LKPD
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	Sintak 5: Menganalisa dan mengevaluasi proses pemecahan masalah
24. Guru membahas LKPD yang dikumpulkan oleh peserta didik
25. Guru memberikan apresiasi kepada siswa terhadap LKPD yang telah dikerjakan
	

	Penutup
	26. Guru bersama peserta didik melakukan refleksi pembelajaran
27. Guru menutup pelajaran dan diakhiri dengan berdoa
yang dipimpin oleh salah satu siswa
	10
menit




	Asesmen

	Diagnostik
	Asesmen yang dilakukan secara spesifik untuk mengidentifikasi
kompetensi kekuatan, kelemahan siswa, sehingga pembelajaran dapat dirancang sesuai dengan kompetensi dan kondisi siswa.

	Formatif
	Asesmen ini dilakukan sebagai evaluasi diakhir pembelajaran
untuk mengetahui ketercapaian tujuan pembelajaran

	Sumatif
	Asesmen sumatif harian setelah seluruh materi penjumlahan
selesai diajarkan asesmen menggunakan instrument soal dan rubik penilaian.




	Refleksi Guru

	Refleksi guru merupakan penilaian yang dilakukan oleh guru dilakukan oleh guru itu sendiri berdasarkan pembelajaran yang telah dilaksanakan mulai dari selama mempersiapkan, melaksanakan, hingga mengevaluasi kegiatan belajar dua yang
dilakukan selama satu kali pertemuan.

	
	No
	Pertanyaan
	Jawaban
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	1.
	Apakah pemilihan media pembelajaran telah mencerminkan tujuan  pembelajaran  yang  akan
dicapai?
	
	

	
	2.
	Apakah gaya penyampaian materi
mampu ditangkap oleh pemahaman peserta didik?
	
	

	
	3.
	Apakah keseluruhan pembelajaran
dapat	memberikan	makna pembelajaran yang hendak dicapai?
	
	

	
	4.
	Apakah pemilihan metode pembelajaran sudah efektif untuk menerjemahkan	tujuan
pembelajaran?
	
	

	
	5.
	Apakah pelaksanaan pembelajaran
tidak keluar dari norma-norma?
	
	

	
	6.
	Apakah pelaksanaan pembelajaran hari ini dapat memberikan semangat kepada peserta didik untuk lebih antusia   dalam   pembelajaran
selanjutnya?
	
	

	



Refleksi untuk peserta didik merupakan penilaian yang dilakukan oleh guru itu sendiri berdasarkan pembelajaran yang telah dilaksanakan mulai dari selama mempersiapkan, melaksanakan, hingga mengevaluasi kegiatan belajar yang dilakukan selama satu kali pertemuan. Refleksi murid ini bertujuan untuk menilai
Refleksi Murid







	No
	Pertanyaan
	Jawaban

	1
	Apakah peserta didik merasa senang
dalam pembelajaran?
	

	2
	Apakah	peserta	didik	dapat
menyelesaikan materi daerahku dan kekayaan alamnya?
	







[image: ]LAMPIRANkekurangan dan kelebihan dari kegiatan pembelajaran yang kemudian dijadikan sebagai bahan evaluasi untuk pembelajaran berikutnya.


	LKPD
	Terlampir

	Bahan bacaan guru
dan peserta didik
	Buku Siswa dan Guru

	Daftar Pustaka
	(Kementrian Pendidikan, Kebudayaan, Riset Dan Teknologi Badan Penelitian dan Pengembangan Dan Perbukuan Pusat Kurikulum dan Perbukuan, Buku Panduan Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial Kelas IV SD)
Penulis : Amalia Fitri, dkk





Memeriksa dan menyetujui,

Medan, 01 Mei 2025

Guru Mata Pelajaran

Kepala Sekolah SDN 105350	Guru Wali Kelas IV





Takariatun, S.Pd	Nona Youlanda Zein, S.Pd
NIP 196606191996122002	NIP 199508052019032013



[image: ]Lampiran 09 Validasi Ahli Materi


DOKUMENTASI

[image: ]


[image: ]



[image: ]Validasi Ahli Media

[image: ]

[image: ]



[image: ]Validasi Respon Guru

[image: ]


Penelitian di SDN 105350 Perbarakan
[image: ]



[image: ]Pengisian Angket Minat Belajar Siswa

[image: ]


Foto Bersama Siswa Kelas IV
[image: ]





[image: ]Penyerahan Media Diorama

[image: ]

[image: ]


[image: ]


[image: ]


[image: ]


[image: ]


[image: ]


[image: ]


[image: ]


[image: ]


[image: ]


[image: ]


[image: ]


[image: ]


[image: ]


[image: ]


[image: ]


[image: ]


[image: ]
image4.png
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS MUSLIM NUSANTARA AL WASHLIYAH

TANDA PERSETUJUAN SKRIPSI

NAMA : Bella Puspita

NPM : 211434031

PROGRAM STUDI : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

JENJANG PENDIDIKAN : Strata Satu (S-1)

JUDUL : Pengembangan Media Pembelajaran Diorama

Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa
Kelas IV SDN 105350 Perbarakan

Disetujui dan disahkan oleh,
Pembimbing,

NIDN. 011 02

Diuji Pada Tanggal
Yudisium

Panitia Ujian

Ketua, Sekretaris,

Dr. H. Firm M.Si
NIP. 1967111019993031003 NIDN: 0111038 1




image87.jpeg




image88.jpeg




image89.jpeg




image90.jpeg
Lembar Angket Validasi Ahli Materi

A. ldentitas
Judul Penclitian . Pengembangan Media Pembelajaran  Diorama  Untuk

Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas [V SDN 105350 Perbarakan

Nama Mahasiswa  : Bella Puspita

NPM 211434031

Pembimbing : Arrini Shabrina Anshor, S.Pd., M.Pd
Nama Validator o Syjacwo, Spd., MPd

NIDN 1 028103

Tanggal T 22 -04-2028

B. Petunjuk Penggunaan

1. Lembar penilaian ini diisi Dosen ahli Materi

2. Lembar angket ini berguna dan bertujuan untuk mengetahui pendapat serta saran
dari dosen mengenai “Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Untuk
Meningkatka Minat Belajar Siswa Kelas [V SDN 105350 Perbarakan”. Pendapat
serta saran dari dosen sangat berguna untuk merevisi dan meningkatkan kualitas
dari media pembelajaran.

3. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis () pada kolom yang
telah disediakan.

4. Pendapat serta saran dari dosen mohon ditulis pada lembar yang telah disediakan

Keterangan Skor
Sangat Layak 5
kLayak 4
Cukup Layak 3

Kurang Layak 2
Tidak Layak 1
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C. Tabel Penilnian

No | Aspek yang dinilai Indikator Penilainn Skor

1. | Tujuan Pembelajaran | Kesesuaian tujuan dengan |
materi  daerabku  dan |
kekayaan alamnya

2 IsiMateri | Kesesuaian materi dengan I
capian pembelajaran v
Kescsuaian isi penjelasan |
materi
Ketepatan isi materi v
Kesesuaian materi dengan
media pembelajaran 64
Kemudahan pemahaman
materi v
Kejelasan _ penyampaian v
materi

3. Bahasa Kesesuian _ penggunaan
bahasa yang digunakan | ¥

Penyajion_materi mudah | |
dipahami siswa
Bahasa yang digunakan
sesuai tingkat 7
perkembangan siswa

Kritik dan Saran

Kesimpulan :

Berilah tanda centang (Y) pada kolom yang telah disedickan

Media diorama dapat digunakan untuk penelitian
Media diorama dapat digunakan dengan revisi
Media diorama belum dapat digunakan

Medan, 224{. 2025
Validasi Ahli Materi
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Lembar Angket Validasi Ahli Medin

A. Identitas

Judul Penelitian : Pengembangan Media  Pembelajaran  Diorama  Untuk

Meningkatkan Minat Belujar Siswa Kelas IV SDN 105350 Perbarakan

Nama Mahasiswa : Bella Puspita

NPM 1211434031
Pembimbing : Arrini Shabrina Anshor, S.Pd., M.Pd
Nama Validator + Safridn Nopidopale , SPA., 1P
NIDN : ol{oodd20l

Tanggal 128 fpril 202§

B. Petunjuk Penggunaan

1. Lembar penilaian ini diisi Dosen ahli Media

2. Lembar angket ini berguna dan bertujuan untuk mengetahui pendapat serta saran

dari dosen mengenai “Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Untuk

Meningkatka Minat Belajar Siswa Kelas [V SDN 105350 Perbarakan™. Pendapat

serta saran dari dosen sangat berguna untuk merevisi dan meningkatkan kualitas

dari media pembelajaran.

3. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis () pada kolom yang

telah disediakan.

4. Pendapat serta saran dari dosen mohon ditulis pada lembar yang telah disediakan

Keterangan Skor
Sangat Layak
[ Layak
Cukup Layak

Kurang Layak
Tidak Layak

[ [N [V0) PN (V8
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C. Tabel Penilaian

["No | Aspek yang dinilai Indikator Penilaian Skor

wm

“KelayakanIsi

diorama  pada  materi |
dacrabku dun - kekayaan | 4 |
alamnya I

[ Kesesuaion media dengan
materi  daerahku  dan

v
koyaan alamoye____| ||
Kejelusan_gambarpod [ |

]
B

media diorama
5 Desain Medi Ketepatan pemilihan
| wama__ o
Kerapian _media _pada
materi

Pemilihan wama mudah v
dipahami siswa

6. Tampilan Media | Kemenarikan media v
diorama

Ketepatan penataan jenis
objek L
Media  bersifat__nyata
sehingga  siswa  dapat ‘/
‘melihat secara langsung.

Kritik dan Saran

Kesimpulan
Berilah tanda centang (¥) pada kolom yang telah disediakan
‘Media diorama dapat digunakan untuk penelitian | v

Media diorama dapat digunakan dengan revisi i
Media diorama belum dapat digunakan

Medan,
Validasi
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Lembar Angket Validasi Respon Guru

A. Identitas

Judul Penelitian : Pengembangan  Medin  Pembelajaran  Diorama  Untik
Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas IV SDN 105350 Perbarakan

Nama Mahasiswa  : Bella Puspita

NPM 211434031

Pembimbing : Arrini Shabrina Anshor, $.Pd., M.Pd
Nama Guru TMowd YIULANOA 261N, S* (2]
NIP 1 \44§ ofor 20963 2615
Tanggal 113 Mei 2019

B. Petunjuk Penggunaan

1. Lembar penilai isi Guru kelas TV

2. Lembar angket ini berguna dan bertujuan untuk mengetahui pendapat serta saran
dari dosen mengenai “Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Untuk
Meningkatka Minat Belajar Siswa Kelas IV SDN 105350 Perbarakan™. Pendapat
serta saran dari dosen sangat berguna untuk merevisi dan meningkatkan kualitas
dari media pembelajaran.

3. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis (¥) pada kolom yang
telah disediakan.

4. Pendapat serta saran dari guru kelas mohon ditulis pada lembar yang telah
disediakan

Keterangan Skor
Sangat Layak
Layak
Cukup Layak
Kurang Layak
Tidak Layak

—| o] wf &





image5.png
PUJIAN




image95.jpeg
C. Tabel Penilainn

No [Aspek yung dinitni | Indikator Penilaian [ Skor |

siswa

{71 Penyajian Materi | Kesesuaian materi dengan
tujuan p:mhclnjmn

Media  pembelajaran
diorama mudah dipahami

Materi  sesuai
| kemampuan siswa___

dengan

3| “Tampilan Media | Media  diorama
disajikan menarik

NERENENE

yang

. Desain/objek _diorama | |/
sesuai dengan materi

Desain/objek _ diorama

mudah dipahami v
Tampilan media_diorama
dopat  menarik  minat |/
belajar siswa
Media  diorama mudah \/ |
digunakan

[~3[ Manfaat Media | Menjadikan suasana |
belajar yang | /| |
menyenangkan |

abstrak

Memudahkan gura_dalam
menjelaskan materi yang| |1/ |

Kritik dan Saran

Kesimpulai

Berilah tanda centang (V) pada kolom yang telah disediakan

Media diorama dapat digunakan untuk penehlinn

| Media diorama dapat digunakan dengan revisi

| Media diorama belum dapat digunakan

Medan, 1} Met 2025
Guru Kelas |V

(y wmﬁu\“l&
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Angket Minat Belajar

gt Sifeqar

Kelas: §

Petunjuk Pengisian Angket!

1. Tulislah nama lengkap dan kelas pada lembar jawab!

[

Isi seni.a soal pula lembar jawal. yan,, telal, Jisediakan dengan memberi .anda ceklis
(V) sesuai dengan pendapat kalian
3. Untk menjawab soal pada pertanyaan pilihlah alternatif dibawah ini dengan

menggunakan tanda ceklis (V)
Keterangan Skor
Sangat Setuju 5
Setuju 4
Cukup Setuju 3
Kurang Setuju 2
Tidak Setuju 1
No Pertanyaan Pilihan Jawaban

3 2 1

4
T [ Pelajaran IPAS sulit bagi saya karena terlalu

banyak rumus dan berhitung v
Guru kurang menyenangkan dalam mengajar,

schinggan saya menjadi malas belajar IPAS

3 [Saya belajar IPAS karena  mengetahui w7

9

v

kegunaannya dalam kehidupan sehari-hari

3 [ Saya mengikuti pembelajaran [PAS dengan
perasaan senang

5 [Saya bersemangat belajar IPAS karena guru
mengajar dengan menyenangkan

6 | Saya kurang senang ketika pembelajaran IPAS
sudah dimulai

7 |Lebih menyenagkan  bermain  daripada

mengikuti les PAS W
8 | Saya sering mengulangi pelajaran IPAS yang

disampaikan guru di rumah \/
9 |Saya sudah belajar IPAS sebelum pelajaran

S

A

N

dimulai
10 | Tanpa ada yang menyuruh, saya belajar IPAS \/

! sendiri di rumah I
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11 [Lebih  menyenangkan  tidur, _ daripada
mengulang pelaran IPAS

12 [ Saya scnang mencoba mengerjakan soal IPAS

13 | Saya menunda dalam mengerjakan PR yang
diberikan guru

14 | Saya kurang tertarik dengan IPAS karcna sclalu

| diberi PR

1 Apibila mengalami kesulitan dalan memahami

R yang diberikan guru

memperhatikan  guru  saat  sedang
menjelaskan materi

18 | Saya berdiskusi dengan teman kelompok
terkait materi

19 | Saya kurang akiif ketika diskusi kelompok

20 | Saya merasa putus asa ketika mengerjakan soal

IPAS
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Angket Minat Belajar

Nama: Adikye  Zoim

Kelas :

Petunjuk Pengisian Angket!

1. Tulislah nama lengkap dan kelas pada lembar jawab!

2. Isi semua soal pada lembar jawab yang telah disediakan dengan memberi tanda ceklis
(V) sesuai dengan pendapat kalian

3. Untuk menjawab soal pada pertanyaan pilihlah altematif dibawah ini dengan

‘menggunakan tanda ceklis (¥)
Keterangan Skor
Sangat Setuju 5
Setuju 4
Cukup Setuju 3
Kurang Setuju 2
Tidak Setuju 1
No Pertanyaan Pilihan Jawaban

5.1 .4 3 2 1

1 | Pelajaran IPAS sulit bagi saya karena terlalu
banyak rumus dan berhitung
2 | Guru kurang menyenangkan dalam mengajar,

sehinggaa saya menjadi malas belajar IPAS v
3 |Saya belajar IPAS karena mengetahui
kegunaannya dalam kehidupan sehari-hari
7 [Saya mengikuti pembelajaran IPAS dengan 7
perasaan senang
5 | Saya bersemangat belajar IPAS karena guru
‘mengajar dengan menyenangkan
6 | Saya kurang senang ketika pembelajaran IPAS
sudah dimulai
7 [Lebih menyenagkan bermain _ daripada
mengikuti les IPAS

8 [ Saya sering mengulangi pelajaran IPAS yang
disampaikan guru di rumah v

9 [Saya sudah belajar IPAS sebelum pelajaran /
dimulai

10 | Tanpa ada yang menyuruh, saya belajar IPAS Z
sendiri di rumah
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11

Lebih  menyenangkan  fidur,  daripada
mengulang pelaran IPAS

12

Saya senang mencoba mengerjakan soal IPAS

v

13

Saya menunda dalam mengerjakan PR yang
diberikan guru

14

Saya kurang tertarik dengan IPAS karena selalu
diberi PR

15

Apabila mengalami kesulitan dalam memahami
materi, saya bertanya

16

Saya mengerjakan PR yang diberikan guru

17

Saya memperhatikan guru saat sedang
menjelaskan materi

N //

18

Saya berdiskusi dengan teman kelompok
terkait materi

19

Saya kurang akiif ketika diskusi kelompok

20

Saya merasa putus asa ketika mengerjakan soal
IPAS
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Lampitan  Soal Pre-test dan Post-test

Nama

ABAY\brom SHPESIN

No. Absen/Kelas 4. Yoo Yn

T‘L

P

Satuan Pendidikan

Mata Pelajaran : llmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)
Kelas/Semester LIV

Materi Pokok : Bab §. Cerita Tentang Dacrahku

Topik B : Daerahku dan Kekaynan Alamnya

Kekayaan alam adalah.
Benda buatan  manu
kebutuhan hidup

b. Segala scsuatu yang berasal dari alam dan dapat digunakan untuk
memenuhi kebutuhan hidup manusia

c. Benda yang langka dan berharga yang terdapat di alam

d._Hewan dan tumbuhan yang hidup di alam liar

a yang dapat digunakan untuk memenuhi

Berikut ini yang merupakan pemanfaatan danau di Sumatera Utara
adalah.....
a. Untuk tambang batu bara
b. Untuk lahan perkebunan
Untuk sarana irigrasi
. Untuk pusat perkantoran

dacrah pegunungan, masyarakat dapat memanfaatkannya sebagai....
@) Lahan pertanian dan perkcbunan

b. Perikanan dan perkantoran

c. Irigasi dan Waduk

d. Danau dan pariwisata

Perhatikan kenampakan alam berikut!

1) Sungai
2) Waduk
3) Dataran rendah «

4) Pegunungan

Kenampakan alam yang dapat dimanfaatkan oleh masyarakat setempat
untuk PLTA ditunjukkan oleh nomor

a. ldand
b, 2dan3
dan 4.

Idan2
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5. Pegunungan Sinabung berada di Sumatera Utara, Daceab ini memiliki
.~ alam yang indah dengan suasana u:]uk Potensi Sumber Daya Alam yang
terletak di Pegunungan Sinabung yaitu..
4 Perdagangan dan perkantoran
Lahan pertanian sayur
T Lahan pertanian padi
d. Perkantoran

6. Dacrah yang cocok digunakan scbaga lahan pertanian kentang adafah.....
Dataran rendah
b. Danau dan waduk
c. Pegunungan
d. Pantai dan laut

thatikan gambar berikut!

£y Fet

Kenampakan alam yang ada pada gambar adalah.....
a. Dataran rendah dan pantai

b. Bukit dan sungai
c. Pegunungan dan dataran rendah
Pegunungan dan danau

%m pencaharian orang-orang yang tinggal di daerah pantai adalah. ...
& Nelayan dan petani garam
b. Pedagang dan penambang
c. Peternak dan pekebun
d. Petani dan karyawan pabrik

5 ?:ﬂlﬂ(ikﬂn gambar di bawah ini!

Kekayaan alam pada gambar diatas terletak di Serdang Bedag.ul (Sumnlzn
Utara). Kekayaan alam tersebut dimanfaatkan sebagai...
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a. Olahraga

b. Jalur transportasi

c. Pertanian

(@) Tempat rekreasi i
10 Panau Toba dimanfaatkan sebagai pariwisata dan irigrasi

provinsi.

a. Jawa Tengah

® Sumatera Utara

c. Bali

d. Kalimantan Barat

i yang berada di
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Lampiran  Soal Pre-test dan Post-test

Nama H
No. Absen/Kelas R
Satuan Pendidikan
Mata Pelajaran : limu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)
Kelas/Semester 2 IV/I1
Materi Pokok : Bab 5. Cerita Tentang Dacrahku
Topik B : Dacrahku dan Kekayaan Alamnya

1. Kekayaan alam adalah......
a. Benda buatan manusia yang dapat digunakan untuk memenuhi
kebutuhan hidup
b. Segala sesuatu yang berasal dari alam dan dapat digunakan untuk
memenuhi kebutuhan hidup manusia
c. Benda yang langka dan berharga yang terdapat di alam
2 Hewan dan tumbuhan yang hidup di alam liar

2. Berikut ini yang merupakan pemanfeatan danau di Sumatera Utara

a. Untuk tambang batu bara
b. Untuk lahan perkebunan
X Untuk sarana irigrasi

d. Untuk pusat perkantoran

%i daerah pegunungan, masyarakat dapat memanfaatkannya scbagai....
& Lahan pertanian dan perkebunan

b. Perikanan dan perkantoran

c. Trigasi dan Waduk

d. Danau dan pariwisata

\/4. Perhatikan kenampakan alam berikut!
1) Sungai
2) Waduk
3) Dataran rendah
A) Pegunungan

Kenampakan alam yang dapat dimanfaatkan oleh masyarakat setempat
untuk PLTA ditunjukkan oleh nomor.....
X ldan4
b. 2dan3
c. 2dan4
d. ldan2
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S. Pegunungan Sinabung berada di Sumatera Utara. Dacrah ini memiliki
~alam yang indah dengan suasana scjuk. Potensi Sumber Daya Alam yang,
terletak di Pegunungan Sinabung yaitu. .
a. Perdagangan dan perkantoran
X Lahan pertanian sayur
. Lahan pertanian padi
d. Perkantoran

6. Dacrah yang cocok digunakan sebagai lahan pertanian kentang adalah.....
% 3 Dataran rendah
b. Danau dan waduk

¢. Pegunungan
d. Pantai dan laut

/{enm ikan gambar be

Kenampakan alam yang ada pada gambar adalah. ...
a. Dataran rendah dan pantai

b. Bukit dan sungai

c. Pegunungan dan dataran rendah

X Pegunungan dan danau

ata pencaharian orang-orang yang tinggal di daerah pantai adalah.....
z. Nelayan dan petani garam
. Pedagang dan penambang
c. Peternak dan pekebun
d. Petani dan karyawan pabrik

9, (i erhatikan gambar di bawah ini!

4

Kekayaan alam pada gambar diatas terletak di Serdang Bedagai (Sumatera
Utara). Kekayaan alam tersebut dimanfaatkan sebagai. ...
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ansyah, Dr. Abdul Muji
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NPM : 211434031

PROGRAM STUDI : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

JENJANG PENDIDIKAN : Strata Satu (S-1)

JUDUL : Pengembangan Media Pembelajaran Diorama

Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa
Kelas IV SDN 105350 Perbarakan

Disetujui dan disahkan oleh,
Pembimbing,

NIDN. 011 02

Diuji Pada Tanggal
Yudisium

Panitia Ujian

Ketua, Sekretaris,

Dr. H. Firm M.Si
NIP. 1967111019993031003 NIDN: 0111038 1




image115.jpeg
B:fa Pnljpita

kutan




image116.png
UNIVERSITAS MUSLIM NUSANTARA AL WASHLIYAH
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FORM.F. 1

Kepada : Yth. Bapak/Ibu Ketua Program Studi
Perihal : Permohonan Persetujuan Judul

Dengan hormat, yang bertandatangan di bawah ini :

Nama Mahasiswa : Bella Puspita
NPM : 211434031
Jurusan/Prog. Studi  : IP/PGSD
Kredit Kumulatif :3.59

No. Judul yang diajukan Persetujuan

Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Untuk
1 Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas IV SDN

105350 Perbarakan

2 Analisis Faktor-Faktor Penyebab Rendahnya
Konsentrasi Siswa Kelas I11 SD

3 Pengembangan Video Animasi Pada Mata Pelajaran 7<
PPKn Di Kelas IV SD

Demikian permohonan ini disampaikan untuk pemeriksaan selanjutnya. Atas perhatian Bapak/ Ibu
diucapkan terimakasih.

Hormat pemohon,

Keterangan :
Dibuat rangkap 3 : - Asli untuk fakultas

- Duplikat untuk Ketua Prodi
- Triplikat untuk arsip yang bersang

Catatan :
Paraf dan tanda ACC Ketua Program Studi pada lajur judul yang disetujui dan silang pada lajur yang ditolak.

Rangkap 3
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Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas
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Nomor
Lam
Hal

D8 [UMNAW/FKIP /A.31/2024

Satu set proposal
Penghunjukan Pembimbing
Kepada Yth.
Arrini Shabrina Anshor, S.Pd., M.Pd. (Dosen Pembimbing)
di.-
Medan
Assalamu’alaikum Wr.Wb.
Dengan ini saudara ditugaskan sebagai pembimbing dalam penyelesaian Proposal dan Skripsi
Saudara :
Nama : Bella Puspita
NPM : 211434031
Jurusan/Prog.Studi  : FKIP/Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Dengan Judul

Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Untuk Meningkatkan Minat Belajar
Siswa Kelas IV SDN 105350 Perbarakan

Selanjutnya dipersilahkan Saudara menelaah dan menyempurnakan isi Proposal dan Skripsi
tersebut.

Khusus mengenai judul/topik Proposal dan Skripsi dapat disempurnakan selama tidak keluar
dari substansi. Bimbingan dilakukan bab per bab dan draf ditulis oleh mahasiswa.
Atas kesediaan Saudara membimbing mahasiswa kita tersebut diucapkan terima kasih.

Medan, 01 November 2024

:ﬂ)ekan,

NIDN: 0111 01
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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN DIORAMA UNTUK
MENINGKATKAN MINAT BELAJAR SISWA KELAS IV
SDN 105350 PERBARAKAN

BELLA PUSPITA
NPM. 211434031

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran diorama
untuk meningkatkan minat belajar siswa kelas IV SD. Penelitian ini merupakan
jenis penelitian pengembangan Research and Development yang menggunakan
model ADDIE dengan lima tahapan, yaitu Analysis, Design, Development,
Implementation, dan Evaluation. Teknik pengumpulan data yang digunakan
dalam penelitian ini yaitu observasi, wawancara, angket dan dokumentasi.
Instrumen dan teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah
angket atau kuesioner yang diberikan kepada beberapa penelaah ahli, yaitu
penelaah ahli materi, ahli media, respon guru dan respon minat belajar siswa. Skor
yang didapat dari validasi ahli materi yaitu 92%. Ahli media yaitu 80%. Respon
guru yaitu 96%. Respon minat belajar siswa yaitu 85,75. Dari skor tersebut dapat
dikatakan bahwa media pembelajaran diorama untuk meningkatkan minat belajar
siswa kelas IV SD yang dikembangkan sudah “sangat valid dan sangat layak”
untuk digunakan dalam proses pembelajaran

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Diorama, Minat Belajar
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Nomor : /5 /EKIP/UMN AW/C1.3/2025 Medan, 17 Januari 2025

Lamp : Satu Set Proposal
Hal  : Undangan Seminar Proposal

Kepada Yth;
1. Arrini Shabrina Anshor, S.Pd., M.Pd
2. Nurmairina, S.PdI., M.Pd
3. Dara Fitrah Dwi, S.Pd. M.Pd

di

Tempat.

Assalamu’alaikum wr. wb.
Dengan hormat, sechubungan dengan pelaksanaan Seminar Proposal Skripsi Saudara/i

Nama Bella Puspita

NPM 211434031

Jurusan Ilmu Pendidikan

Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Judu! Skripsi Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Untuk
Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas IV SDN 105350
Perbarakan

Maka dengan ini saudara diundang untuk menghadiri hal tersebut diatas, yang
insya Allah dilaksanakan pada :

Hari/Tanggal : Rabu/22 Januari 2025
Pukul : 09.00 WIB s.d Selesai
Tempat : Kampus Abdurrahman Syihab

Demikian kami sampaikan atas kehadiran Bapak/Ibu di ucapkan terima kasih.

Wassalam kami
a.n. Dekan,

6801

Tembnsan;
I, Dekan
Wakil Dekan 1, II dan HT

2,
3. Ka. Prodi Pendidikun Guru Sekolah Dusar
4. Tata Usaha Fakultas

Catatan : Pembimbing dan Pembanding hadir selambat-fambamya pukul 10.30 WIB, apabila pada jam tersebut belum
hadir, maka Ketua Prodi dapat mencari pengganti dengan persetujuan Dekanat.
(* Coret yang tidak perlu
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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN DIORAMA UNTUK
MENINGKATKAN MINAT BELAJAR SISWA KELAS IV
SDN 105350 PERBARAKAN

BELLA PUSPITA
NPM. 211434031

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran diorama
untuk meningkatkan minat belajar siswa kelas IV SD. Penelitian ini merupakan
jenis penelitian pengembangan Research and Development yang menggunakan
model ADDIE dengan lima tahapan, yaitu Analysis, Design, Development,
Implementation, dan Evaluation. Teknik pengumpulan data yang digunakan
dalam penelitian ini yaitu observasi, wawancara, angket dan dokumentasi.
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yang didapat dari validasi ahli materi yaitu 92%. Ahli media yaitu 80%. Respon
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Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Diorama, Minat Belajar




image161.jpeg
an SK. No. 181/DIK T1/Kep/2002

nad Ars s Ji Y, Kampus Mubsasonssd Yinos Kariny 1. Garo 11 No, 02 Mo
abman Syi vl Re £ Syerklh H. Mubamnvad Yunus, 1 Stdivi Gedung Arca Megdan
Kampus A Medsn Kamandi Uik Kee. Pagar Merban, Lobuk Pakan

1)7

Pige: Wit /wwsammawa il o

1 it





image162.png
Humnanes Mandire Vel




image163.png
UNIVERSITAS MUSLIM NUSANTARA AL WASHLIYAH
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

SK. No. 424/D1 KTI/Kep/1996 d
Kampus Muhan ahbt

G NG D S
Rampus Abdurr IR

n &2 M ecan, Kanpa
[IERls Perbanngan Hosqs
Telp. (06 T8O ledan 2087 Flonge




image164.png
AL WASHLIYAN




image165.png




image166.png




image167.png
Nomor : 618 /EKIP/UMN.AW/B.02/2025 Medan, 24 Maret 2025
Lamp :Satu set proposal

Hal : Mohon Ijin Penelitian

Kepada Yth:
Kepala SDN 105350 Perbarakan
di

Tempat

Assalamualaikum Wr. Wb,
Dengan hormat, Kami mohon bantuan Bapak/Ibu kiranya dapat memberi

ijin kepada mahasiswa :

Nama : Bella Puspita

NPM : 211434031

Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Jurusan : [Imu Pendidikan

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Untuk melakukan pengumpulan data pada lembaga yang Bapak/Ibu
pimpin, guna melengkapi penyusunan skripsi yang berjudul :

“Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Untuk Meningkatkan
Minat Belajar Siswa Kelas IV SDN 105350 Perbarakan ”

Demikian kami sampaikan, atas jjin yang diberikan diucapkan terima
kasih.

Wassalam

0016116801

Tembusan -
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Untuk melakukan pengumpulan data pada lembaga yang Bapak/Ibu
pimpin, guna melengkapi penyusunan skripsi yang berjudul :
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Demikian kami sampaikan, atas jjin yang diberikan diucapkan terima
kasih.
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PEMERINTAH KABUPATEN DELI SERDANG
DINAS PENDIDIKAN

UPT SATUAN PENDIDIKAN FORMAL
SEKOLAH DASAR NEGERI 105350 PERBARAKAN

KECAMATAN PAGAR MERBAU
Desa Perbarakan Kec. Pagar Merbau —

SURAT KETERANGAN
Nomor: 422.1/212/SDN.50/V/2025

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : TAKARIATUN, S.Pd

NIP : 19660619 199612 2 002

Sekolah : UPT SPF SDN 105350 PERBARAKAN
Jabatan : Kepala Sekolah

Menerangkan dengan sebenarnya :

Nama : BELLA PUSPITA
NPM : 211434031
Jurusan : Ilmu Pendidikan

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul Skripsi  : Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa
Kelas IV SDN 105350 Perbarakan

Adalah benar mahasiswa Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah Medan yang telah menyerahka
produk yang berupa Media Pembelajaran Diorama Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas I'V SD1
105350 Perbarakan dan sekolah sudah menggunakan media pembelajaran ini dengan baik.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

17 Mei 2025
SDN 105350 Perbarakan

1996 2 002
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