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DEVELOPMENT OF DIORAMA LEARNING MEDIA TO IMPROVE
LEARNING INTEREST OF GRADE 1V STUDENTS
AT SDN 105350 PERBARAKAN

BELLA PUSPITA
NPM. 211434031

ABSTRACT

The objective of the research was to develop diorama learning media to improve
learning interest in grade 1V elementary school students. This research is a
Research and Development (R&D) research using the ADDIE model with five
stages: Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. Data
collection techniques used in this research included observation, interviews,
questionnaires, and documentation. The instruments and data analysis techniques
used in this research were questionnaires administered to several expert
reviewers: material experts, media experts, teacher responses, and student
learning interest responses. The validation score obtained from the material
experts was 92%. The media experts were 80%. The teacher responses were 96.
The student learning interest response was 85.75. Based on these scores, it can be

diorama learning media developed to increase learning

elementary school students is “very valid” and “very
learning process
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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN DIORAMA UNTUK
MENINGKATKAN MINAT BELAJAR SISWA KELAS IV
SDN 105350 PERBARAKAN

BELLA PUSPITA
NPM. 211434031

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran diorama
untuk meningkatkan minat belajar siswa kelas IV SD. Penelitian ini merupakan
jenis penelitian pengembangan Research and Development yang menggunakan
model ADDIE dengan lima tahapan, yaitu Analysis, Design, Development,
Implementation, dan Evaluation. Teknik pengumpulan data yang digunakan
dalam penelitian ini yaitu observasi, wawancara, angket dan dokumentasi.
Instrumen dan teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah
angket atau kuesioner yang diberikan kepada beberapa penelaah ahli, yaitu
penelaah ahli materi, ahli media, respon guru dan respon minat belajar siswa. Skor
yang didapat dari validasi ahli materi yaitu 92%. Ahli media yaitu 80%. Respon
guru yaitu 96%. Respon minat belajar siswa yaitu 85,75. Dari skor tersebut dapat
dikatakan bahwa media pembelajaran diorama untuk meningkatkan minat belajar
siswa kelas IV SD yang dikembangkan sudah “sangat valid dan sangat layak”
untuk digunakan dalam proses pembelajaran
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