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Artinya :
“Hai orang-orang yang beriman, sukakah kamu aku tunjukkan suatu perniagaan yang dapat menyelamatkan kamu dari azab yang pedih? (10). Yaitu kamu beriman kepada Allah dan Rasul-Nya dan berjihad dijalan Allah dengan harta dan jiwamu. Itulah yang lebih baik jika kamu mengetahui (11)”. (Q.S. Ash-Shaff: 10-11).
[bookmark: _Hlk191471833]Alhamdullilah dengan mengucapkan puji dan syukur kehadiran Allah SWT karna berkat rahmat dan hidayah-Nya, sehingga mampu menuntun peneliti dalam mengerjakan penelitian dengan judul “PENGARUH LAYANAN INFORMASI METODE JIGSAW TERHADAP PERILAKU PHUBBING DI SMP NEGERI 1 BIRU-BIRU TAHUN AJARAN 2024/2025”. Penelitian ini dimaksudkan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Ilmu Pendidikan di Program Studi Bimbingan dan Konseling Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah. Dalam penyusunan skripsi ini, penulis mendapat bantuan dan bimbingan serta dukungan moril maupun material dari berbagai pihak, sehingga skripsi ini dapat penulis selesaikan. Oleh sebab itu, penulis ucapan terimakasih kepada:
1. Terkhusus dan teristimewa untuk cinta pertama saya Ayahanda Budimasyah dan bidadari surga saya Ibu Ingat malem Br Tarigan, yang sudah membesarkan, mendidik dan memberikan doa dengan penuh cinta kasih sayang, serta memberikan Finasial yang cukup Selama ini, sehingga penulis dapat menyelesaikan pendidikan keguruan di Universitas Muslim Nusantara AL Washliyah Medan dan juga Kakak  saya Sri Bunga Astuti  Sri Indah Rezeki dan Sri Suci Muniarti ,Serta Adik Saya Tercinta Sri Serli Olivia dan Sri Serli olivia yang sudah mendukung penulis dalam menyelesaikan proposal ini.
2. Bapak Dr H Firmansyah M.Si, selaku Rektor Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah Medan
3. Bapak Dr. Abdul Mujib, S.Pd., M.Pat, selaku Dekan FKIP Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah Medan.
4. Ibu Ika Sandra Dewi, S.Pd, M.Pd, selaku Ketua Program Studi Bimbingan dan Konseling Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah Medan.
5. Ibu Dra.Nur Asyah,M.Pd., selaku Dosen Pembimbing yang telah memberi dukungan serta membantu menyelesaikan skripsi ini dan Seluruh Bapak dan Ibu Dosen Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muslim Nusantara Al-Wasliyah Medan.
6. Seluruh teman-teman yang tidak bisa sebutkan satu per satu yang sudah membantu dan memberikan dukungan kepada penulis,dan Seluruh teman teman di Jurusan Bimbingan dan Konseling Khususnya Semester VIII A FKIP Universitas Muslim Nusantara AL Washliyah Medan yang selama ini memberikan masukan, dukungan, dan perhatian kepada penulis.

Penulis mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari pembimbing dan pembaca sehingga penulis dapat menyusun skripsi ini jadi lebih baik lagi. Penulis mengucapkan terimakasih kepada semua pihak yang tidak dapat penulis ucapkan satu persatu yang telah memberikan bantuan dan dukungan kepada penulis dalam menyelesaikan skripsi ini. semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi kita semua.

                                                                               Medan,    Juli 2025
                                                                                                                                                              							                                         Penulis
                                                  

                                                                                     Sri Widya Utami                                      Npm 211414031
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