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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media mistar geser, untuk
mengetahui kevalidan prodak dan untuk mengetahui peningkatan hasil belajar
siswa. Meningkatkan keterampilan berhitung dan pemahaman siswa tentang
matematika dapat dilakukan dengan memperkenalkan media pembelajaran dan
alat peraga yang sesuai guna menunjang tercapainya tujuan pembelajaran. Jenis
penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan dengan model ADDIE.
Model ADDIE terdiri dari Analyze, Design, Development, Implementation Dan
Evaluation. Teknik pengumpulan data dilakukan dengan teknik angket dan tes.
Hasil validasi ahli media diperoleh presentase 89% berkategori sangat baik. Hasil
validasi ahli materi diperoleh presentase 92% berkategori sangat baik. Hasil
respon siswa menunjukkan respon positif dengan presentase 49%. Dari /hasil pre-
test siswa diketahui bahwa hanya 31% dari 26 siswa yang mencapai KKM dan
69% siswa tidak mencapai KKM, sedangkan pada post-test diketahui bahwa 99%
siswa yang lulus KKM. Berdasarkan hasil tes yang dilakukan menunjukkan
terjadi peningkatan hasil belajar siswa setelah digunakannya mistar geser yang

dikembangkan pada materi perkalian bilangan cacah di kelas III sekolah dasar.
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DEVELOPMENT OF SLIDING RULER MEDIA ON MULTIPLICATION OF
WHOLE NUMBERS TO IMPROVE STUDENT LEARNING OUTCOMES
IN GRADE IIT AT UPT SPF SDN 101921 BERINGIN
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ABSTRACT

The objective of this research was to develop sliding ruler media, assess the
product's validity, and determine the improvement in student learning outcomes.
Enhancing students' arithmetic skills and understanding of mathematics can be
achieved by introducing appropriate teaching media and instructional tools to
support learning objectives. This study was conducted using research and
development methods with the ADDIE model, which consists of Analyze, Design,
Development, Implementation, and Evaluation. Data collection techniques
included questionnaires and tests. The validation vesults from media experts
showed a percentage of 89%, categorized as very good, while material experts’
validation results were 92%, also categorized as very good. Student responses
indicated a positive reaction with a percentage of 49%. The pre-test results

revealed % of the 26 students met the minimum competency criteria
t meet the KKM. However, the post-test results indicated
that the KKM. Based on the tests conducted, there was a

in student learning outcomes after using the developed
of whole numbers in Grade I11.
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