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DEVELOPMENT OF AN ANIMATED VIDEO “SI RAJA KECIL DI TANAH
BATAK” TO IMPROVE LEARNING INTEREST IN UNDERSTANDING
PANCASILA VALUES ON GRADE V STUDENTS OF MIS
KESUMA LKMD
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ABSTRACT

The objective of the research was to develop an animated video learning medium
entitled "Si Raja Kecil di Tanah Batak" to improve students' interest in
understanding Pancasila values. The method used is Research and Development
(R&D) with the ADDIE model approach, which includes five stages: Analysis,
Design, Development, Implementation, and Evaluation. The subjects in this study
were fifth-grade students at MIS Kesuma LKMD. Validation results showed that
the developed media had a validity level of 93.33% according to media experts and
86% according to material experts, thus being declared valid and suitable for use.
The practicality test obtained a score of 84.54%, indicating that the media is highly
practical for use in learning activities. Meanwhile, the effectiveness of the animated
video in increasing interest in learning Pancasila values reached 82.87%. Thus,
the animated video "Si Raja Kecil di Tanah Batak" proved valid, practical, and

medium that supports the understanding of Pancasila values

at level

Pancasila Values, Learning Interest, ADDIE Model,
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PENGEMBANGAN VIDEO ANIMASI “SI RAJA KECIL DI TANARH
BATAK” UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR DALAM
PEMAHAMAN NILAT PANCASILA SISWA KELAS V
DI MIS KESUMA LKMD

MUTIARA RAHMAH
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berupa video
animasi berjudul "Si Raja Kecil di Tanah Batak" untuk meningkatkan minat belajar
siswa dalam memahami nilai-nilai Pancasila. Metode yang digunakan adalah
penelitian dan pengembangan (Research and Development) dengan pendekatan
model ADDIE, yang mencakup lima tahap: Analysis, Design, Development,
Implementation, dan Evaluation. Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas V
di MIS Kesuma LKMD. Hasil validasi menunjukkan bahwa media yang
dikembangkan memiliki tingkat kevalidan sebesar 93,33% menurut ahli media dan
86% menurut ahli materi, sehingga dinyatakan valid dan layak digunakan. Uji
kepraktisan memperoleh skor 84,54%, mengindikasikan bahwa media sangat
praktis untuk digunakan dalam kegiatan pembelajaran. Sementara itu, efektivitas
video animasi dalam meningkatkan minat belajar terhadap nilai-nilai Pancasila
mencapai persentase 82,87%. Dengan demikian, video animasi "Si Raja Kecil di
Tanah Batak" terbukti valid, praktis, dan efektif sebagai media pembelajaran yang
mendukung pemahaman nilai-nilai Pancasila di tingkat sekolah dasar.

Kata Kunci: Video Animasi, Nilai Pancasila, Minat Belajar, Model ADDIE,
Sekolah Dasar
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