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PENGEMBANGAN MEDIA KARTU TRUTH OR DARE PADA PEMBELAJARAN IPAS MATERI MARI KENALI HEWAN SEKITAR KITA UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR SISWA DI SD



DEVI SAFITRI NPM. 201434146
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media kartu Truth Or Dare pada pembelajaran IPAS dengan materi mari kenali hewan di sekitar kita yang layak digunakan pada proses pembelajaran, serta mengetahui peningkatan minat belajar siswa terhadap penggunaan media kartu Truth Or Dare. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research and Development) dengan menggunakan model ADDIE, yang terdiri dari lima tahapan yaitu, Analysis, Design, Develop, Implementation, dan Evaluation. Instrumen yang digunakan untuk mengumpulkan data adalah angket validasi yang diberikan kepada ahli media, ahli materi, praktisi pembelajaran, dan angket respon siswa. Hasil validasi ahli media menunjukkan presentase sebesar 88% berkategori sangat baik. Hasil validasi ahli materi memperoleh presentase sebesar 80% berkategori sangat layak. Hasil angket respon guru menunjukkan presentase sebesar 92% berkategori sangat layak digunakan. Hasil uji angket respon siswa terhadap media kartu Truth Or Dare pada materi hewan di sekitar kita menunjukkan adanya peningkatan minat belajar siswa sebesar 97% dengan kategori sangat menarik. Berdasarkan hasil data yang diperoleh, media kartu Truth Or Dare pada materi kenali hewan di sekitar kita yang dikembangkan berkategori sangat layak digunakan pada proses pembelajaran IPAS di kelas III SD.

Kata Kunci: Media, Kartu Truth Or Dare, Minat belajar




KATA PENGANTAR


بِ ˚سمِ اِّلل الرَّ ˚حمَنِ الرَّحِ ˚ي
ٰٰيۤاَيُّهَا الَّذِيۡنَ ٰامَنُوۡا هَلۡ اَدُلُّكُمۡ عَٰلى تِجَارَة„ تُنۡجِيۡكُمۡ ِ'منۡ عَذَا „ب اَلِيۡ „م ١٠
تُؤۡمِنُوۡنَ بِاٰللِّ وَرَسُوۡلِ ,ه وَتُجَاهِدُوۡنَ سَبِيۡلِ ٰاللِّ بِاَمۡوَالِكُمۡ مۡوَاَنۡفُسِكُ ٰذلِكُمۡ لَّـكُمۡخَيۡ ر اِنۡ كُنۡتُمۡ تَعۡلَمُوۡ نَ ١١
Artinya: “Hai orang-orang yang beriman, maukah kamu aku tunjukkan suatu

perniagaan yang dapat menyelamatkan kamu dari azab yang pedih? (10). (Yaitu) kamu beriman kepada Allah dan Rasul-Nya dan berjihad di jalan Allah dengan harta dan jiwamu itulah yang lebih baik bagimu, jika kamu mengetahuinya. (Q.S As-Saff Ayat 10-11)
Alhamdulilah, puji dan syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT atas berkat rahmat dan hidayahnya penulis masih diberikan kesehatan, kesempatan, dan kesabaran, sehingga dapat menyelesaikan proposal skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Kartu Truth and Dare Pada Pembelajaran IPAS Materi Mari Kenali Hewan Sekitar Kita Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa di SD” sebagai syarat dalam meraih gelar Sarjana Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Fakultas Keguruan Ilmu Pendidikan. Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah.
Dalam penyusunan proposal ini penulis banyak mengalami hambatan, namun bantuan, bimbingan, dan kerjasama dari berbagai pihak akhirnya proposal ini dapat terselesaikan dengan baik. Dengan penuh kerendahan hati dan rasa hormar mengucapkan terima kasih kepada.
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11. Sahabat, teman-teman, dan orang terdekat penulis yang telah menemani, memberikan semangat dan bertukar ilmu selama pengerjaan proposal skripsi ini.
12. Diri saya sendiri Devi Safitri, atas segala kerja keras dan semangatnya sehingga tidak pernah menyerah dalam mengerjakan tugas akhir skripsi ini. Terimakasih sudah kuat sejauh ini, semoga saya tetap semangat dan rendah hati karena perjuangan mewujudkan cita-cita baru dimulai.
Penulis menyadari proposal penelitian ini masih jauh dari kesempurnaan, oleh karena itu penulis mengharapkan kritik dan saran yang membangun agar mendapatkan hasil yang lebih baik. Semoga proposal penelitian ini dapat memberikan manfaat dan pengetahuan bagi pembaca.
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[bookmark: _bookmark6]BAB I PENDAHULUAN

1.1 [bookmark: _bookmark7]Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan suatu kebutuhan yang sangat penting guna mempersiapkan sumber daya manusia yang berkualitas. Menurut pasal 34 ayat (1) dan (2) undang-undang dasar no 20 tahun 2003 menyatakan bahwa setiap warga negara yang berusia 6 tahun dapat mengikuti program wajib belajar pemerintah dan pemerintah daerah mejamin terselengaranya wajib belajar minimal pada jenjang pendidikan dasar tanpa memungut biaya. Dengan adanya pendidikan, setiap individu akan memiliki kualitas dalam dirinya baik dari pengetahuan maupun skill yang dimiliki. Dunia pendidikan memiliki peran penting dalam memajukan sumber daya manusia yang unggul dengan terus berupaya mengembangkan sistem kurikulum yang dinilai lebih efisien.
Dalam membiasakan pesera didik untuk dapat menghadapi permasalahan dunia nyata, tentu perlu adanya penerapan model, strategi, metode, media, ataupun teknik yang cocok guna menunjang stimulus pesera didik dalam memahami materi pembelajaran. Artinya, pendidik memegang perananan penting dalam mempergunakan model, strategi, metode, media, ataupun teknik yang sesuai dalam proses pembelajaran. Untuk mendukung terdorongnya kemampuan pemahaman pesera didik terkait materi ajar, pendidik harus memiliki kemampuan pedagogik, kepribadian, sosial dan juga skill komunikasi yang baik. Dengan adanya  kemampuan  ataupun  skill  yang  baik,  maka  hal  tersebut  akan
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mempermudah pesera didik dalam mencerna informasi yang pendidik sampaikan saat proses pembelajaran berlangsung.
Dalam konteks proses pembelajaran, terdapat tantangan mendasar dalam memilih dan mencari tahu model, metodologi, teknik, media, dan strategi pembelajaran yang paling relevan. Menentukan pengajaran memiliki dampak pada interaksi yang terjadi selama proses pembelajaran. Perubahan ini menggeser fokus dari pusat pembelajaran dari pendidik menjadi pesera didik. Oleh karena itu, mengajar lebih diutamakan dari pada belajar dalam konteks kegiatan belajar mengajar dengan tujuan untuk memastikan keberhasilan belajar pesera didik di lingkungan pendidikan, baik dalam kursus individu maupun secara keseluruhan. Menciptakan pemahaman terhadap konsep yang bersifat kompleks tentu membutuhkan media yang tepat guna menunjang stimulus peserta didik agar dapat berfikir secara ilmiah terkhususnya dalam pembelajaran IPAS.
Kurikulum yang ditetapkan tentu permanen menuntut agar setiap pembelajaran bisa berbasis kontekstual, artinya pembelajaran yang dilakukan wajib disesuaikan dengan kehidupan nyata peserta didik. Dengan pembelajaran kontekstual akan lebih praktis memahami dan menerapkannya dalam kehidupan sehari-hari mereka. Salah satu bentuk kontekstual tadi seperti mengenali hewan disekitar kita juga dapat memahami pembelajaran yang bersifat konteks. Mengenali hewan di sekitar kita nantinya akan diangkat sebagai topik pembahasan di dalam penelitian ini.
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Berdasarkan hasil observasi awal yang dilakukan di salah satu Sekolah Dasar yang ada di Deli Serdang diketahui mengenai kondisi belajar peserta didik yang mengalami kendala dalam proses belajar mengajar disini pendidik masih menyampaikan materi secara langsung tanpa melibatkan peserta didik. Pendidik sudah menyampaikan materi secara baik, namun masih sering menggunakan metode ceramah di dalam kegiatan pembelajaran, sehingga peserta didik kurang antusias dalam mengikuti proses pembelajaran dan peserta didik hanya menerima materi dari pendidik tanpa adanya timbal balik antara pendidik dan peserta didik. Kurangnya penggunaan media pembelajaran dalam menyampaikan materi juga menjadi kendala pada minat belajar peserta didik dalam proses pembelajaran, sehingga peserta didik menganggap jika pembelajaran itu kurang menyenangkan.
Pendidik menggunakan media di dalam kelas tetapi masih bersifat yang sederhana seperti buku dan media lainnya karena hambatan waktu dalam mempersiapkan dan membawanya. Sehingga media yang digunakan belum dimanfaatkan secara maksimal yang membuat minat peserta didik kurang karena dianggap sudah membosankan. Pendidik memerlukan media pembelajaran yang dapat membantu peserta didik memahami materi pembelajaran dengan cara yang menyenangkan. Selain itu, media yang menarik dapat menjadikan kelas tetap kondusif dan peserta didik dapat memahami materi pembelajaran yang disampaikan oleh pendidik. Berdasarkan analisis kebutuhan dari pendidik dan peserta didik yang memerlukan suatu inovasi dalam penggunaan media pembelajaran agar lebih menarik dan menyenangkan maka peneliti melakukan


pengembangan media Truth or Dare sebagai solusi untuk mengatasi masalah tersebut.
Dari beberapa masalah di atas, maka masalah yang menjadi fokus untuk diselesaikan yaitu mengembangkan media pembelajaran berupa kartu Truth or Dare pada materi kenali hewan di sekitarku. Pada media kartu Truth or Dare ini peserta didik diberikan berupa tantangan dan pertanyaan melalui aplikasi Spin the wheel, dimana peserta didik memutar aplikasi tersebut untuk memilih antara kartu Truth atau kartu Dare, jika peserta didik mendapatkan pilihan kartu Truth maka peserta didik siap untuk diberikan tantangan terkait dengan materi yang disampaikan oleh pendidik, tetapi jika peserta didik mendapatkan pilihan kartu Dare maka peserta didik siap untuk diberikan pertanyaan terkait materi yang disampaikan oleh pendidik, dengan menggunakan media kartu Truth or Dare peserta didik dapat lebih mudah memahami suatu materi yang disampaikan oleh pendidik, sehingga kegiatan pembelajaran dapat berlangsung dengan baik. Oleh karena itu perlu dilakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media Kartu Truth and Dare Pada Pembelajaran IPAS Materi Mari Kenali Hewan Sekitar Kita Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa di SD”.

1.2 [bookmark: _bookmark8]Identifikasi Masalah

Berdasakan latar belakang diatas, masalah-masalah yang teridentifikasi yaitu sebagai berikut:
1. Guru masih menggunakan buku paket sebagai media pembelajaran saat kegiatan belajar mengajar berlangsung.


2. Guru masih sering menggunakan metode ceramah dalam proses kegiatan belajar mengajar di kelas.
3. Masih kurangnya penggunaan media pembelajaran dalam menyampaikan materi.
4. Pendidik masih menyampaikan materi secara langsung tanpa melibatkan media sebagai alat bantu untuk menyampaikan materi

1.3 [bookmark: _bookmark9]Batasan Masalah

Berdasarkan masalah yang teridentifikasi diatas, agar tidak terjadi kesalahan dalam pembahasan maka, penelitian ini dibatasi pada Pengembangan Media Kartu Truth and Dare Pada Pembelajaran IPAS Materi Mari Kenali Hewan Sekitar Kita Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa di SD.


1.4 [bookmark: _bookmark10]Rumusan Masalah

1. Bagaimana pengembangan media Kartu Truth Or Dare pada pembelajaran IPAS materi mari kenali hewan sekitar kita untuk meningkatkan minat belajar siswa di SD?
2. Bagaimana kelayakan media Kartu Truth Or Dare pada pembelajaran IPAS materi mari kenali hewan sekitar kita untuk meningkatkan minat belajar siswa di SD?
3. Bagaimana peningkatan minat belajar siswa dengan mengembangkan media Kartu Truth Or Dare pada pembelajaran IPAS materi mari kenali hewan sekitar kita di SD?


1.5 [bookmark: _bookmark11]Tujuan Penelitian

Penelitian ini dilakukan dengan tujuan yaitu sebagai berikut:

1. Menghasilkan media Kartu Truth Or Dare pada pembelajaran IPAS materi mari kenali hewan sekitar kita untuk meningkatkan minat belajar siswa di SD.
2. Untuk mengetahui kelayakan media Kartu Truth Or Dare pada pembelajaran IPAS materi mari kenali hewan sekitar kita untuk meningkatkan minat belajar siswa di SD.
3. Untuk menganalisis peningkatan minat belajar siswa dalam penggunaan media Kartu Truth or Dare pada pembelajaran IPAS materi mari kenali hewan sekitar kita di SD.


1.6 [bookmark: _bookmark12]Manfaat Penelitian

Berdasarkan tujuan penelitian yang telah diuraikan di atas, hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut:
1. Secara Teoritis
Memberikan informasi secara teori dan referensi untuk peneliti selanjutnya pada tema penelitian yang sama, terutama pada penelitian mengenai Kartu Truth Or Dare pada pembelajaran IPAS Materi mari kenali hewan sekitar kita untuk meningkatkan minat belajar siswa di SD.
2. Secara Praktis

a. Bagi Peneliti


Peneliti mendapatkan pengalaman dalam mengembangkan media Kartu Truth Or Dare pada pembelajaran IPAS Materi mari kenali hewan sekitar kita untuk meningkatkan minat belajar siswa di SD.
b. Bagi Guru

Menjadi referensi guru dalam penggunaan media pembelajaran di kelas untuk meningkatkan minat belajar siswa dengan menggunakan kartu Truth Or Dare.
c. Bagi Peserta Didik

Peserta didik mendapatkan pengalaman menggunakan media Kartu Truth Or Dare yang dapat meningkatkan minat belajar pada pembelajaran IPAS materi mari kenali hewan sekitar kita.







2.1 [bookmark: _bookmark13][bookmark: _bookmark14]Kerangka Teoritis

BAB II KAJIAN PUSTAKA


2.1.1 [bookmark: _bookmark15]Pengertian media pembelajaran

Menurut Kristanto, (2016) Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan (bahan pembelajaran), sehingga dapat merangsang perhatian, minat, pikiran, dan perasaan siswa dalam kegiatan belajar untuk mencapai tujuan belajar. Setiap media pembelajaran merupakan suatu sarana yang digunakan untuk mencapai tujuan pembelajaran. Di dalamnya terkandung informasi yang mungkin didapatkan dari internet, buku, film, televisi, dan sebagainya yang dapat dikomunikasikan kepada orang lain/pembelajar.
Menurut (Heinich dalam Syawaluddin, 2022) mengemukakan definisi media sebagai sesuatu yang membawa informasi antara sumber (source) dan penerima (receiver) informasi. Masih dari sudut pandang yang sama, Kemp dan Dayton (Syawaluddin, 2022), mengemukakan bahwa peran media dalam proses komunikasi adalah sebagai alat pengirim (transfer) yang mentransmisikan pesan dari pengirim (sender) kepada penerima pesan atau informasi (receiver).
Arief S. Sadiman dalam (Syawaluddin, 2022), media adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan dari pengirim kepenerima sehingga dapat merangsang pikiran, perasaan, minat, serta perhatian siswa sedemikian rupa sehingga proses belajar terjadi. Media
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pembelajaran adalah segala peralatan yang digunakan pendidik sebagai perantara untuk menyampaikan materi pembelajaran sehingga sampai kepada orang yang sedang belajar dengan benar dan efektif, (Syawaluddin, 2022).
Dari beberapa pendapat para ahli diatas dapat disimpulkan media pembelajaran merupakan alat bantu guru untuk menyampaikan materi pembelajaran kepada siswa sehingga kegiatan belajar mengajar dapat berjalan dengan baik.


Tabel 2.1

Perbedaan media pembelajaran lama dan media pembelajaran baru

	Media Pembelajaran lama
	Media pembelajaran baru

	Pada media pembelajaran yang diadaptasi dari (Sakti, 2020) adalah materi yang disampaikan mengenai pembelajaran fisika.

[image: ]

	Pada media pembelajaran yang baru dan dikembangkan oleh peneliti adalah menggunakan pembelajaran IPAS materi mari kenali hewan sekitar kita.
[image: ]	[image: ]



Sumber: Diadaptasi dari (Sakti, 2020)
42



2.1.2 [bookmark: _bookmark16]Kualitas Media Pembelajaran

1. Kevalidan

Validitas sendiri merupakan derajat ketepatan antara data yang terjadi pada objek penelitian dengan daya yang dapat dilaporkan oleh peneliti. Dengan demikian data yang valid adalah data “yang tidak berbeda” antara data yang dilaporkan peneliti dengan data yang sesungguhnya terjadi pada objek penelitian ( Sugiyono dalam Makbul. M, 2021).
Menurut (Ghozali, 2019) Aspek kevalidan merupakan suatu kriteria kualitas perangkat pembelajaran dilihat dari materi yang terdapat di dalam perangkat pembelajaran. Perangkat pembelajaran termasuk dalam kategori valid jika materi yang terdapat dalam perangkat pembelajaran sesuai dengan pengetahuan state-of-the-art dan semua komponen dalam perangkat pembelajaran terhubung secara konsisten. Sebuah tes mungkin valid untuk digunakan dengan satu populasi tetapi tidak dengan yang lain. Karena itu dibutuhkan uji validitas yang memadai sebelum tes digunakan sebagai instrumen dalam pengumpulan data. Berikut ini Skor penilaian validasi diuraikan secara rinci pada tabel dibawah ini:
Tabel 2.2 Kriteria kevalidan Media Pembelajaran

	Skor Validasi
	Kriteria Penilaian

	5
	Sangat Layak

	4
	Layak

	3
	Cukup

	2
	Kurang Layak

	1
	Kurang Sekali


Sumber: Diadaptasi dari (Renatha & Rosdiana, 2020)


2. Keefektifan

Keefektifan adalah uji yang dilakukan terhadap media yang dikembangkan dengan melibatkan siswa sebagai pemakai media. Widiantoro (2015), dalam penelitiannya menekankan bahwa uji keefektifan media interaktif yang dikembangakan sangat efektif terhadap hasil belajar. Uji Keefektifan diperoleh melalui hasil belajar yang meliputi aspek hasil belajar yaitu aspek kognitif, aspek afektif, dan aspek psikomotor seperti yang diungkapkan oleh Bloom, dkk. Ranah kognitif adalah yang berkaitan dengan aspek-aspek intelektual, pikiran atau nalar secara logis yang biasa diukur. Ranah afektif adalah kawasan yang berkaitan dengan aspek emosional seperti perasaan, minat, dan lain-lain. Ranah psikomototor adalah adalah kawasan yang berkaitan dengan aspek keterampilan yang melibatkan fungsi sistem syaraf, otot, dan fungsi psikis.
3. Kepraktisan
Kepraktisan mengacu kepada kondisi media pembelajaran yang dikembangkan mudah digunakan oleh pengguna baik siswa maupun pengajar, sehingga pembelajaran yang dilakukan bermakna, menarik, menyenangkan, dan berguna bagi siswa, serta meningkatkan kreativitas dalam belajar. Pada apek kepraktisan pada media pembelajaran ada beberapa aspek yang perlu diperhatikan yang menunjang media tersebut. Pertama adalah media tersebut dilihat dari


format yang tersedia, waktu yang digunaan dan biaya yang dikeluarkan. Kedua adalah kesesuaian peserta didik yaitu kesesuaian isi media dengan perkembangan dan pengalaman siswa, dan yang ketiga adalah kesesuaian pendidik yaitu kesesuaian media tersebut dengan pembelajaran yang dilakukan oleh pendidik dan mampu memfasilitasi siswa untuk memahami materi melalui media yang dikembangkan, Milala et al., (2021). Berikut ini Skor penilaian validasi kepraktisan diuraikan secara rinci pada tabel dibawah ini:
Tabel 2.3 Kriteria Kepraktisan Media Pembelajaran

	Skor Validasi
	Kriteria Penilaian

	4
	Sangat Layak

	3
	Layak

	2
	Cukup

	1
	Kurang Layak

	0
	Kurang Sekali


Sumber: Diadaptasi dari (Renatha & Rosdiana, 2020)



2.1.3 [bookmark: _bookmark17]Tujuan dan fungsi media pembelajaran

Media merupakan salah satu alat bantu yang digunakan pendidik dalam proses pembelajaran yang efektif untuk menyampaikan materi ajar kepada peserta didik. Adapun tujuan media dalam proses belajar mengajar dapat kita perhatikan sebagai berikut, (Syawaluddin, 2022) :
1. Menyampaikan Informasi (To Inform)

Penggunaan media pembelajaran bertujuan untuk menyampaikan informasi berupa materi pembelajaran. Seiring dengan berkembangnya


teknologi informasi, maka penyampaian informasi melalui media menjadi semakin berkembang. Tidak hanya melalui media-media cetak, namun sudah berkembang pesat melalui media visual dan multimedia. Dengan demikian proses penyampaian informasi melalui media pembelajaran dapat berjalan melalui berbagai piranti yang tentu akan menghadirkan informasi, dalam hal ini materi pembelajaran, secara variatif.
Variatif atau beragamnya penggunaan media akan mampu memediasi peserta didik yang memiliki kemampuan indera yang tidak sama, baik pendengaran maupun penglihatannya, demikian juga kemampuan berbicaranya. Dengan variasi penggunaan media, kelemahan indera yang dimiliki tiap peserta didik dalam menerima dan mengolah informasi dapat dikurangi dan dapat memberikan stimulus terhadap berbagai indera peserta didik.
2. Memotivasi (to motivate)

Dalam kegiatan belajar, motivasi peserta didik adalah salah satu tolak ukur menetukan keberhasilan dalam pembelajaran. Peserta didik yang tidak mempunyai motivasi belajar tidak akan mungkin melakukan aktivitas belajar. Tidak adanya aktivitas belajar tentu akan berdampak terhadap tujuan pembelajaran. Apabila tujuan pembelajaran tidak tercapai, mencerminkan kegagalan yang dilakukan pendidik. Untuk itu, pendidik perlu menciptakan strategi yang tepat dalam memotivasi belajar peserta didik.


3. Menciptakan aktivitas belajar (to learn)

Target atau tujuan dari suatu kegiatan pembelajaran adalah dampak atau hasil yang ingin dicapai dalam suatu kegiatan pembelajaran. Dalam Istilah kependidikan dikenal dengan “meaningful learning experience”, yaitu suatu pengalaman belajar yang bermakna sebagai hasil dari suatu kegiatan pembelajaran. Untuk itu sebuah pembelajaran hendaknya diarahkan untuk menciptakan berbagai aktivitas belajar yang mampu memberikan pengalaman belajar “learning experience” pada siswa. Dengan karakteristik usia siswa sekolah dasar maka menghadirkan “learning experience” yang menarik dan menyenangkan tentu menjadi tantangan tersendiri bagi guru sekolah dasar dalam melaksanakan pembelajarannya di kelas.
Kehadiran aktivitas yang beragam namun tetap memberi makna melalui penggunaan media pembelajaran diharapkan akan menyenangkan bagi siswa sekolah dasar saat belajar. Pemanfaatan media pembelajaran juga membantu siswa untuk menggabungkan pengalaman belajar yang baru dengan pengalaman belajar yang telah dimiliki sebelumnya. Media memiliki kemampuan dalam mengkomunikasikan pengalaman belajar yang bersifat konkret.
2.1.4 [bookmark: _bookmark18]Fungsi media pembelajaran bagi pendidik dan peserta didik

Dalam	proses	pembelajaran,	media	memiliki	fungsi	sebagai pembawa informasi dari sumber (guru) menuju penerima (siswa).


Secara rinci, fungsi media pembelajaran adalah sebagai berikut, (Kristanto, 2016):
1. Penyampaian pesan pembelajaran dapat lebih terstandar

Dalam menyampaikan materi antara guru satu dengan yang lainnya sama, tidak ada kesenjangan pesan yang diajarkan oleh masingmasing guru.
2. Penafsiran yang berbeda dapat dihindari

Penafsiran berbeda antar guru dapat dihindari dan dapat mengurangi terjadinya kesenjangan informasi di antara siswa dimanapun berada.
3. Proses pembelajaran menjadi lebih jelas dan menarik

Media dapat menampilkan informasi melalui suara, gambar, gerakan dan warna, baik secara alami maupun manipulasi, sehingga membantu guru untuk menciptakan suasana belajar menjadi lebih hidup, tidak monoton dan tidak membosankan.
4. Proses pembelajaran menjadi lebih interaktif
Dengan media akan terjadi komunikasi dua arah secara aktif, sedangkan tanpa media guru cenderung bicara satu arah.
5. Efisiensi dalam waktu dan tenaga

Dengan media tujuan belajar akan lebih mudah tercapai secara maksimal dengan waktu dan tenaga seminimal mungkin. Guru tidak harus menjelaskan materi ajaran secara berulang-ulang, sebab dengan


sekali	sajian	menggunakan	media,	siswa	akan	lebih	mudah memahami pelajaran.
6. Meningkatkan kualitas hasil belajar siswa

Media pembelajaran dapat membantu siswa menyerap materi belajar lebih mandalam dan utuh. Bila dengan mendengar informasi verbal dari guru saja, siswa kurang memahami pelajaran, tetapi jika diperkaya dengan kegiatan melihat, menyentuh, merasakan dan mengalami sendiri melalui media pemahaman siswa akan lebih baik.
7. Media memungkinkan proses belajar dapat dilakukan di mana saja dan kapan saja
Media pembelajaran dapat merangsang sedemikian rupa sehingga siswa dapat melakukan kegiatan belajar dengan lebih leluasa dimanapun dan kapanpun tanpa tergantung seorang guru. Perlu kita sadari waktu belajar di sekolah sangat terbatas dan waktu terbanyak justru di luar lingkungan sekolah.
8. Media dapat menumbuhkan sikap positif siswa terhadap materi dan proses belajar
Proses pembelajaran menjadi lebih menarik sehingga mendorong siswa untuk mencintai ilmu pengetahuan dan gemar mencari sendiri sumber-sumber ilmu pengetahuan.
9. Mengubah peran guru ke arah yang lebih positif dan produktif


Guru dapat berbagi peran dengan media sehingga banyak memiliki waktu untuk memberi perhatian pada aspek-aspek edukatif lainnya, seperti membantu kesulitan belajar siswa, pembentukan kepribadian, memotivasi belajar, dan lain-lain
2.1.5 [bookmark: _bookmark19]Klasifikasi Media Pembelajaran

Ada beberapa cara dan sudut pandang untuk menggolongkan atau mengklasifikasikan media pembelajaran dengan dasar pertimbangan tertentu. Berikut ini klasifikasi media pembelajaran menurut Kemp & Dayton (dalam Kristanto, 2016):
1. Media cetakan

Yaitu meliputi bahan-bahan yang disiapkan di atas kertas untuk pengajaran dan informasi. Misalnya buku teks, lembaran penuntun, penuntun belajar, penuntun instruktur, brosur, dan teks terpogram.
2. Media pajang

Pada umumnya digunakan untuk menyampaikan pesan atau informasi di depan kelompok kecil. Misalnya papan tulis, flip chart, papan magnet, papan kain, papan buletin, dan pameran.
3. OHP dan transparansi

Transparansi yang diproyeksikan adalah visual baik berupa huruf, lambang, gambar, grafik atau gabungannya pada lembaran tembus pandang atau plastik yang dipersiapkan untuk diproyeksikan ke sebuah layar atau dinding.


4. Rekaman audiotape

Pesan dan isi pelajaran dapat direkam pada tape magnetik sehingga hasil rekaman itu dapat diputar kembali pada saat diinginkan.
5. Seri slide (film bingkai) dan filmstrips

Adalah suatu film transparansi yang berukuran 35 mm dengan bingkai 2 x 2 inci. Bingkai tersebut terbuat dari karton atau plastik. Film bingkai diproyeksikan melalui slide proyektor. Program kombinasi film bingkai bersuara pada umumnya berkisar 10 sampai 30 menit dengan jumlah gambar 10 sampai 100 buah.
6. Penyajian multi-image

Media berbasis visual (image atau perumpamaan) dapat memberikan hubungan antara isi materi pelajaran dengan dunia nyata. Bentuk visualnya berupa gambar representasi seperti gambar, lukisan atau foto yang menunjukkan bagaimana suatu benda. Diagram yang melukiskan hubungan konsep, organisasi, dan struktur materi.
7. Rekaman video dan film hidup
Film atau gambar hidup merupakan gambar-gambar dalam frame di mana frame demi frame diproyeksikan melalui lensa proyektor secara mekanis sehingga pada layar terlihat gambar hidup.


8. Komputer

Mesin yang dirancang khusus untuk memanipulasi yang diberi kode, mesin elektronik yang otomatis melakukan pekerjaan dan perhitungan sederhana dan rumit. satu unit komputer terdiri atas empat komponen dasar, yaitu input (keybord dan writing pad), prosesor (CPU: unit pemroses data yang diinput), penyimpanan data (memori permanen/ROM, sementara RAM), dan output (monitor, printer).
2.1.6 [bookmark: _bookmark20]Kritera pemilihan media pembelajaran

Kriteria pemilihan media pembelajaran menurut Rahma, (2019) adalah memiliki 3 kriteria diantaranya sebagai berikut:
1. Kelayakan praktis

Kelayakan praktis, dalam praktek pemilihan media sering dilakukan atas dasar praktis yaitu: pertama familiaritas dosen dengan jenis media, kedua ketersediaan media setempat, ketiga ketersediaan waktu untuk mempersiapkan, keempat ketersediaan sarana dan pendukung.
2. Kelayakan teknis
Kelayakan teknis, pemilihan harus memenuhi persyaratan kualitatif (kualitas) atau dapat tidaknya media merangsang dan mendukung proses belajar peserta didik. Ada dua macam kualitas yang dipertimbangkan yaitu:


a) Kualitas pesan (kurikulum), dinilai menurut; pertama relefansi dengan tujuan/ sasaran belajar, kedua kejelasan struktur pengajaran, ketiga kemudahan untuk dicerna/dipahami dan keempat sistematika yang logis.
b) Kualitas visual, yaitu mengikuti prinsip-prinsip visualisasi, prinsip ini menjadi dasar desain atau layout visual sebagai berikut:
Keindahan	: Menarik, membangkitkan motivasi Kesederhanaan	: Sederhana, jelas dan terbaca Penonjolan	: Penekanan pada hal yang penting
Kebulatan	: Kesatuan konseptual yang bulat Keseimbangan	: Seimbang dan harmonis
1. Kelayakan Biaya

a) Pertimbangan peserta didik

b) Pertimbangan tujuan pembelajaran

c) Pertimbangan strategi pembelajaran
d) Pertimbangan kemampuan dalam merancang dan menggunakan media
e) Pertimbangan biaya

f) Pertimbangan sarana dan prasarana

g) Pertimbangan efesiensi dan efektifitas.


2.1.7 [bookmark: _bookmark21]Kartu Truth Or Dare

Menurut Utami, (2016) Permainan Truth or dare adalah permainan yang dilakukan secara berkelompok dengan menggunakan kartu Truth berisi pertanyaan yang memerlukan jawaban “Salah” atau “Benar” dan pada kartu Dare berisi penjelasan yang memerlukan jawaban berupa penjelasan atau penjabaran disertai alasan. Media permainan Truth or Dare adalah media permainan visual dan gerak, berbentuk kartu yang berisi tugas-tugas pokok tentang kepercayaan diri, tanpa mengurangi makna dari permainan itu sendiri. Diharapkan dapat berguna sebagai alat bantu guru dalam bentuk permainan kartu Truth or Dare dapat juga bermanfaat dan dapat mengembangkan daya kreatifitas, kemampuan berbahasa, berfikir, bergaul dengan lingkungan.
Menurut Hibra (dalam Utami, 2016) media pembelajaran permainan Truth or Dare dapat meningkatkan pemahaman konsep dan hasil belajar. Permainan Truth or Dare adalah permainan yang dilakukan berkelompok dengan menggunakan 2 kartu yaitu Truth dan kartu Dare.
Permainan Truth and Dare berasal dari Truth dalam bahasa indonesia berarti kebenaran, Dare berarti berani. Permainan Truth and Dare adalah sebuah permainan yang didalamnya berisi pertanyaan untuk dijawab secara jujur dan berisi tantangan yang harus dilakukan secara berani (Plutzer, 2021).


Menurut cinthya ett, all, (2023) Media kartu Truth and Dare merupakan permainan yang dapat dilakukan secara berkelompok ataupun individu dengan menggunakan dua kartu yaitu kartu Truth dan Dare. Kartu Truth berisi tentang pertanyaan yang hanya membutuhkan jawaban “benar atau salah”, sedangkan kartu Dare berisi pertanyaan yang memerlukan penjelasan atau penjabaran.
Dari perspektif para ahli diatas dapat disimpulkan kartu Truth and Dare merupakan media alat bantu pendidik untuk menarik keaktifan peserta didik dalam menjawab pertanyaan atau pernyataan terkait materi pembelajaran yang telah disampaikan oleh pendidik, media menarik seperti ini tentu saja dapat menarik perhatian para peserta didik untuk menjawab pertanyaan yang sudah diberikan.


2.1.8 [bookmark: _bookmark22]Kelebihan dan kekurangan media kartu Truth and Dare

Adapun kelebihan dari permainan Truth or Dare menurut Utami, (2016) sebagai berikut:
1. Dapat menciptakan suasana kelas yang lebih hidup dan menyenangkan, sehingga antusiasme peserta didik terhadap pembelajaran semakin bertambah.
2. Peserta didik dilibatkan secara langsung dalam permainan, pendidik hanya sebagai juri, motivator dan fasilitator.


3. Suasana kompetitif selama permainan mampu memicu peserta didik untuk menjadi yang terbaik diantara peserta didik lainnya. Sehingga tujuan pembelajaran untuk membantu peserta didik mencapai kompetensi dasar lebih mudah.
4. Praktis, mudah dibawa kemana-mana. Dalam hal ini permainan Truth or Dare merupakan bentuk permainan yang praktis untuk dimainkan. Hal tersebut dikarenakan permainan Truth and Dare adalah bentuk permainan yang praktis untuk dibawa kemana-mana.
5. Mudah dalam penyajiannya. Dalam hal ini permainan Truth or Dare adalah satu satu bentuk permainan yang mudah dalam penyajiannya. Sehingga permainan ini dapat digunakan dalam waktu kapan pun sesuai dengan kebutuhan pendidik dan peserta didik.
6. Mudah dimainkan dimana saja. Dalam hal ini permainan Truth or Dare merupakan permainan yang mudah untuk dimainkan dimana saja karena tidak memerlukan tempat yang begitu luas untuk memainkan. Sehingga peserta didik merasa lebih nyaman untuk memainkan permainan tersebut.
7. Dapat digunakan untuk kelompok besar dan kelompok kecil. Dalam hal ini permainan Truth or Dare dapat digunakan dalam kelompok besar dan kelompok kecil. Hal tersebut dikarenakan permainan Truth or Dare mudah untuk digunakan, sehingga bentuk komunikasi yang terjadi dalam kelompok besar atau kelompok kecil lebih maksimal.


8. Pendidik dan peserta didik dapat secara aktif terlibat dalam permainan.

Dalam hal ini, permainan Truth or Dare dapat dimainkan oleh pendidik dan peserta didik secara aktif. Sehingga hal tersebut dapat menunjang terbentuknya komunikasi dua arah yang terjadi antara pendidik dan peserta didik secara maksimal.
9. Tidak memerlukan alat khusus. Dalam hal ini permainan Truth or Dare yang dimainkan tidak memerlukan alat khusus, sehingga peserta didik merasa lebih tertarik dan nyaman untuk memainkan permainan tersebut.
Sedangkan kekurangan dari media permainan Truth or Dare yaitu sebagai berikut:
a) Pertanyaan-pertanyaan yang ditampilkan dalam kartu Truth maupun kartu Dare belum sepenuhnya mencakup bahan yang dipertanyakan dalam instrumen uji kemampuan kognitif.
b) Jika tidak bisa memanajemen waktu dengan baik maka tujuan dari pembelajaran bisa tidak tercapai.
c) Jika kurang pengalaman dalam pengelolaan kelas, akan menimbulkan keributan yang mengganggu jalannya proses pembelajaran.


2.1.9 [bookmark: _bookmark23]Prosedur Permainan Kartu Truth Or Dare

Prosedur memainkan permainan Truth or Dare melalui tiga tahapan yaitu:


1. Tahap persiapan, pendidik membagi peserta didik menjadi beberapa kelompok yang terdiri dari 5-6 orang peserta didik serta menjelaskan aturan permainan.
Permainan dimulai dengan menggunakan aplikasi spin wheel, dimana peserta didik memutar aplikasi tersebut untuk memilih pilihan apa yang ia dapatkan antara pilihan Truth atau Dare.
a) Misalkan Kelompok 5 yang terpilih mendapatkan pilihan yang bertuliskan Truth atau mendapatkan pilihan yang bertuliskan Dare.
b) Pertanyaan diberikan berdasarkan pilihan yang sudah didapat oleh peserta didik, dimana jika mendapatkan pilihan kartu Truth maka peserta didik harus bisa menjelaskan terkait materi yang sudah disampaikan oleh pendidik. Sebaliknya, jika peserta didik mendapatkan pilihan kartu Dare pada aplikasi spin wheel maka peserta didik wajib menjawab pertanyaan yang diberikan oleh pendidik terkait materi yang sudah disampaikan.
c) Bagi kelompok yang menjawab benar akan diberikan poin 100 dan apabila salah pertanyaan akan dilempar kepada kelompok lain.
d) Kelompok yang memiliki poin tertinggi dan kompak dalam kelompok itulah yang akan menjadi pemenang.


e) Waktu untuk berpikir diberikan selama 1 menit atau 60 detik.

2. Tahap kedua (tahap inti).

Permainan dijalankan sesuai dengan aturan–aturan yang telah disepakati.
3. Tahap ketiga (tahap penutupan).

Pendidik mendapatkan pemenang dari permaianan Truth and Dare dan memberikan hadiah atau poin kepada pemenang.

2.1.10 [bookmark: _bookmark24]Materi Mengenali Hewan Disekitar

Penelitian ini menggunakan pembelajaran IPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial) dengan materi maeri kenali hewan di sekitar kita.
Capaian Pembelajaran (CP) pada pembelajaran ini adalah siswa mampu menganalisis perbedaan penggolongan hewan yang ada disekitar. Dapat dilihat pada tabel dibawah ini:
Tabel 2.4 Capaian Pembelajaran

	Capaian Pembelajaran
	Deskripsi

	Mengidentifikasi perbedaan hewan di sekitar.
	1. Peserta didik dapat mengidentifikasi hewan apa saja yang ada di lingkungan sekitar.
2. Peserta didik mampu memahami
perbedaan penggolongan hewan.




2.1.10.1 Hewan Invertebrata

Menurut Sri & Nur, (2021) Hewan invertebrata adalah hewan yang tidak memiliki tulang belakang. Tubuhnya lunak dan beberapa berongga karena memang tidak memiliki tulang. Hewan- hewan yang termasuk kategori ini terbagi menjadi beberapa jenis.
1. Hewan berpori, seperti spons laut.

2. Hewan berongga, seperti ubur-ubur dan bunga karang.

3. Cacing seperti cacing pipih, cacing benang dan cacing gelang

4. Hewan lunak seperti kerang, siput dan cumi-cumi.

5. Hewan dengan kaki beruas seperti kepiting, udang, laba-laba dan serangga.
6. Hewan berkulit duri seperti bintang laut.



2.1.10.2 Hewan vertebrata

Hewan vertebrata adalah hewan yang memiliki tulang belakang. Hewan-hewan ini banyak sekali kita temui dalam kehidupan sehari-hari (Sri & Nur, 2021). Para ilmuwan membagi hewan vertebrata menjadi beberapa jenis:
1. Agnatha, contohnya adalah belut.

2. Pisces, atau sering kita kenal dengan ikan, semua jenis ikan.

3. Amfibi, yaitu hewan bertulang belakang yang hidup di dua alam, contohnya adalah katak.


4. Reptil merupakan jenis hewan yang melata contohnya adalah ular, buaya, kadal, kura-kura.
5. Aves, yaitu hewan yang memiliki bulu contohnya adalah burung.
6. Mamalia, yaitu hewan yang menyusui contohnya kucing, anjing, harimau, monyet dan lain sebagainya.


2.1.10.3 Hewan Herbivora

Hewan jenis ini adalah jenis hewan pemakan tumbuhan. Hampir semua bagian tumbuhan bisa dimakannya. Seperti, daun, akar, batang, bunga, buah, atau rumput. Hewan ini bisa dikenali dari susunan giginya. Seperti: tidak memiliki giri taring, giginya hanya gigi seri dan geraham untuk mengunyah. Hewan herbivora biasanya bisa bergabung dan hidup bersama dengan hewan herbivora lainnya. Mereka biasanya sama-sama mencari makanan di hutan atau di padang rumput. Ada juga yang tidak mempunyai gigi, tapi mereka punya tembolok. Tembolok ini adalah kantong tempat makanan, yang ada di leher. Biasanya, unggas yang punya tembolok. Tembolok itu gunanya untuk menghaluskan makanan, sebelum dicerna lagi di dalam perut. Contoh hewan herbivora adalah kuda, gajah, sapi, kerbau, kambing, burung merpati, perkutut, dan burung beo (Sri & Nur, 2021).


2.1.10.4 Hewan Karnivora

Hewan ini adalah jenis hewan pemakan daging. Hewan yang masuk golongan karnivora ini, dikenal sebagai hewan buas, karena mereka memangsa hewan lain untuk dimakan. Hewan ini dikenal juga sebagai hewan bisa bergerak sangat cepat, gigi taringnya tajam, kukunya juga runcing, pandangan matanya, serta penciumannya tajam. Walaupun lebih banyak karnivora yang hidup di darat, tetapi ada juga karnivora yang hidup di laut, dan udara. Berikut ini contoh hewan karnivora: singa, macan, harimau, citah, serigala, ular, komodo, ikan hiu, burung elang, dan burung rajawali (Sri & Nur, 2021).
2.1.10.5 Hewan Omnivora

Hewan omnivora merupakan hewan pemakan segalanya Sesuai dengan namanya, hewan ini bisa memangsa hewan lain untuk disantap dan makan tumbuh-tumbuhan juga. Hewan omnivora juga bisa dikenali dari giginya. Selain punya gigi taring yang tajam, hewan ini juga punya gigi seri untuk memotong makanan, dan geraham untuk mengunyah makanannya. Beberapa contoh hewan omnivora adalah beruang, tikus, ayam, flamingo, paus, monyet, dan musang (Sri & Nur, 2021).


2.1.11 [bookmark: _bookmark25]Minat Belajar

2.1.11.1 Pengertian Minat belajar

Menurut	Ananda	Rusydi,	(2020)	minat	sebagai		suatu kecenderungan jiwa dan daya gerak yang mendorong seseorang	untuk cenderung merasa tertarik dan senang kepada seseorang, benda, atau kegiatan. Di samping itu minat merupakan motif yang menunjukkan arah perhatian individu terhadap objek yang menarik dan menyenangkan. Untuk menunjukkan adanya minat seseorang terhadap sesuatu objek ditandai dengan adanya perhatian dan kesenangan.
Menurut Safari (dalam Ananda Rusydi, 2020) minat belajar adalah pilihan kesenangan dalam melakukan kegiatan dan dapat membangkitkan gairah seseorang untuk memenuhi kesediaannya dalam belajar. Minat belajar akan memudahkan terciptanya konsentrasi dan pikiran siswa. Perhatian serta merta yang diperoleh secara wajar dan tanpa ada kekerasan dari luar akan memudahkan berkembangnya konsentrasi yaitu memusatkan pikiran terhadap pelajaran. Tanpa minat, konsentrasi terhadap pelajaran akan sulit dikembangkan dan dipertahankan. Sementara itu, apabila tidak berminat maka akan menimbulkan kebosanan, kekosongan perhatian, atau bahkan keterlibatan diri terhadap suatu objek.
Minat adalah suatu kondisi terjadi apabila seseorang melihat yang dibutuhkan sesuai dengan keinginan-keinginan atau kebutuhan- kebutuhannya sendiri. Oleh karena itu apa yang dilihat seseorang sudah


tentu akan membangkitkan minat sejauh apa yang dilihat tersebut mempunyai hubungan dengan kepentingannya sendiri, Sardiman (dalam Ananda Rusydi, 2020).
Dari beberapa pendapat para ahli diatas dapat disimpulkan minat belajar merupakan penerimaan sesuatu dari diri sendiri atau dorongan orang lain, semakin kuat dorongannya maka semakin besar rasa suka dan tertarik pada dirinya.

2.1.11.2 Faktor Yang Mempengaruhi Minat Belajar

Menurut Slameto (dalam Ananda Rusydi, 2020) terdapat beberapa faktor yang mempengaruhi minat belajar siswa, diantaranya ialah:
1. Faktor Intern

a. Faktor jasmani (tubuh)

1) Faktor kesehatan

Sehat berarti dalam keadaan baik segenap badan beserta bagian-bagiannya, atau bebas dari penyakit. Kesehatan adalah keadaan atau hal sehat. Sehingga kesehatan seorang siswa sangat berpengaruh pada pembelajarannya.
2) Cacat tubuh

Cacat tubuh adalah sesuatu yang menyebabkan kurang baik atau kurang sempurna mengenai tubuh atau badan. Siswa yang cacat tubuh sulit mengikuti pembelajaran, interaksi dengan guru, dan interaksi dengan sesame temannya.


b. Faktor psikologi

1) Intelegensi

Intelegensi adalah kecakapan yang terdiri dari tiga jenis yaitu kecakapan untuk menghadapi dan menyesuaikan kedalam situasi yang baru dengan cepat dan efektif, mengetahui atau menggunakan konsep-konsep yang abstrak secara efektif mengetahui relasi dan mempelajarinya dengan cepat. Intelegensi besar pengaruhnya terhadap kemajuan belajar. Agar faktor intelegensi dapat berkembang menjadi pengaruh positif bagi siswa, maka guru harus bijaksana dalam menangani perbedaan intelegensi tiap-tiap siswa.
2) Perhatian

Perhatian merupakan keaktifan jiwa yang dipertinggi, jiwa itu semata-mata tertuju pada suatu objek (benda atau hal) atau sekumpulan objek.
3) Minat
Minat adalah “interest is persisting tendency to pay attention to and enjoy some activity or content”, di mana minat merupakan kecenderungan yang tetap untuk memperhatikan dan mengenang beberapa kegiatan.


4) Bakat

Bakat merupakan kemampuan yang dibawa sejak lahir, dengan kata lain bersifat keturunan. Bakat adalah kemampuan bawaan yang merupakan potensi yang masih perlu dikembangkan atau dilatih untuk mencapai suatu kecakapan, pengetahuan, keterampilan khusus, misalnya kemampuan berbahasa, bermain musik dan lainnya.
5) Motivasi

Motivasi adalah suatu perubahan energi di dalam pribadi seseorang yang ditandai dengan timbulnya perasaan dan reaksi untuk mencapai tujuan.
6) Kematangan

Kematangan adalah suatu tingkat atau fase dalam pertumbuhan seseorang, di mana alat-alat tubuhnya sudah siap untuk melaksanakan kecakapan baru baik berupa pengetahuan, sikap maupun ketrampilan.
7) Kesiapan Kesiapan adalah tingkatan atau keadaan yang harus dicapai dalam proses perkembangan perorangan pada tingkatan pertumbuhan mental, fisik, sosial dan emosional.
c. Faktor Kelelahan

Guru hendaknya memperhatikan banyaknya tugas yang telah diberikan  kepada  siswa,  jangan  sampai  kelewatan  dalam  hal


pemberian tugas sehingga melelahkan daya fikir siswa. Ketika siswa sudah mulai lelah dalam mengerjakan tugas maka hasilnya akan kurang optimal.
2. Faktor Ekstern

a. Faktor keluarga

1) Cara mendidik orangtua

2) Relasi antara anggota keluarga

3) Suasana rumah

b. Faktor sekolah

1) Metode mengajar

2) Metode belajar

3) Metode pengajaran

4) Guru

5) Interaksi di kelas atau di sekolah

6) Materi pelajaran
c. Faktor masyarakat
1) Kegiatan siswa dalam masyarakat
2) Mass media

3) Teman bergaul

4) Bentuk kehidupan masyarakat


2.1.11.3 Indikator Minat Belajar

Indikator minat belajar menurut (Friantini & Winata, 2019) dapat dilihat dari beberapa indikator dibawah ini:
1. Perasaan Senang

Siswa yang berminat terhadap sesuatu objek akan merasa senang dan tidak bosan untuk mempelajarinya. Sehingga berdampak pada pemahamannya. Apabila seoarang siswa memiliki perasaan senang terhadap perasaan tertentu maka tidak akan ada rasa terpaksa untuk belajar. contohnya: senang mengkuti pelajaran, tidak terlambat datang ke sekolah, memusatkan perhatiannya saat proses pembelajaran, tidak ada perasaan bosan, tidak ribut dikelas dan hadir saat pelajaran
2. Ketertarikan Untuk Belajar

Berhubungan dengan daya dorong siswa terhadap ketertarikan pada suatu benda, orang, kegiatan berupa pengalaman afektif yang dirangsang oleh kegiatan itu sendiri. Contohnya semangat dalam mengikuti pelajaran, antusias dalam mengikuti pembelajaran, tidak menunda tugas dari guru, rajin mengerjakan tugas yang diberikan guru dan mengerjakan tugas tepat waktu.
3. Menunjukkan Perhatian Saat Belajar

Minat dan perhatian merupakan dua hal yang dianggap sama dalam penggunaan sehari-hari, perhatian siswa merupakan


konsentrasi siswa terhadap pengamatan dan pengertian, dengan mengesampingkan yang lain. Siswa memiliki minat pada obyek tertentu maka dengan sendirinya akan memperhatikan obyek tersebut. Contohnya: mendengarkan penjelasan guru dalam belajar, konsentrasi dalam belajar, mencatat materi, dan mau bertanya ketika materinya kurang jelas
4. Keterlibatan Dalam Belajar.

Siswa berperan aktif sebagai partisipan dalam proses pembelajaran. keaktifan siswa dapat didorong oleh guru. Guru berupaya untuk memberikan kesempatan siswa untuk aktif di kelas. Ketertarikan seseorang akan obyek yang mengakibatkan orang tersebut senang dan tertarik untuk melakukan atau mengerjakan kegiatan dari obyek tersebut. Contohnya aktif dalam diskusi, aktif bertanya, aktif menjawab pertanyaan dari guru dan aktif dalam berbagi argument.
Berdasarkan beberapa indikator di atas dapat disimpulkan bahwa minat belajar siswa itu kecenderungan untuk selalu memperhatikan dan mengingat sesuatu secara terus menerus, karena minat berkaitan dengan perasaan senang. Orang yang berminat kepada sesuatu berarti ia senang kepada sesuatu tersebut.



2.2 [bookmark: _bookmark26]Penelitian Relevan

1. Penelitian oleh Aswan, (2023) yang berjudul permainan truth or dare berbantuan spin the whell: strategi pembelajaran berbicara untuk pembelajara BIPA korea selatan
Penelitian ini bertujuan untuk memaparkan aktivitas serta Responss pembelajar BIPA terhadap pembelajaran berbicara menggunakan permainan Truth or Dare berbantuan aplikasi SpintheWheel. Penelitian ini menggunakan jenis penelitian kualitatif dengan menggunakan teknik observasi, dokumentasi, dan wawancara. Hasil penelitian ini menunjukkan ditemukan bahwa aktivitas pembelajaran berbicara dengan permainan Truth or Dare berbantuan aplikasi Spin the Wheel dapat dijadikan salah satu strategi pembelajaran berbicara bagi pembelajar BIPA. Hal ini dilihat dari seluruh aktivitas pembelajaran yang berjalan dengan baik dan efektif.
Penelitian diatas mengukur pembelajaran berbicara serta Responss siswa, sedangkan penelitian sekarang peneliti mengukur tentang peningkatan minat belajar peserta didik dengan menggunakan media pembelajaran kartu Truth Or Dare.
2. Penelitian oleh Dwi Astuti, Aren Frima, Andriana Sofiarini (2022) yang berjudul Pengembangan Media Permainan Truth Or Dare (TOD) pada Pembelajaran PKn Kelas IV SD Negeri 1 Air Lesing.
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media permainan

Truth Or Dare (TOD) kelas IV SD Negeri 1 Air Lesing, serta untuk


menghasilkan media Truth Or Dare yang valid, praktis dan memiliki efek potensial untuk mengembangkan media permainan Truth Or Dare (TOD), Jenis penelitian pada peneilitian ini adalah menggunakan Research and Development dengan model pengembangan FourD (4D). Hasil penelitian menunjukkan bahwa media Truth Or Dare terbukti valid, praktis dan memiliki efek potensial untuk pembelajaran PKn kelas IV Sekolah Dasar.
Penelitian diatas mengembangkan media kartu Truth Or Dare pada pembelajaran PKn serta menggunakan Desain penelitian FourD (4D), sedangkan penelitian ini mengembangkan Kartu Truth Or Dare pada pembelajaran IPAS dengan menggunakan Research And Development Model Addie.
3. Penelitian oleh Cinthya Roulina Sitohang, Emelda Thesalonika, dan Desi Sijabat (2023) yang berjudul pengaruh media kartu truth or dare terhadap hasil belajar matematika di kelas IV SD Negeri 122357 pematang siantar.
Penelitian ini bertujuan untuk apakah menggunakan media kartu truth or dare mempunyai pengaruh terhadap hasil belajar kelas IV SD Negeri 122357 pematang siantar pada pelajaran pecahan. Penelitian ini merupakan jenis penelitian eksperimen dengan menggunakan metode kuantitatif. Hasil penelitian ini menunjukkan adanya pengaruh media kartu Truth or Dare terhadap hasil belajar siswa kelas IV SD Negeri 122357 Pematang Siantar.


Penelitian diatas mengukur hasil belajar pada mata pelajaran matematika dan menggunakan jenis penelitian eksperimen dengan menggunakan metode kuantitatif, sedangkan pada penelitian ini peneliti mengukur minat belajar siswa pada mata pelajaran IPAS dan menggunakan jenis penelitian pengembangan (R&D) dengan model Addie.
Berikut ini tabel perbedaan dan persamaan penelitian terdahulu dengan penelitian yang sekarang:
Tabel 2.5 Tabel Perbedaan Dan Persamaan Penelitian Relevan

	No
	Penulis
	Persamaan
	Perbedaan

	1.
	Aswan, (2023)
	1. Penelitian ini sama-sama menggunakan kartu Truth Or Dare sebagai media pembelajaran.
2. Penelitian sama-sama menggunakan aplikasi spin the wheel sebagai alat bantu dalam
memainkan kartu
	Penelitian ini mengukur strategi pembelajaran berbicara untuk pembelajaran BIPA.

	2.
	Dwi Astuti, Aren Frima, Andriana Sofiarini (2022)
	Penelitian ini sama-sama mengembangkan media kartu Truth Or Dare
	1. Penelitian ini menggunakan model FourD (4D)
2. Penelitian ini menggunakan pelajaran PKN

	3.
	Cinthya	Roulina
Sitohang, Emelda Thesalonika,	dan
	Penelitian ini sama-sama
menggunakan	media kartu Truth Or Dare.
	1. Penelitian ini
menggunakan penelitian




	
	Desi	Sijabat (2023)
	
	kuantitatif.
2. Menggunakan mata pelajaran matematika
3. Mengukur hasil
belajar



2.3 [bookmark: _bookmark27]Kerangka Berpikir

Berdasarkan latar belakang dan tinjauan pustaka diperoleh bahwa media pembelajaran menjadi salah satu hal yang penting dalam pembelajaran di kelas, karena media pembelajaran akan membawa pesan-pesan yang mengandung maksud-maksud pengajaran tertentu pada peserta didik. Pada penelitian ini digunakan media pembelajaran berupa Kartu Truth Or Dare (TOD), dimana kartu tersebut memiliki tingkat keabstrakan tinggi karena berupa pernyataan dan pertanyaan yang berbentuk kata-kata namun demikian mampu melibatkan imajinatif dan minat belajar peserta didik akan semakin bertambah dan berkembang. Kartu Truth Or Dare merangsang peserta didik untuk berperan aktif dalam kegiatan pembelajaran, sehingga diharapkan peserta didik akan bersemangat belajar, baik belajar mandiri maupun belajar kelompok. Dengan demikian media pembelajaran kartu Truth Or Dare akan menciptakan pembelajaran yang maksimal dan berpengaruh positif pada peningkatan minat belajar peserta didik.
Karena masih kurang minat belajar siswa dan efektifnya penggunaan media pembelajaran serta masih kurangnya guru dalam menggunakan media


pembelajaran pada kegiatan belajar mengajar. Maka dari itu peneliti mengembangkan suatu media Kartu Truth Or Dare, dimana kartu yang sudah ada materinya mengenai pembelajaran fisika, jadi peneliti mengembangkan dengan mata pelajaran IPAS materi Mari Kenali Hewan Di Sekitar kita.
Kemudian peneliti merancang dan mengembangkan kartu tersebut dan divalidasi melalui validator ahli media dan ahli materi yang sudah dipilih oleh peneliti. Jika validator sudah mengisi angket validasi dan dikatakan valid serta cocok dan layak digunakan media nya, maka selanjutnya peneliti melakukan pembelajaran dengan menggunakan media yang sudah diarancang dan di validasi oleh validator serta melakukan penyebaran angket Responss siswa dalam penggunaan media pembelajaran yang selama ini tidak ada di sekolah.
Dengan melakukan penyebaran angket respon siswa, peneliti dapat mengetahui sejauh mana peningkatan minat belajar siswa baik sebelum dan sesudah menggunakan media pembelajaran yang peneliti rancang. Apabila hasil angket memperoleh presentase tinggi, maka peneliti dikatakan berhasil dalam mengembangkan media pembelajaran dengan menggunakan Kartu Truth Or Dare pata mata pelajaran IPAS Materi mari kenali hewan di sekitar kita.


Adapun kerangka berpikir dalam penelitian ini dapat dirangkum dalam bagan di bawah ini:


Kurang efektifnya penggunaan Media pembelajaran dalam proses belajar mengajar

Peserta didik hanya mendengarkan penjelasan dari guru tanpa adanya media pembelajaran yang mendukung



Pengembangan Media Kartu Truth and Dare Pada Pembelajaran IPAS Materi Mari Kenali Hewan Sekitar Kita Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Di SD


Perancangan Pengembangan Desain media pembelajaran Kartu Truth Or DareValidasi design produk terhadap ahli media dan ahli materi




Hasil ProdukPenyebaran desain Media Kartu Truth and Dare Pada Pembelajaran IPAS Materi Mari Kenali Hewan Sekitar Kita Terhadap Minat Belajar Siswa Di SD






Minat belajar peserta didik meningkat dengan menggunakan media Kartu Truth Or Dare pada pembelajaran IPAS materi mari kenali hewan sekitar kita



Gambar 2.1 Kerangka Berpikir Pengembangan


[bookmark: _bookmark28]BAB III METODOLOGI PENELITIAN
3.1 [bookmark: _bookmark29]Desain penelitian

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan (Research and Development) dengan menggunakan model Addie untuk mengembangkan media pembelajaran berupa Kartu Truth Or Dare pada mata pelajaran IPAS kelas III SD khususnya materi Mari Kenali Hewan Di Sekitar Kita dengan tujuan menghasilkan produk baru melalui proses pengembangan. Maka dari itu media pembelajaran yang telah dikembangkan diharapkan nantinya mencapai hasil yang maksimal.

3.2 [bookmark: _bookmark30]Subjek, Objek dan Waktu Penelitian

3.2.1 [bookmark: _bookmark31]Subjek Penelitian

Subjek dalam penelitian ini adalah berupa media pembelajaran yang akan di kembangkan.
3.2.2 [bookmark: _bookmark32]Objek Penelitian

Objek dalam penelitian ini yaitu Pengembangan Kartu Truth Or Dare sebagai media pembelajaran pada mata pelajaran IPAS Materi mari kenali hewan di sekitar kita.
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3.3 [bookmark: _bookmark33]Prosedur penelitian dan pengembangan


[image: ]

Gambar 3.1 Model pengembangan ADDIE


Berdasarkan gambar model ADDIE, maka tahapan pembuatan kartu truth or dare yaitu sebagai berikut:
1. analysis (analisa)

Menganalisis permasalahan media pembelajaran yang digunakan guru sebagai alat bantu dalam kagiatan belajar mengajar. Pada tahap ini peneliti melakukan observasi pada tanggal 25 Januari 2024. Hasil observasi menunjukkan bahwa proses pembelajaran yang dilakukan guru masih minim menggunakan media pembelajarann yang menarik. Guru masih kurang dalam menggunakan media pembelajaran yang menarik dalam proses pembelajaran berlangsung.
54



Pada tahap ini peneliti menganalisis kebutuhan dalam proses pembelajaran untuk menentukan masalah dan solusi yang tepat serta menentukan kompetensi peserta didik yaitu dengan menggunakan media pembelajaran yang menarik salah satunya adalah kartu truth or dare.
2. Design (desain/perancangan)

a. Pembuatan ide media pembelajaran materi mengenali hewan di sekitar kita.
b. Mengumpulkan materi penggolongan hewan pada kurikulum merdeka dan capaian pembelajaran yang diharapkan
c. Menyusun materi pokok bahasan pada materi mengenali hewan di sekitar kita.
d. Mendesign cover kartu truth or dare.

3. Development (pengembangan)

Pada tahap ini peneliti mengembangkan produk media pembelajaran dengan sebaik dan sebagus mungkis dari media pembelajaran yang lama menjadi media pembelajaran yang baru, berikut beberapa langkah prosesnya:
a. Pemberian gambar pada cover kartu truth or dare dengan melakukan design dari aplikasi canva secara menarik dan sesuai dengan materi.
b. Teks materi dibuat secara menarik dengan menggunakan pilihan huruf yang bervariatif.


4. Implementation (implementasi/eksekusi)

Tahap implementasi dilakukan pada siswa kelas III MIS AL- Washliyah Cendikia Insani Sukamandi Hulu yang berjumlah 24 siswa. Selama uji coba dilakukan, peneliti mencatat kekurangan dan kendala yang terjadi pada saat produk diimplementasikan. Setelah dilakukan uji coba, siswa diberikan angket Respons tentang media pembelajaran. Selanjutnya setiap siswa diberikan pernyataan dan pertanyaan setelah digunakannya media pembelajaran yang dikembangkan untuk mengetahui kefektifan produk.
5. Evaluation (evaluasi/ umpan balik).

Tahap ini adalah tahap terakhir dimana evaluasi produk produk media yang telah di implemetasikan. Hal ini dilakukan untuk melihat apakah produk masih perlu di revisi kembali atau tidak. Apabila sudah tidak terdapat revisi kembali, maka media pembelajaran tersebut layak digunakan.

3.4 [bookmark: _bookmark34]Lokasi dan Waktu Penelitian
Penelitian ini dilakukan di MIS Al-Washliyah Cendikia Insani, Dusun Panglong, Desa Sukamandi Hulu, Kecamatan Pagar Merbau, Kabupaten Deli Serdang. Penelitian ini dilaksanakan pada bulan Mei-Juni 2024 pada mata pelajaran IPAS.


3.5 [bookmark: _bookmark35]Instrumen Penelitian

Pada instrument penelitian peneliti melaksanakan observasi secara langsung dan menggunakan lembar angket yang akan di validasi oleh ahli materi dan ahli media sebagai instrument penelitian.
a. Observasi

Observasi dalam penelitian ini dilakukan pengamatan secara langsung oleh peneliti.
b. Angket

Angket disebarkan agar memperoleh penilaian produk yang telah dikembangkan. Produk yang sudah dikembangkan nantimya akan diukur kelayakannnya oleh validator ahli materi, ahli media, dan Respons guru dimana pengukuran kelayakannya melalui instrument skala likert dengan interpretasi “5,4,3,2,1”.
Berikut instrument yang digunakan dalam penelitian ini.

1. Kisi-Kisi Lembar Validasi Ahli Media
Kisi-Kisi pada instrument validasi ahli media ini mengarah pada indikator minat belajar menurut (Friantini & Winata, 2019)
Tabel 3.1 Kisi-Kisi Instrumen Lembar Validasi Ahli Media

	No
	Aspek
	Indikator
	Jumlah
butir
	No
butir

	1.
	Ukuran media
	Ukuran media sesuai dengan standar
	1
	1

	
	
	Kesesuaian ukuran margin dan kertas
pada media
	1
	2

	2.
	Design	kulit
	Ilustrasi kulit media menggambarkan
	1
	3




	
	media (cover)
	isi/materi ajar dan mengungkapkan
karakter objek.
	
	

	
	
	Tidak	menggunakan	terlalu	banyak
kombinasi jenis huruf
	1
	4

	
	
	Warna judul media kontras dengan warna latar belakang
	1
	5

	3.
	Design	isi media
	Kesesuain materi media dengan tujuan
pembelajaran.
	1
	6

	
	
	Penggunaan	variasi	huruf	tidak
berlebihan
	1
	7

	
	
	Kesesuaian gambar dengan pesan teks
(materi)
	1
	8

	
	
	Spasi antar baris susunan pada teks
normal
	1
	9

	
	
	Kemenarikan penampilan media pembelajaran materi hewan di sekitar kita.
	1
	10

	Total
	10


2. Kisi-Kisi Lembar Validasi Ahli Materi

Kisi-Kisi pada instrument validasi ahli materi ini mengarah pada indikator minat belajar menurut (Friantini & Winata, 2019)
Tabel 3.2 Kisi-Kisi Instrumen Lembar Validasi Ahli Materi

	No
	Aspek
	Indikator
	Jumlah

butir
	No

butir

	1.
	Aspek kelayakan
	Kesesuain materi dengan Capaian
	1
	1




	
	isi
	Pembelajaran dan Indikator
	
	

	
	
	Kelengkapan materi pembelajaran dengan urutan dan susunan yang
sistematis
	1
	2

	
	
	Materi pada media mudah

dimengerti siswa
	1
	3

	2.
	Aspek kelayakan kebahasaan
	Bahasa yang digunakan mudah
dipahami siswa
	1
	4

	
	
	Kalimat yang digunakan untuk

menjelaskan materi mudah dipahami
	1
	5

	
	
	Kalimat yang digunakan tidak

menimbulkan makna ganda
	1
	6

	
	
	Kesesuaian dengan kaidah bahasa

Indonesia yang baik dan benar
	1
	7

	
	
	Bahasa yang digunakan sesuai
dengan tingkat perkembangan berfikir siswa
	1
	8

	3.
	Aspek penyajian
	Contoh soal dalam setiap kegiatan

belajar sesuai dengan materi
	1
	9

	
	
	Soal latihan diakhir pembelajaran
sesuai dengan materi dan tujuan pembelajaran
	1
	10

	Total
	10




3. Kisi-Kisi Lembar Angket Respons Guru

Kisi-Kisi pada instrument lembar angket Respons guru ini mengarah pada indikator minat belajar menurut (Friantini & Winata, 2019)
Tabel 3.3 Kisi-Kisi Instrument Lembar Angket Respons Guru

	No
	Aspek
	Indikator
	Jumlah butir
	No butir

	1.
	Kelayakan isi
	1. Kesesuaian materi yang disajikan dalam media dengan Capaian Pembelajaran dan indikator pembelajaran.
2. Kesesuaian materi yang disajikan dalam media dengan kebutuhan siswa.
3. Kesesuaian materi yang
disajikan dalam media dengan karakteristik siswa
	3
	1,2,3

	2.
	Kebahasaan
	1. Kejelasan informasi dalam media.
2. Bahasa yang digunakan dalam

media
	2
	4,5

	3.
	Materi
	3. Kemudahan dalam memahami materi.
4. Minat belajar belajar siswa
	3
	6,7,8




	
	
	setelah mengikuti pembelajaran dengan menggunakan media.
5.  Cakupan materi yang terdapat

dalam media
	
	

	4
	Media
	6. Penggunaan tulisan jelas pada media Truth Or Dare
7. Ketersediaan ilustrasi, grafis,

gambar, dan foto yang menarik.
	2
	9,10

	Total
	10



4. Kisi-Kisi Lembar Angket Respons Siswa

Kisi-Kisi pada instrument angket Respons siswa ini mengarah pada indikator minat belajar menurut (Friantini & Winata, 2019)
Tabel 3.4 Kisi-Kisi Instrumen Lembar Angket Respons Siswa

	No
	Aspek
	Indikator
	Jumlah

butir
	No

butir

	1.
	Media pembelajaran
	1. Kemudahan Penggunaan.

2. Kemenarikan.

3. Ketepatan media pembelajaran
	3
	1,2,3

	2.
	Materi
	4. Ketepatan isi materi.

5. Bahasa.
	3
	4,5

	3.
	Manfaat
	6. Ketertarikan.

7. Minat belajar
	2
	6,7

	Total
	7




3.6 [bookmark: _bookmark36]Teknik pengumpulan data

Teknik pengumpulan data yang digunakan pada penelitian ini berupa observasi, angket, dan dokumentasi.
a. Observasi

Teknik Observasi yaitu suatu teknik dalam pengumpulan data dimana dilakukan melalui suatu pengamatan dengan mencatat keadaan objek sasaran secara langsung. Observasi pada penelitian ini dilakukan di kelas III MIS Al- Washliyah Cendiki Insani Sukamandi Hulu. Pada teknik ini dilakukan bertujuan untuk mengetahui minat belajar peserta didik dalam kelas pada saat pelaksanaan kegiatan pembelajaran berlangsung.
b. Angket

Angket merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan cara memberikan seperangkat pertanyaan atau pernyataan tertulis kepada Responsden untuk dijawab. Dalam penelitian ini, angket diberikan kepada satu ahli media, satu ahli materi dan satu ahli pembelajaran yaitu guru kelas III MIS Al-Washliyah Cendikia Insani Sukamandi Hulu. Sedangkan angket Respons siswa digunakan untuk melihat kepraktisan media yang dikembangkan. Angket Respons siswa diberikan setelah digunakannya media yang dikembangkan yaitu pada saat tahap implementasi.
c. Dokumentasi
Dokumentasi merupakan suatu metode pengumpulan data dengan melihat dan menganalisis dokumen yang dibuat oleh subjek sendiri atau orang lain


tentang subjek. Dokumen meliputi foto, media pembelajaran yang dikembangkan dan dokumen pendukung lainnya. Dokumentasi ini dilakukan bertujuan untuk mengumpulkan data dan informasi nyata sesuai dengan keadaan di lapangan yang dapat mendukung penelitian.

3.7 [bookmark: _bookmark37]Teknik Analisis Data

Data yang dikumpulkan dan instrumen lembar validasi yang telah diisi oleh para ahli media, materi dan guru selanjutnya dianalisis dan dijadikan sebagai perbaikan media yang telah dibuat untuk mengetahui tingkat kelayakan media tersebut. Data hasil instrumen lembar validasi dianalisis menggunakan skala likert. Berikut teknik analisisi data pada penelitian ini:
a. Analisis Data Instrumen Validasi Ahli Media, Materi, dan Guru

Analisis ini digunakan untuk mengetahui tingkat kelayakan media kartu Truth Or Dare yang dikembangkan dari lembar validasi yang di isi oleh validasi para ahli. Pemberian skor menggunakan mode skala likert. Berikut tabel skor skala likert.
Tabel 3.5 Kriteria Interpretasi Penilaian Angket

Kriteria Interpretasi

	Skor
	Kriteria

	1 (5-10%)
	Sangat kurang

	2 (11-20%)
	Kurang

	3 (21-30%)
	Cukup

	4 (31-40%)
	Baik

	5 (41-50%)
	Sangat baik




Berikut rumus untuk menghitung rata-rata dari seluruh aspek penilaian yang telah dikumpulkan dari lembar validasi ahli.
X = ∑ x𝑖
𝑛
Keterangan:
X	= Skor Rata-Rata Seluruh Aspek Penilaian

∑ 𝑥𝑖	= Jumlah Skor Hasil

N	= Banyak Skor Butir Pertanyaan



b. Analisis Data Angket Respons Siswa
Analisis data dari angket Respons siswa diperoleh dari cara yang sama dengan analisis instrumen penilaian ahli. Kritik dan saran yang diberikan akan dijadikan bahan perbaikan media kartu Truth Or Dare. Jawaban dari hasil angket Respons siswa memiliki ketentuan yang sama seperti hasil instrumen validasi ahli yaitu menggunakan skala likert seperti pada tabel kriteria interpretasi.


[bookmark: _bookmark38]BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 [bookmark: _bookmark39]Hasil dan Pembahasan

Penelitian ini dilaksanakan pada kelas III di MIS Cendikia Insani Al- Washliyah, Sukamandi Hulu. Adapun pengembangan media pembelajaran ini dilakukan dengan menggunakan model pengembangan ADDIE, yang terdiri dari lima tahapan pengembangan, yaitu: (1) tahap analisis (analysis), (2) tahap desain (design), (3) tahap pengembangan (development), (4) tahap implementasi (implementation), dan (5) tahap evaluasi (evaluation).
4.1.1 [bookmark: _bookmark40]Penyajian Data Uji Coba

1. Sajian Data Hasil Tahap Analisis (Analyze)

a. Hasil analisis kebutuhan

Dalam tahap analisis kebutuhan dilakukan observasi pada proses pembelajaran IPAS di kelas III MIS Al-Washliyah Cendikia Insani Sukamandi Hulu. Kegiatan observasi tersebut didapatkan tiga aspek yang telah diamati, yaitu perangkat pembelajaran, proses pembelajaran dan sikap peserta didik dalam mengikuti pembelajaran IPAS. Aspek perangkat pembelajaran meliputi silabus, rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP) dan sumber pembelajaran IPAS.
Aspek proses pembelajaran meliputi metode pembelajaran, media pembelajaran, teknik penguasaan kelas dan teknik evaluasi yang digunakan
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dalam pembelajaran. Terakhir aspek sikap peserta didik dalam mengikuti pembelajaran IPAS.
Hasil dari observasi tersebut adalah perangkat pembelajaran mengacu pada Kurikulum Merdeka Belajar. Silabus yang digunakan, merupakan silabus pengembangan yang disusun oleh guru Wali kelas. Modul pembelajaran yang digunakan harus sesuai dengan Capaian pembelajaran dan tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan. Sumber pembelajaran yang digunakan adalah buku paket yang dipinjamkan oleh sekolah dan juga lembar kerja peserta didik (LKPD). Media pembelajaran yang digunakan adalah Buku paket dan buku siswa. Metode pembelajaran yang dilaksanakan di sekolah yaitu metode ceramah yang diselipkan tanya jawab serta beberapa materi tertentu menggunakan metode diskusi dan presentasi kelompok.
Selama pembelajaran IPAS berlangsung, peserta didik terlihat kurang aktif berpartisipasi dalam kegiatan tanya jawab berlangsung. Peserta didik terlihat tidak fokus memperhatikan materi yang diajarkan. Minat belajar peserta didik di MIS Al-Washliyah Cendikia Insani Sukamandi Hulu juga masih tergolong rendah, tampak dari sikap peserta didik di kelas yang tidak memperhatikan penjelasan guru, mengobrol dengan teman, asyik dengan kesibukannya sendiri, seperti mengerjakan tugas mata pelajaran lain dan bahkan peserta didik tidur di kelas saat pembelajaran. Hanya sebagian kecil peserta didik yang memperhatikan penjelasan guru dan bertanya saat sesi tanya  jawab  berlangsung,  sehingga  seringkali  banyak  peserta  didik
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mengeluhkan kesulitan apabila menyelesaikan soal-soal dalam LKPD terutama pada soal yang kompleks karena kurangnya penguasaan materi peserta didik.
Berdasarkan hasil observasi serta kajian pustaka yang telah dilakukan, peneliti memberikan solusi yang dapat digunakan untuk mengatasi permasalahan dalam proses pembelajaran IPAS di kelas III MIS Al- washliyah Cendikia Insani Sukamandi Hulu tersebut. Salah satu cara yaitu dengan menggunakan media pembelajaran yang mampu meningkatkan minat peserta didik untuk berperan aktif dalam proses pembelajaran IPAS, dengan demikian penguasaan materi peserta didik juga dapat meningkat. Media pembelajaran tersebut adalah media kartu Truth Or Dare (TOD) IPAS dengan materi mari kenali hewan di sekitar kita.
Media kartu TOD IPAS dikembangkan, untuk dapat digunakan pada kegiatan pembelajaran. Dengan media kartu TOD peserta didik dipaksa aktif berlatih pertanyaan dan pernyataan yang ada dalam setiap kartu peserta didik menjadi aktif dan kreatif dengan mengikuti seluruh tahapan dalam pembelajaran tersebut.
b. Hasil Analisis Kurikulum

Pada tahap analisis kurikulum, peneliti menganalisis kurikulum yang digunakan di MIS Al-Washliyah Cendikia Insani Sukamandi Hulu yaitu kurikulum merdeka belajar. Oleh karena itu, materi pembelajaran disusun mengacu pada Kurikulum merdeka belajar.


Capaian Pembelajaran dan Tujuan pembelajaran di kelas III dapat dilihat sebagai berikut:
1) Domain Catatan Pembelajaran

Peserta didik mengidentifikasi keterkaitan antara pengetahuan- pengetahuan yang baru saja diperoleh serta mencari tahu bagaimana konsep-konsep ilmu Pengetahuan Alam Sosial berkaitan satu sama lain yang ada di lingkungan sekitar dalam kehidupan sehari-hari.
Penguasaan peserta didik terhadap materi yang sedang diperlajari ditunjukkan dengan menyelesaiakan tantangan yang dihadapi dalam kehidupan sehari-hari. Selanjutnya peserta didik mengusulkan ide/menalar, melakukan investigasi/penyelidikan/pecobaan, mengkomuniukasikan, menyimpulkan, merefleksikan, mengaplikasikan dan melakukan tindak lanjut dari proses inkuiri yang sudah dilakukan.
2) Capaian Pembelajaran

Peserta Didik mampu menganalisis perbedaan penggolongan hewan yang ada disekitar tempat tinggalnya.
3) Tujuan Pembelajaran
a) Melalui pengamatan gambar dan pengematan langsung peserta didik mampu mengenali keragaman hewan di sekitar dengan baik.
b) Melalui diskusi kelompok peserta didik mampu menentukan perbedaan hewan dan penggolongan hewan di sekitar dengan tepat.


c. Hasil Analisis Kurikulum

Pada tahapan analisis karakteristik peserta didik di MIS Al-Washliyah Cendikia Insani Sukamandi Hulu, diperoleh beberapa informasi yang terdapat pada sebagai berikut:
Tabel 4.1 Hasil Analisis Kurikulum

	No
	Aspek
	Hasil observasi

	1.
	Umur rerata
	9 tahun

	2.
	Kelas
	III

	3.
	Tingkat perkembangan kognitif
	Tahap perkembangan kognitif telah sampai pada operasional formal, yaitu kemampuan peserta didik telah mampu membedakan penggolongan hewan yang ada di
sekitar kita.



Berdasarkan observasi dan wawancara langsung dengan peserta didik MIS Al-Washliyah Cendikia Insani Sukamandi Hulu, dapat disimpulkan beberapa karakteristik siswa dalam pembelajaran IPAS antara lain:
1) Peserta didik kurang minat mengikuti pembelajaran IPAS, terlihat ketika pembelajaran di kelas peserta didik tidak memperhatikan penjelasan guru melainkan asik dengan pekerjaannya sendiri, hanya sebagian kecil saja peserta didik yang menyimak, mencatat, ataupun mengerjakan tugas karena metode pembelajaran yang digunakan guru dalam pembelajaran dirasa kurang variatif dan tidak membuat peserta didik aktif mengikuti proses pembelajaran.


2) Peserta didik merasa kurang menguasai materi IPAS, ditunjukkan dengan peserta didik merasa kesulitan untuk mengerjakan tugas yang diberikan oleh guru. Dalam mengerjakan tugas kelompok pun, hanya terarah pada satu peserta didik yang Nampak unggul dan mampu mengerjakan tugas tersebut, sedangkan yang lain tak paham dengan pertanyaan yang diberikan. Oleh karena itu, peneliti mengembangkan media pembelajaran yaitu Kartu Truth Or Dare (TOD) IPAS dengan materi kenali hewan di sekitar kita. Media pembelajaran ini dapat meningkatkan minat belajar IPAS dan penguasaan materi IPAS, selain itu mampu meningkatkan keaktifan peserta didik, dengan tetap memberikan waktu untuk guru menyampaikan materi yaitu pada tahapan presentasi guru di dalam kelas.
4.1.2 [bookmark: _bookmark41]Sajian Data Hasil Tahap Disain (Design)
Tahap desain dalam penelitian ini yaitu desain produk media Kartu Truth Or Dare (TOD) IPAS yang meliputi penetapan format dan bentuk media pembelajaran, pembuatan desain kartu, pemilihan bahan, penyusunan dan finishing. Berikut adalah penjelasan dari proses tahap desain:
a) Penetapan format dan bentuk media

Berdasarkan hasil proses analisis, ditetapkan media pembelajaran yang akan dikembangkan adalah kartu TOD IPAS yang berisi pertanyaan dan pernyataan yang berkaitan dengan pembelajaran IPAS materi mari kenali hewan di sekitar kita dengan ranah kognitif C1 sampai C6, untuk meningkatkan minat belajar dan penguasaan materi IPAS peserta didik.


Media kartu TOD dapat dimainkan dalam kelompok kecil, kelompok besar, maupun dalam kelas besar. Media Kartu TOD fleksibel untuk jumlah anggotanya maupun juga dengan format permainannya, namun dalam penelitian ini digunakan dengan materi kenali hewan di sekitar kita sehingga untuk jumlah anggota dan format permainan mengikuti aturan yang telah ada. Dalam satu set terdiri dari 10 pertanyaan dan pernyataan, di dalam setiap kartu terdapat materi yang berkaitan dengan pertanyaan dan pernyataan serta terdapat capaian dan tujuan pembelajaran dari setiap pertanyaan dan pernyataan. pertanyaan dan pernyataan dalam kartu TOD disesuaikan dengan kepentingan penelitian.
b) Pembuatan Desain Kartu

Seperti yang telah dijelaskan pada pendahuluan mengenai spesifikasi produk, media Kartu Truth Or Dare (TOD) IPAS	didesain menyerupai ukuran pada kartu umumnya yaitu dengan ukuran 6x9 cm. Kartu TOD IPAS berisi pertanyaan dan pernyataan yang berkaitan dengan materi kenali hewan di sekitar kita, di dalam 10 kartu truth dan kartu 10 dare terdapat pertnayaan dan pernyataan yang berhubungan dengan jenis hewan invertebrata, vetebrata, herbivora, karnivora, dan hewan omnivora, sehingga dalam satu paket Kartu Truth Or Dare IPAS materi mari kenalai hewan di sekitar kita berjumlah 10 kartu truth dan 10 kartu dare.	Kartu Truth Or Dare IPAS memiliki beberapa warna gradasi kartu yaitu untuk kartu truth berwarna dasar gradasi pink dan kuning serta terdapat gambar


siswa Sekolah Dasar laki-laki dan perempuan, sedangkan untuk kartu dare berwarna dasar gradasi merah dan ungu serta terdapat gambar siswa sekolah dasar laki-laki dan perempuan.
Adapun desain bagian depan kartu dapat dilihat pada Gambar dibawah berikut ini:
[image: ]

Gambar 4.1 Desain kartu truth or dare bagian depan



Tiap kartu memiliki judul kartu dan warna kartun yang berbeda untuk memudahkan dan membedakan mana kartu truth dan mana kartu dare. Judul kartu dituliskan pada bagian tengah atas yang ditulis dengan times new roman.
Desain kartu TOD pada bagian belakang bertuliskan kata dare/truth, materi, dan capaian serta tujuan pembelajaran dengan kode D1-D10 dan T1-T10 menggunakan font times new roman dengan warna tulisan hitam. Adapun desain kartu bagian belakang dapat dilihat pada Gambar dibawah berikut ini:



Gambar 4.2 Bagian belakang kartu Truth Or Dare

Pengemasan produk menggunakan kotak kartu nama transparan yang sudah ada dijual di marketplace, didalam satu kotak berisikan 10 kartu truth dan 10 kartu dare. Adapun kotak transparan kartu nama dapat dilihat dibawah ini sebagai berikut:
[image: ]

Gambar 4.3 Kotak Pengemasan Produk


c) Pemilihan Bahan

Bahan yang digunakan untuk mencetak kartu TOD IPAS adalah kertas photo paper. Peneliti memilih kertas photo paper karena cukup tebal, tidak luntur, dan tahan lama kemudian dimasukkan pada kemasan produk.
d) Penyusunan dan Finishing.

Tahapan penyusunan adalah langkah yang tak kalah penting untuk menghasilkan produk yang baik, untuk satu set kartu TOD terdapat 10 kartu TOD yang terdiri dari 10 kartu truth dan 10 kartu dare, didalam masing-masing kartu terdapat 3 lipatan yang berisi materi, capaian dan tujuan pembelajaran, serta pertanyaan atau pernyataan.. Tahap finishing adalah tahapan terakhir yaitu dengan merapikan kembali kemasan dan membuat tampilan kemasan kartu TOD menarik peserta didik untuk menggunakannya sebagai sumber belajar.
4.1.3 [bookmark: _bookmark42]Sajian Data Hasil Pengembangan (Development)

Tahap pengembangan terdiri dari validasi oleh validator ahli media dan materi. Produk awal yang telah didesain, dibuat selanjutnya dikonsultasikan dengan dosen pembimbing. Dosen pembimbing akan memberikan saran/ komentar terhadap media pembelajaran yang dikembangkan, untuk dilakukan kembali revisi sebagai perbaikan media pembelajaran. Setelah dilakukan perbaikan, langkah selanjutnya barulah validasi yang dilakukan oleh validator ahli media dan materi. Validator ahli media adalah dosen jurusan Pendidikan


Guru Sekolah Dasar dan ahli materi merupakan dosen jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar yang berada di Universitas Muslim Nusantar Al-Washliyah.
Hasil dari tahap pengembangan ini adalah data kualitatif yang diperoleh dari hasil validasi, data minat belajar IPAS siswa sebelum dan sesudah menggunakan media kartu TOD IPAS dengan materi mari kenali hewan di sekitar kita, serta data hasil respons guru dan respins siswa, untuk respons guru di validasi oleh ibu Nanin Hendarsih, S.Pd yang mengajar di MIS Al- Washliyah Cendikia Insani Sukamandi Hulu kemudian untuk pengisian angket respons siswa divalidasi oleh peserta didik yang berada di kelas III MIS Al- Washliyah Cendikia Insani Sukamandi Hulu.
Berikut ini data kualitatif dari semua validator yang sudah di tentukan:

a) Penilaian Media Kartu Truth Or Dare IPAS.

Untuk media kartu TOD IPAS diperoleh dari hasil validasi oleh dosen sebagai validator ahli media yaitu Ibu Nila Lestari, S.Pd.,M.Pd merupakan dosen dari Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah pada tanggal 12 Juni 2024 dengan keterangan “Layak digunakan tanpa revisi” yang mana arti nya design media dari kartu Truth Or Dare dapat langsung digunakan sebagai bahan media pembelajaran di dalam kelas pada saat penelitian berlangsung. Berikut ini tabel hasil validasi ahli materi:


Tabel 4.2 Hasil Validasi Ahli Media

	No
	Aspek yang dinilai
	Skor

	1.
	Ukuran media pembelajaran sesuai dengan standar
	5

	2.
	Kesesuaian ukuran margin dan kertas pada media
	5

	3.
	Ilustrasi cover media menggambarfkan isi/materi dan mengungkapkan objek
	5

	4.
	Tidak menggunakan terlalu banyak kombinasi jenis huruf
	4

	5.
	Warna judul media kontras dengan warna latar belakang
	4

	6.
	Kesesuain materi media dengan tujuan pembelajaran.
	5

	7.
	Penggunaan variasi huruf tidak berlebihan
	4

	8.
	Kesesuaian gambar dengan pesan teks(materi)
	5

	9.
	Spasi antar baris susunan pada teks normal
	4

	10
	Kemenarikan penampilan media pembelajaran materi hewan di sekitar kita.
	4

	Total Skor
	44

	Skor Maksimal
	50


Dari beberapa pernyataan yang diberikan kepada validator ahli media, nilai skor total yang didapatkan adalah sebesar 44. Setelah nilai skor diperoleh, maka untuk mencari skor kevalidan, peneliti menggunakan rumus skala likert dibawah ini:

𝑿 =

Ʃ𝒙𝒊


𝒏

𝒙𝟏𝟎𝟎%



𝑿 =

𝟒𝟒


𝟓𝟎

𝒙𝟏𝟎𝟎%

Skor Kevalidan = 88% Keterangan:
X	= Skor rata-rata seluruh aspek
Ʃxi	= Jumlah skor

n	= Banyak skor butir pertanyaan



Dari hasil tersebut didapatkan skor kevalidan sebesar 88%. Dari	skor tersebut dapat dikatakan bahwa Media Pembelajaran kartu Truth Or Dare IPAS Materi mari kenali hewan di sekitar kita dapat	dikatakan	“Valid”		untuk diterapkan dalam proses	pembelajaran tanpa adanya revisi.
b) Penilaian Materi

Untuk penilaian materi yang berupa Modul Ajar, pertanyaan, pernyataan yang ada didalam kartu, serta materi yang ada di bagian Kajian Pustaka diperoleh oleh dosen ahli materi yaitu Bapak Sujarwo S.Pd.,M.Pd salah satu dosen yang berada di Lingkungan Universitas Muslim Nusantara Al- Washliyah pada tanggal 06 Juni 2024 dengan keterangan tidak “Tidak Layak digunakan” dengan kritik dan saran berupa “Sebaiknya kartu memenuhi instrument yang ada di dalam angket, materi, soal dan bahasa dis esuaikan dengan perkembangan anak/usia”. Berikut ini dapat di sajikan pada tabel dibawah ini:


Tabel 4.3 Perbaikan Materi Kartu Truth Or Dare

	No
	Sebelum Revisi
	Setelah Revisi

	1.
	Kartu Dare
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[image: ]

	





	2.
	Kartu Truth

[image: ]











	








Kemudian perbaikan materi yang kedua yaitu pada tanggal 27 Juni 2024 dengan keterangan “Layak digunakan setelah revisi” dengan kritik dan saran berupa “Pertanyaan dan pernyataan yang ada di dalam kartu harus sesuai dengan materi yang sudah ditentukan”
Lalu perbaikan materi yang terakhir yaitu pada tanggal 1 Juli 2024 dengan keterangan “Layak digunakan tanpa revisi” dimana artinya yaitu peenliti sudah bisa menggunakan kartun Truth Or Dare untuk digunakan sebagai bahan penelitian yaitu media pembelajaran berupa kartu Truth Or Dare IPAS dengan materi mari kenali hewan di sekitar kita.
Berikut ini data hasil terakhir validasi oleh ahli materi dapat dilihat dibawah ini:

Tabel 4.4 Hasil Validasi Ahli Materi

	No
	Aspek yang dinilai
	Skor

	1.
	Kesesuain materi dengan KD dan Indikator
	4

	2.
	Kelengkapan materi pembelajaran dengan urutan dan susunan yang sistematis
	4

	3.
	Materi pada media mudah dimengerti siswa isi/materi dan mengungkapkan objek
	4

	4.
	Bahasa yang digunakan mudah dipahami siswa
	4

	5.
	Kalimat yang digunakan untuk menjelaskan materi mudah dipahami
	4

	6.
	Kalimat yang digunakan tidak menimbulkan makna ganda
	4

	7.
	Kesesuaian dengan kaidah bahasa Indonesia yang baik dan benar
	4

	8.
	Bahasa yang digunakan sesuai dengan tingkat perkembangan berfikir siswa
	4

	9.
	Contoh soal dalam setiap kegiatan belajar sesuai dengan materi
	4

	10
	Soal latihan diakhir pembelajaran sesuai dengan materi dan tujuan pembelajaran
	4

	Total
	40

	Skor Maksimal
	50




Dari 10 pernyataan yang diberikan kepada validator ahli materi, nilai skor total yang didapatkan adalah 40. Setelah nilai skor diperoleh, maka untuk mencari skor kevalidan, peneliti menggunakan rumus:

𝑿 =

𝑿 =

Ʃ𝒙𝒊


𝒏
𝟒𝟎


𝟓𝟎

𝒙𝟏𝟎𝟎%

𝒙𝟏𝟎𝟎%

Skor Kevalidan = 80% Keterangan:
X	= Skor rata-rata seluruh aspek

Ʃxi	= Jumlah skor

n	= Banyak skor butir pertanyaan

Dari hasil tersebut didapatkan skor kevalidan sebesar 80%. Dari	skor tersebut dapat dikatakan bahwa Media Pembelajaran kartu Truth Or Dare IPAS Materi mari kenali hewan di sekitar kita dapat	dikatakan	“Valid”		untuk diterapkan dalam proses	pembelajaran tanpa adanya revisi.
c) Angket Respons Guru
Berdasarkan analisis yang dilakukan oleh Guru di MIS Al-Washliyah Cendikia Insani Sukamandi Hulu yaitu Ibu Nanin Hendarasih, S.Pd yang dilakukan pada tanggal 12 Juni 2024 dengan keterangan “Layak digunakan tanpa revisi” dimana yang dimaksud adalah peenliti sudah sesuai melakukan penelitian dengan menggunakan kartu Truth Or Dare dan di implementasikan dengan  baik,  serta  guru  juga  merasa  senang  dengan  adanya  media


pembelajaran yang menarik dan dapat meningkatkan minat belajar siswa dengan lebih bagus dari yang sebelumnya, guru juga menjadi termotivasi untuk menggunakan media tersebut serta membuat media yang lainnya sesuai dengan materi yang diajarkan nantinya. Berikut ini hasil respons guru dapat dilihat pada tabel dibawah ini:
Tabel 4.5 Hasil Data Respons Guru

	No
	Aspek yang dinilai
	Skor

	1.
	Kesesuaian materi yang disajikan dalammedia dengan kompetensi dasar dan indikator pembelajaran.
	4

	2.
	Kesesuaian materi yang disajikan dalammedia dengan kebutuhan siswa.
	5

	3.
	Kesesuaian materi yang disajikan dalammedia dengan karakteristik siswa
	5

	4.
	Kejelasan informasi dalam media.
	4

	5.
	Bahasa yang digunakan dalam media
	5

	6.
	Kemudahan dalam memahami materi.
	5

	7.
	Motivasi belajar siswa setelah mengikuti pembelajaran dengan
menggunakan media.
	4

	8.
	Cakupan materi yang terdapat dalam media
	4

	9.
	Penggunaan tulisan jelas pada media truth or dare
	5

	10
	Ketersediaan ilustrasi, grafis, gambar, dan foto yang menarik.
	5

	Total
	46

	Maksimal Skor
	50


Dari 10 pernyataan yang diberikan kepada praktisi pendidikan, nilai skor total yang didapatkan adalah 46. Setelah nilai skor diperoleh, maka untuk mencari skor kevalidan, peneliti menggunakan rumus:

𝑿 =

Ʃ𝒙𝒊


𝒏

𝒙𝟏𝟎𝟎%



𝑿 =

𝟒𝟔


𝟓𝟎

𝒙𝟏𝟎𝟎%

Skor Kevalidan = 92% Keterangan:
X	= Skor rata-rata seluruh aspek

Ʃxi	= Jumlah skor

n	= Banyak skor butir pertanyaan

Dari data hasil diatas skor kevalidan sebesar 92%.

Dari skor tersebut dapat dikatakan bahwa Media Pembelajaran kartu Truth Or Dare IPAS Materi mari kenali hewan di sekitar kita dapat dikatakan “Valid” untuk diterapkan dalam proses pembelajaran tanpa adanya revisi.
Berdasarkan tiga penilaian beberapa ahli diatas dapat di simpulkan pada tabel dibawah ini:
Tabel 4.6 Hasil Akumulasi Data Akhir Validator

	No
	Validator
	Hasil Validasi

	
	
	Jumlah
	Presentasi
	Kategori

	1.
	Ahli media
	88
	88%
	Sangat baik

	2.
	Ahli materi
	80
	80%
	Sangat layak

	3.
	Praktisi pendidikan (Guru)
	88
	92%
	Sangat layak

	
	Rata-rata
	85%

	
	Kategori
	Sangat Layak




d) Angket Respons Siswa

Berdasarkan analisis yang dilakukan oleh peneliti dengan melihat hasil angket respons siswa MIS Al-Washliyah Cendikia Insani Sukamandi hulu yang dilakukan pada tanggal 12 Juni 2024 terlihat peserta didik merasakan


senang, semangat, dan mampu menjawab pertanyaan yang dilontarkan guru. Maka dari itu dapat disimpulkan dengan adanya media kartu Truth Or Dare materi mari kenali hewan di sekitar kita peserta didik menjadi menarik menggunakan media yang dikembangkan oleh peneliti. Berikut ini hasil nilai respons siswa dapat dilihat pada tabel dibawah ini:
Tabel 4.7 Hasil Respons Siswa

	No
	Aspek yang dinilai
	Skor

	1.
	Media kartu Truth or dare mudah digunakan
	114

	2.
	Kartu Truth or dare sangat menarik
	115

	3.
	Kartu Truth or dare ini sangat tepat digunakan
	118

	4.
	Isi materi pada media tepat dan mudah dipahami
	120

	5.
	Bahasa yang digunakan dalam media Kartu Truth or dare sangat sopan, santun, dan mudah dipahami.
	115

	6.
	Saya sangat tertarik pada Kartu Truth or dare yang diberikan.
	120

	7.
	Saya sangat senang dan termotivasi pada media kartu Truth or dare.
	117

	Total
	819

	Skor Maksimal
	840




Dari 7 pernyataan yang diberikan kepada siswa, nilai skor total yang didapatkan adalah 819. Setelah nilai skor diperoleh, maka untuk mencari skor kevalidan, peneliti menggunakan rumus:

𝑿 =

Ʃ𝒙𝒊


𝒏

𝒙𝟏𝟎𝟎%



𝑿 =

𝟖𝟏𝟗


𝟖𝟒𝟎

𝒙𝟏𝟎𝟎%

Skor Kevalidan = 97% (Sangat Menarik)

Keterangan:

X	= Skor rata-rata seluruh aspek

Ʃxi	= Jumlah skor

n	= Banyak skor butir pernyataan

Dari hasil tabel respons siswa diatas dapat dikatakan bahwa media pembelajaran kartu Truth Or Dare Pada mata pelajaran IPAS Materi mari kenali hewan di sekitar kita mendapatkan nilai dengan skor 97%, dimana dapat dinyatakan bahwa media yang dikembangkan dan digunakan peneliti pada saat pembelajaran berlangsung bernilai “Sangat Menarik”. Sehingga minat peserta didik dalam pembelajaran kembali meningkat sangat baik dengan adanya media kartu Truth Or Dare dengan nilai persentase 97% berkategori sangat menarik.
4.1.4 Tahap Implementasi (Implementation)

Pada tahap implementasi ini, produk yang telah dibuat akan diterapkan langsung pada sekolah yang dituju yaiu MIS Al-Washliyah Cendikia Insani Sukamandi Hulu. Produk yang akan diimplementasikan merupakan sebuah kartu Truth Or Dare Pada pembelajaran IPAS Materi mari kenali hewan di sekitar kita khususunya pada peserta didik kelas III. Validasi respon siswa diisi oleh 24 siswa yang terdiri dari 9 siswa laki-laki dan 15 siswi Perempuan. Validasi dilakukan setelah peserta didik melaksanakan pembelajaran menggunakan kartu truth or


dare yang telah dikembangkan oleh peneliti untuk mengetahui kelayakannya. Hasil validasi respon siswa dapat dilihat pada tabel dibawah ini :
Tabel 4.8 Hasil Validasi Respons Siswa

	No
	Nama siswa
	Nomor Item Angket
	Skor

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	

	1
	Reni
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	4
	32

	2
	Khanza
	4
	4
	5
	5
	5
	4
	4
	31

	3
	Ainun
	5
	4
	5
	4
	4
	4
	5
	31

	4
	Mutiara
	5
	4
	5
	4
	4
	4
	5
	31

	5
	Ega
	5
	4
	4
	4
	5
	5
	5
	32

	6
	Syakila
	5
	4
	4
	5
	4
	4
	4
	30

	7
	Shinta
	5
	4
	4
	4
	5
	5
	4
	31

	8
	Fatih
	5
	4
	5
	5
	4
	4
	5
	32

	9
	Fikri
	5
	5
	4
	4
	5
	4
	5
	32

	10
	Fikri R
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	4
	33

	11
	Arga
	5
	5
	4
	4
	4
	5
	4
	31

	12
	Juna
	5
	3
	4
	4
	5
	4
	4
	28

	13
	Ike
	5
	4
	5
	5
	5
	5
	4
	33

	14
	Aisyah
	5
	4
	5
	5
	5
	4
	4
	32

	15
	Kanza
	5
	4
	4
	4
	4
	5
	5
	31

	16
	Ike
	4
	4
	4
	5
	5
	5
	4
	31

	17
	Azam
	5
	5
	5
	4
	4
	5
	4
	32

	18
	Ilham
	5
	4
	4
	4
	4
	5
	5
	31

	19
	Danish
	4
	5
	5
	4
	4
	4
	5
	31

	20
	Al habsi
	5
	4
	4
	5
	5
	5
	4
	32

	21
	Zia
	5
	5
	4
	5
	4
	5
	4
	32

	22
	Yumna
	5
	4
	5
	4
	4
	5
	5
	32

	23
	Nazwa
	4
	5
	4
	4
	5
	5
	5
	32

	24
	Shopi
	5
	5
	5
	4
	4
	4
	5
	32

	Skor Total
	787

	Skor Maksimal
	100

	Jumlah Skor yang diperoleh 787/7= 97%
	




Berdasarkan pada tabel di atas dapat dilihat bahwa hasil validasi respon siswa kelas III MIS Al-Washliyah Cendikia Insani Sukamandi hulu diperoleh jumlah skor 97% dari skor maksimal 100 dengan persentase 97% dan dikategorikan “Sangat Menarik”.


4.1.5 [bookmark: _bookmark43]Tahapan Hasil Evaluasi

Tahap evaluasi merupakan tahap akhir pada pelaksanaan penelitian dan pengembangan dengan desain ADDIE. Pada tahap evaluasi, peneliti melakukan perbaikan terhadap media kartu TOD materi mari kenali hewan di sekitar kita yang sudah dikembangkan dengan mengacu pada saran/ masukan yang diberikan oleh observer selama tahap implementasi. Peneliti juga melakukan analisis kesalahan-kesalahan yang terjadi selama penelitian dan melakukan revisi tahap akhir produk yang dikembangkan. Revisi yang dilakukan adalah penulisan seperti penggunaan bahasa baku, tanda baca, atau kesalahan penulisan istilah-istilah asing. Secara keseluruhan media kartu TOD IPAS materi kenalo hewan di sekitar kita dianggap sudah baik dalam meningkatkan minat belajar siswa pada saat pembelajaran berlangsung.
4.2 [bookmark: _bookmark44]Pembahasan
Penelitian ini mengacu pada model pengembangan ADDIE yang megembangkan media kartu TOD IPAS materi mari kenali hewan di sekitar kita yang melalui lima tahap, yaitu: Analysis (tahap analisis), Design (tahap desain), Development (tahap pengembangan), Implementation (tahap Implementasi), dan Evaluation (tahap evaluasi). Deskripsi kegiatan yang dilakukan pada setiap prosedur pengembangan beserta hasil yang diperoleh telah diuraikan pada bagian hasil penelitian yang telah dibahas sebelumnya. Pada pembahasan ini dibahas tiga hal pokok yang sesuai dengan tujuan penelitian, berikut ini pembahasan mengenai tiga hal pokok tersebut yaitu:


1) Cara pengembangan media kartu Truth Or Dare Pada pembelajaran IPAS Materi mari kenali hewan di sekitar kita.
Cara mengambangkan media kartu Truth Or Dare yakni dengan menggunakan aplikasi canva sebagai alat bantu dalam mendesign kartu yang yang akan dikembangkan. Peneliti juga menggunakan aplikasi Spin the well sebagai alat bantu tambahan ketika pembelajaran berlangsung. Secara sederhana, peserta didik tidak dapat memilih sembarangan antara kartu Truth atau kartu Dare. Melalui adanya aplikasi tersebut, peserta didik tidak dapat memilih secara sembarang, peserta didik harus mengikuti instruksi kartu yang diperoleh melalui aplikasi spin the well. Media kartu dikembangkan dengan bentuk persegi panjang dengan tambahan gambar dan tulisan. Pada sisi satu bentuk media disajikan dengan adanya gambar dan tulisan Truth ataupun Dare, sedangkan pada sisi satunya berisikan soal-soal sesuai aturan permainan.
2) Kelayakan media kartu Truth Or Dare pada pembelajaran IPAS Materi mari kenali hewan di sekitar kita.
Kelayakan media kartu TOD IPAS dengan materi mari kenali hewan di sekitar kita diperoleh dari penilaian validator yang meliputi aspek desain media pembelajaran, aspek kesesuaian materi, sehingga total kriteria dalam uji kelayakan media kartu TOD IPAS materi mari kenali hewan di sekitar kita sejumlah 10 sub aspek penilaian. Penilaian kelayakan kartu TOD IPAS oleh validator, menggunakan lembar penilaian yang berupa angket dengan skala satu hingga lima.  Berdasarkan hasil analisis yang dilakukan oleh validator


ahli dan praktisi, media kartu TOD IPAS memiliki nilai rata-rata seluruh aspek sebesar 4 dan 5. Berdasarkan hasil penilaian kelayakan kartu TOD IPAS validator media kartu TOD IPAS yang dikembangkan memiliki kualifikasi layak digunakan. Hasil validasi ahli media menunjukkan presentase sebesar 88% berkategori sangat baik. Hasil validasi ahli materi memperoleh presentase sebesar 80% berkategori sangat layak. Hasil angket respon guru menunjukkan presentase sebesar 92% berkategori sangat layak digunakan. Hasil uji angket respon siswa terhadap media kartu Truth Or Dare pada materi hewan di sekitar kita menunjukkan adanya peningkatan minat belajar siswa sebesar 97% dengan kategori sangat menarik.
3) Peningkatan minat belajar dengan menggunakan kartu Truth Or Dare peserta didik.
Berasarkan indikator minat belajar menurut Friantini & Winata (2019), maka peneliti menggunakan teori tersebut sebagai landasan indikator dalam membuat angket respon siswa. Menurut Friantini & Winata (2019), indikator minat belajar meliputi perasaan senang, ketertarikan untuk belajar, menunjukkan perhatian saat belajar, dan keterlibatan peserta didik dalam proses pembelajaran.
Pemberian angket minat belajar IPAS dilaksanakan dua kali pada pertemuan pertama (sebelum pembelajaran) dan pertemuan kelima (setelah dilaksanakan pembelajaran) menggunakan kartu Truth Or Dare pada pembelajaran IPAS materi mari kenali hewan di sekitar kita. Berikut ini hasil


persentase diagram pada keempat validasi pada media kartu Truth Or Dare

materi mari kenali hewan di sekitar kita.
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Gambar 4.4 Diagram Persentasi Hasil Penelitian



Berdasarkan data pada tabel 4.7, dapat terlihat perolehan skor total respon peserta didik sebesar 819. Perolehan skor ini kemudian dihitung kembali menggunakan rumus dan menghasilkan skor kevalidan sebesar 97% dengan kategori sangat menarik. Melalui hasil perolehan data di atas maka dapat disimpulkan bahwa media kartu Truth Or Dare sangat menarik dan layak digunakan untuk meningkatkan minat belajar peserta didik pada pembelajaran IPAS khususnya di kelas III sekolah dasar.


BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 [bookmark: _bookmark45]Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, dapat disimpulkan bahwa:

1. Telah dihasilkan media kartu Truth Or Dare pada pembelajaran IPAS dengan ukuran 6x9 cm yang berisi pertanyaan dan pernyataan tentang materi hewan di sekitar kita.
2. Media kartu Truth Or Dare yang dikembangkan layak digunakan sebagai media pembelajaran pada materi mari kenali hewan di sekitar kita. Hal tersebut dapat dilihat berdasarkan hasil uji validasi ahli media yang menunjukkan presentase sebesar 88% berkategori sangat baik. Hasil validasi ahli materi memperoleh presentase sebesar 80% berkategori sangat layak dan hasil angket respon guru yang menunjukkan presentase sebesar 92% berkategori sangat layak digunakan.
3. Media kartu Truth Or Dare yang dikembangkan dapat meningkatkan minat belajar peserta didik. Hal tersebut dapat dilihat berdasarkan perhitungan presentase hasil uji angket respon siswa terhadap media kartu Truth Or Dare pada materi hewan di sekitar kita yang menunjukkan peningkatan minat belajar siswa sebesar 97% berkategori sangat menarik.


5.2 [bookmark: _bookmark46]Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan simpulan dalam penelitian ini, adapun beberapa uraian saran diantaranya :
1. Bagi peserta didik, kartu Truth Or Dare adalah salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan sehingga dapat mempermudah peserta didik dalam memahami materi.
2. Bagi guru, sebaiknya dapat memanfaatkan media pembelajaran kartu Truth Or Dare dalam kegiatan pembelajaran di kelas sebagai alat bantu menyampaikan materi.
3. Bagi sekolah, agar terus dapat memberikan dukungan dan memfasilitasi alat yang diperlukan dalam penggunaan media pembelajaran kartu Truth Or Dare yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik dalam perkembangan kurikulum merdeka belajar.
4. Bagi pembaca, sebaiknya dapat melakukan pengembangan lebih lanjut terhadap media kartu Truth Or Dare agar dapat dihasilkan produk card yang lebih inovatif untuk digunakan dalam pembelajaran.
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Lampiran 5. Modul Ajar

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA IPAS SD KELAS III
INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Penyusun	: Devi Safitri

Instansi	: MIS AL-Washliyah Cendikia Insani, Sukamandi Hulu Tahun Penyusun : 2024
Jenjang Sekolah :- Mata Pelajaran	: IPAS Fase/Kelas		3
Unit 1	: Mari kenali hewan di sekitar kita Alokasi waktu	: 1 x pertemuan
B. CAPAIAN PEMBELAJARAN

Peserta Didik mampu menganalisis perbedaan penggolongan hewan yang ada disekitar.
C. DOMAIN CATATAN PEMBELAJARAN
Peserta didik mengidentifikasi keterkaitan antara pengetahuan- pengetahuan yang baru saja diperoleh serta mencari tahu bagaimana konsep- konsep ilmu Pengetahuan Alam Sosial berkaitan satu sama lain yang ada di lingkungan sekitar  dalam kehidupan sehari-hari. Penguasaan peserta didik


terhadap materi yang sedang diperlajari ditunjukkan dengan menyelesaiakan tantangan yang dihadapi dalam kehidupan sehari-hari.
Selanjutnya peserta didik mengusulkan ide/menalar, melakukan investigasi/penyelidikan/pecobaan, mengkomuniukasikan, menyimpulkan, merefleksikan, mengaplikasikan dan melakukan tindak lanjut dari proses inkuiri yang sudah dilakukan.
D. KOMPETENSI AWAL

Siswa dapat mengenali keragaman hewan di sekitar

E. PROFIL PELAJAR PANCASILA

· Mandiri

· Bernalar kritis

· Bergotong royong

F. SARANA DAN PRASARANA

· Sumber	belajar:	(Kementerian	pendidikan,	kebudayaan,	riset	dan teknologi, republic Indonesia, 2021)
· Membuat PPT, Kartu truth or dare, Mendownload gambar-gambar hewan, membuat LKPD
G. TARGET PESERTA DIDIK

· Peserta ajar ini dapat dilakukan oleh guru untuk mengajar siswa regular

· Jumlah peserta didik 24 orang

H. MODEL PEMBELAJARAN

Tatap Muka




KOMPONEN INTI

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

· Melalui pengamatan gambar dan pengematan langsung peserta didik mampu mengenali keragaman hewan di sekitar dengan baik.
· Melalui diskusi kelompok peserta didik mampu menentukan perbedaan hewan dan penggolongan hewan di sekitar dengan tepat.
B. PEMAHAMAN BERMAKNA

· Meningkatkakn kemampuan peserta didik dalam mengenali hewan

· Meningkatkan kemampuan peserta didik dalam menentukan perbedaan dan penggolongan hewan.
C. PERTANYAAN PEMANTIK

· Apakah kalian memiliki hewan peliharaan dirumah?

· Apa saja hewan yang ada di sekitar kita?

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN
Kegiatan pendahuluan (10 menit)
1. Peserta didik dan guru memulai dengan berdoa bersama
2. Peserta didik disapa dan melakukan pemeriksaan kehadiran bersama guru

3. Peserta didik diajak untuk membaca buku/mendengarkan buku yang dibaca oleh guru
4. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran

5. Guru bersama peserta didik melakukan ice breaking


Kegiatan inti

1. Guru meminta siswa untuk mengamati gamabr hewan pada layar PPT

2. Guru bertanya tentang nama-nama hewan yang ada pada gambar, guru juga bertanya apakah terdapat perbedaan dari hewan-hewan tersebut.
3. Guru membagikan lemba pengamatan (LKPD)

4. Peserta didik diminta untuk melakukan pengamatan langsung terhadap hewan-hewan yang ada di lingkungan sekitar.
5. Guru membimbing peserta didik dalam melakukan pengamatan

6. Peserta didik diminta untuk mengisi lembar pengamatan (LKPD1)

7. Setelah selesai peserta ddiik diminta untuk kembali ke kelas.

8. Guru meminta peserta didik untuk berkelompok secara heterogen 2-3 orang.
9. Kemudian guru membagikan LKPD 2	yang mana pesrta didikdiminta untuk saling bercerita tentang hewan apa saja yang mereka temukan.
10. Setelah saling bercerita, guru bertanya tentang perbedaan yang mereka temukan.
11. Guru memberikan penjelasan tentang perbedaan hewan-hewan, serta penggolongan hewan.
12. Guru mengajar peserta didik menyanyikan lagu “Potong bebk Angsa”


Kegiatan Penutup

1. Guru memberikan soal evaluasi

2. Peserta didik menjawab soal evaluasi

3. Guru melakukan refleksi dengan membagikan lembar refleksi kepada peserta didik
4. Guru mengajak siswa menyimpulkan pembelajaran

5. Siswa menerima apresiasi dari guru

6. Guru menutup pembelajaran dengan Berdoa bersama-sama.















Wali Kelas III




NIP


E. REFLEKSI

TABEL REFLEKSI UNTUK PESERTA DIDIK

	No
	Pertanyaan
	Jawaban

	1.
	Apa hal yang menarik/terbaru yang kalian Dapat

dari pembelajaran hari ini?
	

	2.
	Apakah hasil pengamatan kalian menunjukkan adanya perbedaan penggolongan hewan yang
kalian amati? Mengapa?
	

	3.
	Jika salah satu hewan tersebut kalian pelihara dirumah,	dapatkah	kalian	memeliharanya
dengan baik?
	

	4.
	Apa	yang	kalian	lakukan	untuk	dapat

memahami materi ini?
	

	5.
	Kepada siapa kalian akan meminta bantuan

untuk memahami materi ini?
	

	6.
	Jika kalian diminta memberikan bintang dari 1
sampai 5, berapa bintang yang akan kalian berikan pada usaha yang kalian lakukan?
	




TABEL REFLEKSI UNTUK GURU

	No
	Pertanyaan
	Jawaban

	1.
	Apakah 100% peserta didik mencapai tujuan pembelajaran? Jika tidak, berapa persen kira-
kira peserta didik yang mencapai pembelajaran?
	

	2.
	Apa kesulitan yang dialami peserta didik sehingga tidak mencapai tujuan pembelajaran? Apa yang akan anda lakukan untuk membantu
peserta didik?
	

	3.
	Apakah terdapat peserta didik yang tidak fokus?
Bagaimana cara guru agar mereka bisa fokus pada kegiatan berikutnya?
	




LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK KE-1

Nama	:…………………

Kelas	:…………………

Petunjuk: Catatlah hasil pengamatan kalian pada table dibawah ini!

TABEL PENGAMATAN

	No
	Nama

hewan
	Penggolongan

hewan
	Tempat

menemukan
	Makanan
	Cara

bergerak

	1.
	
	
	
	
	

	2.
	
	
	
	
	

	3.
	
	
	
	
	

	4.
	
	
	
	
	

	5.
	
	
	
	
	

	6.
	
	
	
	
	

	7.
	
	
	
	
	

	8.
	
	
	
	
	

	9.
	
	
	
	
	

	10.
	
	
	
	
	




LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK KE-2

Nama kelompok:

Anggota:

1.

2.

3.

4.

Petunjuk!

Setelah melakukan aktifitas mencari binatang, coba kalian ceritakan kepada teman mengenai hal berikut.
1. Ceritakan hewan apa saja yang sudah kalian temukan!

2. Ceritakan seperti apa hewan yang kalian temui mulai dari bentuk, warna, ukuran, penggolongan, serta cara merawat hewan tersebut.
3. Ceritakan juga dimana kalian menemukan hewan itu. Apakah dilapangan sekolah, dirumah, di selokan, dikantin.
4. Setelah teman kalian bercerita, coba kalian tanyakan tentang hewan yang kalian lihat. Cari tau juga apakah hewan yang teman kalian lihat termasuk hewan peliharaan atau bukan.


[bookmark: _TOC_250000]Lampiran 6. Dokumentasi
[image: ][image: ]

Penyerahan surat penelitian dan media pembelajaran




Peserta didik mengisi angket yg di berikan oleh peneliti
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Validasi oleh ahli media
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Foto bersama peserta didik, guru, dan bapak kepala desa Sukamandi Hulu
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Nomor : @[IZ /FKIP/UMN.AW/B.02/2024 Medan,06 Juni 2024
Lamp :Satuset proposal
Hal  :IzinPenelitian
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Kepada Yth:

Kepala MIS Al-Washliyah Cendikia Insani Sukamandi Hulu
di

Tempat

Assalamualaikum Wr. Wb.

Dengan hormat, Kami mohon bantuan Bapak/Ibu kiranya dapat memberi
ijin kepada mahasiswa :

Nama : DEVI SAFITRI

NPM 1201434146

Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Jurusan : [Imu Pendidikan

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Untuk melakukan pengumpulan data pada lembaga yang Bapak/Ibu
pimpin, guna melengkapi penyusunan skripsi yang berjudul :

‘PENGEMBANGAN MEDIA KARTU TRUTH OR DARE PADA
PEMBELAJARAN IPAS MATERI MARI KENALI HEWAN SEKITAR KITA
UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR SISWA DI SD”

Demikian kami sampaikan, atas izin yang diberikan diucapkan terima
kasih.

Wassalam

NIDN

Tembusan :

1. Ka. Prodi. Pendidikan Guru Sekolah Dasar
2. Pertinggal
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Nomor : 004/MI/CENDIKIA-AW/SKM/V1/2024

Lamp :- Pagar Merbau, 07 Juni 2024
Hal :Izin Melaksanakan Riset Kepada Yth ;
Ketua Prodi PGSD

UMN AL-WASHLIYAH
di -
Tempat

Dengan Hormat,

Menindak lanjuti surat dari Fakultas Keguruan Ilmu Pendidikan Prodi PGSD Universitas
Muslim Nusantara Al-Washliyah Medan Nomor : 842/FKIP/UMN.AW/B.02/2024 berkenaan
dengan permohonan izin Risert, maka kami memberikan izin untuk mengambil data yang

diperlukan kepada mahasiswa:

Nama : Devi Safitri
NIM : 201434146
Tempat Tgl Lahir : Sumberejo, 26 Desember 2001

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul Penelitian : Pengembangan Media Kartu Truth Or Dare Materi Mari
kenali Hewan Sekitar Kita Untuk Meningkatkan Minat Belajar
Siswa di SD

Demikian surat ini kami sampaikan, atas kerja samanya kami ucapkan terima kasih .
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Nomor : 004/MI/CENDIKIA-AW/SKM/V1/2024

Lamp :- Pagar Merbau, 07 Juni 2024
Hal :Izin Melaksanakan Riset Kepada Yth ;
Ketua Prodi PGSD

UMN AL-WASHLIYAH
di -
Tempat

Dengan Hormat,

Menindak lanjuti surat dari Fakultas Keguruan Ilmu Pendidikan Prodi PGSD Universitas
Muslim Nusantara Al-Washliyah Medan Nomor : 842/FKIP/UMN.AW/B.02/2024 berkenaan
dengan permohonan izin Risert, maka kami memberikan izin untuk mengambil data yang

diperlukan kepada mahasiswa:

Nama : Devi Safitri
NIM : 201434146
Tempat Tgl Lahir : Sumberejo, 26 Desember 2001

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul Penelitian : Pengembangan Media Kartu Truth Or Dare Materi Mari
kenali Hewan Sekitar Kita Untuk Meningkatkan Minat Belajar
Siswa di SD

Demikian surat ini kami sampaikan, atas kerja samanya kami ucapkan terima kasih .
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BERITA ACARA BIMBINGAN SKRIPSI

1. Nama Devi Safitri
2. NPM 201434146
3. Jurusan/Prog. Studi Ilmu Pendidikan/PGSD
4.  Judul Skripsi Pengembangan Media Kartu Truth Or Dare Pada
Pambelajaran IPAS Materi Mari Kenali Hewan
Sekitar Kita Untuk Meningkatkan Minat Belajar
Siswa Di SD
5  Pembimbing I*/IT* Nurmairani, S.Pd.I., M.Pd
Jabatan Akademik
Tanggal Materi Paraf Keterangan
12-01-2024 ACC Judul ‘j[
16~03-2024 Bimbingan BAB 1, 2, 3 %

16-03-2024 ACC Seminar Proposal

03-05-2024 Seminar Proposal

‘k
1

Medan, 20

/vDekan

15-07-2024 Bimbingan BAB IV dan BAB V

06-06-2024 ACC Penelitian ﬂ(
15-07-2024 ACC Skripsi a(

Dr. Abdul ib S.Pd M.Pmat
NIDN: 01110 8101

Catatan :

1.Berita acara bimbingan skripsi ini ditandatangani Dekan pada saat pengajuan
Berkas ujian meja hijau.

2.Penyerahan skripsi dan atau abstrak kepada panitia untuk ditandatangani
Rektor paling lambat 14 hari setelah ujian meja hijau.

Rangkap 2
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BERITA ACARA BIMBINGAN SKRIPSI

1. Nama Devi Safitri
2. NPM 201434146
3. Jurusan/Prog. Studi Ilmu Pendidikan/PGSD
4.  Judul Skripsi Pengembangan Media Kartu Truth Or Dare Pada
Pambelajaran IPAS Materi Mari Kenali Hewan
Sekitar Kita Untuk Meningkatkan Minat Belajar
Siswa Di SD
5  Pembimbing I*/IT* Nurmairani, S.Pd.I., M.Pd
Jabatan Akademik
Tanggal Materi Paraf Keterangan
12-01-2024 ACC Judul ‘j[
16~03-2024 Bimbingan BAB 1, 2, 3 %

16-03-2024 ACC Seminar Proposal

03-05-2024 Seminar Proposal

‘k
1

Medan, 20

/vDekan

15-07-2024 Bimbingan BAB IV dan BAB V

06-06-2024 ACC Penelitian ﬂ(
15-07-2024 ACC Skripsi a(

Dr. Abdul ib S.Pd M.Pmat
NIDN: 01110 8101

Catatan :

1.Berita acara bimbingan skripsi ini ditandatangani Dekan pada saat pengajuan
Berkas ujian meja hijau.

2.Penyerahan skripsi dan atau abstrak kepada panitia untuk ditandatangani
Rektor paling lambat 14 hari setelah ujian meja hijau.

Rangkap 2
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Nomor: 5 /PAN/UMNAW/J.15/20 27

Setelah mempelajari kelengkapan berkas Saudara :

1. Nama :Devi Safitri

2. Tempat, tanggal Lahir : Sumberejo, 26 Desember 2001
3. NPM 1201434146

4. Jurusan/Prog.Studi : Ilmu Pendidikan/PGSD

5. Agama :Islam

Dinyatakan dapat mengikuti ujian pada :

.. .
Hari/tanggal Slasa 23 v 20 1

Jam s.d selesai

Dosen Penguji 1. Nurmairani, S.Pd.I., M.Pd

2.Hasanah, S.Pd., M.Pd

3.Tiflatul Husna, S.Pd., M.Pd

Dosen Saksi / Pencatat : Sujarwo, S.Pd., M.Pd

Demikian persetujuan ini diberikan agar dapat dilaksanakan sebaik-baiknya.

/ An. Rektor Medan, ................. 20
| /Sekretaris / Dekan
Sada s M. Hum Dr. Abdu ib 8.°Pd
107101 NIDN: 01 10 8 1

M.Pmat

Rangkap 2
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Setelah mempelajari kelengkapan berkas Saudara :

1. Nama :Devi Safitri

2. Tempat, tanggal Lahir : Sumberejo, 26 Desember 2001
3. NPM 1201434146

4. Jurusan/Prog.Studi : Ilmu Pendidikan/PGSD

5. Agama :Islam

Dinyatakan dapat mengikuti ujian pada :

.. .
Hari/tanggal Slasa 23 v 20 1

Jam s.d selesai

Dosen Penguji 1. Nurmairani, S.Pd.I., M.Pd

2.Hasanah, S.Pd., M.Pd

3.Tiflatul Husna, S.Pd., M.Pd

Dosen Saksi / Pencatat : Sujarwo, S.Pd., M.Pd

Demikian persetujuan ini diberikan agar dapat dilaksanakan sebaik-baiknya.

/ An. Rektor Medan, ................. 20
| /Sekretaris / Dekan
Sada s M. Hum Dr. Abdu ib 8.°Pd
107101 NIDN: 01 10 8 1

M.Pmat

Rangkap 2
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UNDANGAN
Nomor : 285 /PAN/UMNAW/U.15/20 ZC/
Kepada Yth.
Bapalk/Ibu : ...............
Dosen Penguji
Dij,
Tempat.
Assalamualaikum Wr.Wb.
Dengan hormat, kami mengundang Bapak/Ibu untuk menguji mahasiswa :
Nama :Devi Safitri
Tempat, tanggal Lahir : Sumberejo, 26 Desember 2001
NPM 1201434146 %{
Jurusan/Prog.Studi : Ilmu Pendidikan/PGSD
Agama :Islam

Yang Insya Allah, akan diselenggarakan pada :

Hari / Tanggal . Qeosa 23 Jui 902y
Jam

Judul Skripsi :

FORM. FU. 5

Pengembangan Media Kartu Truth Or Dare Pada Pembelajaran IPAS Materi

Mari Kenali Hewan Sekitar Kita Untuk Meningkatkan Minat Belajar

)
Siswa Di SD

Terimakasih atas kehadiran Bapak/Ibu.

Medan,

/Sekretaris / Dekan

t Harahap, S.Ag., M.Hum Dr. Abdul Mu ib S.Pd

NIDN: 0107107101 NIDN: 011 03810
Tembusan :

1. Rektor 5. Ketua Program Studi

2. Wakil Rektor [ 6. Ka. BAU

3. Wakil Rektor II 7. Ka. BAA

4, Wakil Rektor 111 8. TU Fakultas

M.Pmat

Rangkap 2
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Kepada Yth.
Bapalk/Ibu : ...............
Dosen Penguji
Dij,
Tempat.
Assalamualaikum Wr.Wb.
Dengan hormat, kami mengundang Bapak/Ibu untuk menguji mahasiswa :
Nama :Devi Safitri
Tempat, tanggal Lahir : Sumberejo, 26 Desember 2001
NPM 1201434146 %{
Jurusan/Prog.Studi : Ilmu Pendidikan/PGSD
Agama :Islam

Yang Insya Allah, akan diselenggarakan pada :

Hari / Tanggal . Qeosa 23 Jui 902y
Jam

Judul Skripsi :

FORM. FU. 5

Pengembangan Media Kartu Truth Or Dare Pada Pembelajaran IPAS Materi

Mari Kenali Hewan Sekitar Kita Untuk Meningkatkan Minat Belajar

)
Siswa Di SD

Terimakasih atas kehadiran Bapak/Ibu.

Medan,

/Sekretaris / Dekan

t Harahap, S.Ag., M.Hum Dr. Abdul Mu ib S.Pd

NIDN: 0107107101 NIDN: 011 03810
Tembusan :

1. Rektor 5. Ketua Program Studi

2. Wakil Rektor [ 6. Ka. BAU

3. Wakil Rektor II 7. Ka. BAA
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FORM. FU. 6

EKSPEDIST UNDANGAN UJIAN SARJANA

NAMA :Devi Safitri JURUSAN :Ilmu Pendidikan
NPM :201434146 PROGRAM STUDI : PGSD
FAKULTAS :FKIP TANGGAL
. . Tanggal Tanda Tangan
No. Disampaikan Kepada Diterima Penerima Keterangan
, Nurmairani, S.Pd.I.
r I 22
01 M Pd /4 /. & A 4 v/
02 Hasanah, S.Pd , M.Pd ”f,}(% //‘/(/
Tiflatul Husna, S.Pd L’
r r ?/’L_
03 M.pa /Y2y g/
04 Dekan "-Z/7 /m ’4» . \
05 Ka. Program Studi »/% 1y (W
06 TU Fakultas 2% Jou 4
. . Biodata Wisuda
27
07 Kepala Biro Adm. Akademik /Y/ 2y % torlampir
08 Kepala Biro Adm. Umum
. ) Biodata Wisuda
09 Kepala Biro Adm. Kemahasiswaan 2%-/% /,,\{ % / terlampir
10 s 2 T / I
11 V
12
13
14
Medan, 20
an. Panitia
ian
Nell Tridawa S.Kom
Catatan :

1. Dibuat rangkap 2 masing-masing untuk
1. Kabag Ujian BAA
2. TU Fakultas

2. Penyampaian undangan menjadi
tanggung jawab mhs yang besangkutan.

Rangkap 2
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FORM. FU. 6

EKSPEDIST UNDANGAN UJIAN SARJANA

NAMA :Devi Safitri JURUSAN :Ilmu Pendidikan
NPM :201434146 PROGRAM STUDI : PGSD
FAKULTAS :FKIP TANGGAL
. . Tanggal Tanda Tangan
No. Disampaikan Kepada Diterima Penerima Keterangan
, Nurmairani, S.Pd.I.
r I 22
01 M Pd /4 /. & A 4 v/
02 Hasanah, S.Pd , M.Pd ”f,}(% //‘/(/
Tiflatul Husna, S.Pd L’
r r ?/’L_
03 M.pa /Y2y g/
04 Dekan "-Z/7 /m ’4» . \
05 Ka. Program Studi »/% 1y (W
06 TU Fakultas 2% Jou 4
. . Biodata Wisuda
27
07 Kepala Biro Adm. Akademik /Y/ 2y % torlampir
08 Kepala Biro Adm. Umum
. ) Biodata Wisuda
09 Kepala Biro Adm. Kemahasiswaan 2%-/% /,,\{ % / terlampir
10 s 2 T / I
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Medan, 20
an. Panitia
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Catatan :
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2. Penyampaian undangan menjadi
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BERITA ACARA UJIAN
Nomor : 33 /PAN/UMNAW/AII/20 ..

Pada hariini $©14¢* tanggal 2% bulan DU tahun 202y

bertempat di ruang yudisium Universitas Muslim Nusantara Al Washliyah, panitia ujian sarjana
Universitas Muslim Nusantara Al Washliyah setelah :

Membaca dsb.
Mendengarkan dsb.
Memperhatikan dsb.
Menimbang dsb.
Memutuskan bahwa, Saudara :
Nama :Devi Safitri
Tempat, tanggal Lahir : Sumberejo, 26 Desember 2001
NPM 1201434146
Fakultas : FKIP
Jurusan/Prog.Studi : Ilmu Pendidikan/PGSD

Dinyatakan : LULUS / Tl BAKEUBEUS

Dengan skor / nilai 23 / A Dan yudisium ...Pefgan fuden
Penguji :
1 Nurmairani, S.Pd.I., M.Pd Dosen Saksi / Pencatat

2. Hasanah, S.Pd., M.Pd

d)

-

3 Tiflatul Husna, S.Pd., M.Pd
Sujarwo, S.Pd., M.Pd
Ketua Program Studi

Medan, 23 b 20

Sekretaris / Dekan
Dr. Anwar t Har S M.Hum Dr. Abdu Mu ib S.Pd M.Pmat
NIDN: 0107107101 NIDN: 01 1038101

Rangkap 3
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BERITA ACARA UJIAN
Nomor : 33 /PAN/UMNAW/AII/20 ..

Pada hariini $©14¢* tanggal 2% bulan DU tahun 202y

bertempat di ruang yudisium Universitas Muslim Nusantara Al Washliyah, panitia ujian sarjana
Universitas Muslim Nusantara Al Washliyah setelah :

Membaca dsb.
Mendengarkan dsb.
Memperhatikan dsb.
Menimbang dsb.
Memutuskan bahwa, Saudara :
Nama :Devi Safitri
Tempat, tanggal Lahir : Sumberejo, 26 Desember 2001
NPM 1201434146
Fakultas : FKIP
Jurusan/Prog.Studi : Ilmu Pendidikan/PGSD

Dinyatakan : LULUS / Tl BAKEUBEUS

Dengan skor / nilai 23 / A Dan yudisium ...Pefgan fuden
Penguji :
1 Nurmairani, S.Pd.I., M.Pd Dosen Saksi / Pencatat

2. Hasanah, S.Pd., M.Pd

d)

-

3 Tiflatul Husna, S.Pd., M.Pd
Sujarwo, S.Pd., M.Pd
Ketua Program Studi

Medan, 23 b 20

Sekretaris / Dekan
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SURAT PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Devi Safitri

NPM 1201434146

Jurusan/Program Studi : Ilmu Pendidikan/ Pendidikan Guru Sekolah
Dasar

NO. HP/WA : 085668399143

Menyatakan dengan sesungguhnya:

1. Bahwa saya mampu membuat sendiri skripsi dengan bimbingan dari

pembimbing yang sudah ditetapkan (Tidak Plagiat dan tidak

membuatkan skripsi kepada dosen atau orang lain).

2. Apabila saya melanggar pernyataan yang terdapat pada butir 1 (satu) di
atas, maka saya bersedia menerima sanksi berupa pembatalan skripsi

dengan membuat judul skripsi yang baru.

Demikian surat pernyataan ini saya perbuat dengan sebenarnya.

Medan, 29 April 2024

bertanda tangan,

Devi Safitri
201434146
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BERITA ACARA SIDANG

Pada hari ini kamis tanggal dua puluh dua bulan juli tahun 2024 telah dilaksanakan

sidang meja hijau mahasiswa:
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BIODATA MAHASISWA

Nama : Devi Safitri

NPM : 201434146

Tempat/T.Lahir : Sumberejo, 26 Desember 2001

Jenis Kelamin : Perempuan

Agama : Islam

Status : Sudah Menikah

Pekerjaan : Mahasiswa

Anak Ke : 3 dari 3 bersaudara

Alamat - : Desa Sumberejo, Dusun Rahayu B, Kec. Pagar Merbau
No.Telp/Hp : 0856-6839-9143

Dosen Pembimbing : Nurmairina, S.Pd.I.,M.Pd

Judul Skripsi : Pengembangan Media Kartu Truth Or Dare Pada

Pembelajaran IPAS Materi Mari Kenali Hewan di Sekitar Kita
Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa di SD

IL.LPENDIDIKAN
SD : SD Negeri 106828 Sumberejo
SMP : MTS. YPI Al-Hidayah, Lubuk pakam
SMA : SMA Negeri 2 Lubuk Pakam
IILLORANG TUA
Nama Ayah : Misno
Pekerjaan : Petani
Nama Ibu : Misiyem
Pekerjaan : Ibu Rumah Tangga
Alamat : Desa Sumberejo, Dusun Rahayu B, Kec. Pagar Merbau

Medan, 25 Agustus 2025

Devi Safitri
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FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS MUSLIM NUSANTARA AL WASHLIYAH

T

LEMBAR PERSETUJUAN SKRIPSI

Nama : Devi Safitri

NPM 201434146

Jurusan : Iimu Pendidikan

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Jenjang Pendidikan : Strata Satu (S-1)

Judul : Pengembangan Media Kartu Truth Or Dare

Pada Pembelajaran IPAS Materi Mari Kenali
Hewan Sekitar Kita Untuk Meningkatkan
Minat Belajar Siswa di SD

Disetujui dan disahkan oleh,

NIDN. 119058903

Diuji Pada Tanggal
Yudisium

Ketua, Sekretaris,

R

Dr. H. Firmansyah, M.Si
NIP. 1967111019993031003 NIDN., 0111 01
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