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بِ ˚سمِ اِّلل الرَّ ˚حمَنِ الرَّحِ ˚ي
ٰٰيۤاَيُّهَا الَّذِيۡنَ ٰامَنُوۡا هَلۡ اَدُلُّكُمۡ عَٰلى تِجَارَة„ تُنۡجِيۡكُمۡ ِ'منۡ عَذَا „ب اَلِيۡ „م ١٠
تُؤۡمِنُوۡنَ بِاٰللِّ وَرَسُوۡلِ ,ه وَتُجَاهِدُوۡنَ سَبِيۡلِ ٰاللِّ بِاَمۡوَالِكُمۡ مۡوَاَنۡفُسِكُ ٰذلِكُمۡ لَّـكُمۡخَيۡ ر اِنۡ كُنۡتُمۡ تَعۡلَمُوۡ نَ ١١
Artinya: “Hai orang-orang yang beriman, maukah kamu aku tunjukkan suatu

perniagaan yang dapat menyelamatkan kamu dari azab yang pedih? (10). (Yaitu) kamu beriman kepada Allah dan Rasul-Nya dan berjihad di jalan Allah dengan harta dan jiwamu itulah yang lebih baik bagimu, jika kamu mengetahuinya. (Q.S As-Saff Ayat 10-11)
Alhamdulilah, puji dan syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT atas berkat rahmat dan hidayahnya penulis masih diberikan kesehatan, kesempatan, dan kesabaran, sehingga dapat menyelesaikan proposal skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Kartu Truth and Dare Pada Pembelajaran IPAS Materi Mari Kenali Hewan Sekitar Kita Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa di SD” sebagai syarat dalam meraih gelar Sarjana Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Fakultas Keguruan Ilmu Pendidikan. Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah.
Dalam penyusunan proposal ini penulis banyak mengalami hambatan, namun bantuan, bimbingan, dan kerjasama dari berbagai pihak akhirnya proposal ini dapat terselesaikan dengan baik. Dengan penuh kerendahan hati dan rasa hormar mengucapkan terima kasih kepada.
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1. Bapak Dr. H. Firmansyah, M.Si, selaku Rektor Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah medan.
2. Bapak Dr. Abdul Mujib, M.P.Mat, selaku Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah.
3. Bapak Sujarwo S.Pd.,M.Pd, selaku Ketua Program Studi Guru Sekolah Dasar.
4. Ibu Nurmairina S.Pd.I.,M.Pd, selaku dosen pembimbing yang selalu memberikan masukan dan saran demi terselesainya penyusunan proposal skripsi ini.
5. Ibu Hasanah, S.Pd.,M.Pd, selaku dosen penguji 1.

6. Ibu Tiflatul Husna, S.Pd.,M.Pd, selaku dosen penguji 2.

7. Seluruh bapak/ibu dosen serta pegawai tata usaha Program Studi Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan Ilmu Pendidikan, Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah.
8. Kepala madrasah, guru, dan siswa di MIS Al-Washliyah Cendikia Insani Sukamandi Hulu.
9. Cinta pertama dan panutan peneliti, Ayahanda Misno dan pintu surge peneliti Ibunda Misiyem. Terimakasih atas segala pengorbanan dan tulus kasih. mereka memang tidak sempat merasakan pendidikan bangku perkuliahan, namun mereka mampu memberikan yang terbaik, tak kenal lelah mendoakan serta memberikan perhatian dan dukungan hingga penulis


mampu menyelesaikan studynya sampai sarjana. Semoga Bapak dan Mama sehat dan panjang umur serta bahagia selalu.
10. Abang dan kakak penulis, Sappri Ramadhan dan Juliani yang sudah memberikan dukungan untuk menyelesaikan proposal skripsi ini dan berkontribusi baik tenaga maupun waktu untuk menghibur dan memberi nasihat, serta mendengarkan keluh kesah.
11. Sahabat, teman-teman, dan orang terdekat penulis yang telah menemani, memberikan semangat dan bertukar ilmu selama pengerjaan proposal skripsi ini.
12. Diri saya sendiri Devi Safitri, atas segala kerja keras dan semangatnya sehingga tidak pernah menyerah dalam mengerjakan tugas akhir skripsi ini. Terimakasih sudah kuat sejauh ini, semoga saya tetap semangat dan rendah hati karena perjuangan mewujudkan cita-cita baru dimulai.
Penulis menyadari proposal penelitian ini masih jauh dari kesempurnaan, oleh karena itu penulis mengharapkan kritik dan saran yang membangun agar mendapatkan hasil yang lebih baik. Semoga proposal penelitian ini dapat memberikan manfaat dan pengetahuan bagi pembaca.


Medan, 26 April 2024



Devi Safitri NPM. 201434146


[bookmark: _TOC_250002]DAFTAR ISI

ABSTRAK

vi

KATA PENGANTAR	i
DAFTAR ISI	iv
DAFTAR GAMBAR	vii
DAFTAR TABEL	viii
DAFTAR LAMPIRAN	ix
BAB I PENDAHULUAN	1
Latar Belakang Masalah	1
Identifikasi Masalah	4
Batasan Masalah	5
Rumusan Masalah	5
Tujuan Penelitian	6
Manfaat Penelitian	6
BAB II KAJIAN PUSTAKA	8
Kerangka Teoritis	8
Pengertian media pembelajaran	8
Kualitas Media Pembelajaran	10
Tujuan dan fungsi media pembelajaran	12
Fungsi media pembelajaran bagi pendidik dan peserta didik	14
Klasifikasi Media Pembelajaran	17
Kritera pemilihan media pembelajaran	19
Kartu Truth Or Dare	21
Kelebihan dan kekurangan media kartu Truth and Dare	22
Prosedur Permainan Kartu Truth Or Dare	24
Materi Mengenali Hewan Disekitar	26
Minat Belajar	30
Penelitian Relevan	37
Kerangka Berpikir	40
BAB III METODOLOGI PENELITIAN	43
Desain penelitian	43
Subjek, Objek dan Waktu Penelitian	43
Subjek Penelitian	43
Objek Penelitian	43
Prosedur penelitian dan pengembangan	44
Lokasi dan Waktu Penelitian	46
Instrumen Penelitian	47
Teknik pengumpulan data	52
Teknik Analisis Data	53
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN	55
Hasil dan Pembahasan	55
Penyajian Data Uji Coba	55
Sajian Data Hasil Tahap Disain (Design)	60
Sajian Data Hasil Pengembangan (Development)	64
Tahapan Implementasi (Implementation)	74
Tahapan Hasil Evaluasi (Evaluation)	76
Pembahasan	76
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN	80
Kesimpulan	80
Saran	81
DAFTAR PUSTAKA	82


[bookmark: _TOC_250001]DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Kerangka Berpikir Pengembangan	42

Gambar 3.1 Model Pengembangan ADDIE	44

Gambar 4.1 Desain kartu truth or dare bagian depan	62

Gambar 4.2 Bagian belakang kartu Truth Or Dare	63

Gambar 4.3 Kotak Pengemasan Produk	63

Gambar 4.5 Diagram Persentasi Hasil Penelitian	79

vii


[bookmark: _TOC_250000]DAFTAR TABEL
Tabel 2.1 Perbedaan Media Pembelajaran Lama Dan Baru	9
Tabel 2.2 Kriteria Kevalidan Media Pembelajaran	10
Tabel 2.3 Kriteria Kepraktisan Media Pembelajaran	12
Tabel 2.4 Capaian Pembelajaran	26
Tabel 2.5 Tabel Perbedaan Dan Persamaan Penelitian Relevan	39
Tabel 3.1 Kisi-Kisi Lembar Angket Validasi Ahli Media	47
Tabel 3.2 Kisi-Kisi Lembar Angket Validasi Ahli Materi	48
Tabel 3.3 Kisi-Kisi Instrumen Lembar Validasi Angket Respons Guru	50
Tabel 3.4 Kisi-Kisi Instrumen Lembar Angket Respons Siswa	51
Tabel 3.5 Kriteria Interpestasi Penilaian Angket	53
Tabel 4.1 Hasil Analisis Kurikulum	59
Tabel 4.2 Hasil Validasi Ahli Media	66
Tabel 4.3 Perbaikan Materi Kartu Truth Or Dare	68
Tabel 4.4 Hasil Validasi Ahli Materi	69
Tabel 4.5 Hasil Data Respons Guru	71
Tabel 4.6 Hasil Akumulasi Data Akhir Validator	72
Tabel 4.7 Hasil Respons Siswa	73
Tabel 4.8 Hasil Validasi Respons Siswa	75

viii

DAFTAR LAMPIRAN
Lampiran 1. Lembar Validasi Ahli Media	84
Lampiran 2. Lembar Validasi Ahli Materi	86
Lampiran 3. Angket Respons Guru	88
Lampiran 4. Angket Respons Siswa	90
Lampiran 5. Modul Ajar	91
Lampiran 6. Dokumentasi	100
ix

