[bookmark: _GoBack]
BAB III METODOLOGI PENELITIAN
3.1 Desain penelitian

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan (Research and Development) dengan menggunakan model Addie untuk mengembangkan media pembelajaran berupa Kartu Truth Or Dare pada mata pelajaran IPAS kelas III SD khususnya materi Mari Kenali Hewan Di Sekitar Kita dengan tujuan menghasilkan produk baru melalui proses pengembangan. Maka dari itu media pembelajaran yang telah dikembangkan diharapkan nantinya mencapai hasil yang maksimal.

3.2 Subjek, Objek dan Waktu Penelitian

3.2.1 Subjek Penelitian

Subjek dalam penelitian ini adalah berupa media pembelajaran yang akan di kembangkan.
3.2.2 Objek Penelitian

Objek dalam penelitian ini yaitu Pengembangan Kartu Truth Or Dare sebagai media pembelajaran pada mata pelajaran IPAS Materi mari kenali hewan di sekitar kita.
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3.3 Prosedur penelitian dan pengembangan


[image: ]

Gambar 3.1 Model pengembangan ADDIE


Berdasarkan gambar model ADDIE, maka tahapan pembuatan kartu truth or dare yaitu sebagai berikut:
1. analysis (analisa)

Menganalisis permasalahan media pembelajaran yang digunakan guru sebagai alat bantu dalam kagiatan belajar mengajar. Pada tahap ini peneliti melakukan observasi pada tanggal 25 Januari 2024. Hasil observasi menunjukkan bahwa proses pembelajaran yang dilakukan guru masih minim menggunakan media pembelajarann yang menarik. Guru masih kurang dalam menggunakan media pembelajaran yang menarik dalam proses pembelajaran berlangsung.
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Pada tahap ini peneliti menganalisis kebutuhan dalam proses pembelajaran untuk menentukan masalah dan solusi yang tepat serta menentukan kompetensi peserta didik yaitu dengan menggunakan media pembelajaran yang menarik salah satunya adalah kartu truth or dare.
2. Design (desain/perancangan)

a. Pembuatan ide media pembelajaran materi mengenali hewan di sekitar kita.
b. Mengumpulkan materi penggolongan hewan pada kurikulum merdeka dan capaian pembelajaran yang diharapkan
c. Menyusun materi pokok bahasan pada materi mengenali hewan di sekitar kita.
d. Mendesign cover kartu truth or dare.

3. Development (pengembangan)

Pada tahap ini peneliti mengembangkan produk media pembelajaran dengan sebaik dan sebagus mungkis dari media pembelajaran yang lama menjadi media pembelajaran yang baru, berikut beberapa langkah prosesnya:
a. Pemberian gambar pada cover kartu truth or dare dengan melakukan design dari aplikasi canva secara menarik dan sesuai dengan materi.
b. Teks materi dibuat secara menarik dengan menggunakan pilihan huruf yang bervariatif.


4. Implementation (implementasi/eksekusi)

Tahap implementasi dilakukan pada siswa kelas III MIS AL- Washliyah Cendikia Insani Sukamandi Hulu yang berjumlah 24 siswa. Selama uji coba dilakukan, peneliti mencatat kekurangan dan kendala yang terjadi pada saat produk diimplementasikan. Setelah dilakukan uji coba, siswa diberikan angket Respons tentang media pembelajaran. Selanjutnya setiap siswa diberikan pernyataan dan pertanyaan setelah digunakannya media pembelajaran yang dikembangkan untuk mengetahui kefektifan produk.
5. Evaluation (evaluasi/ umpan balik).

Tahap ini adalah tahap terakhir dimana evaluasi produk produk media yang telah di implemetasikan. Hal ini dilakukan untuk melihat apakah produk masih perlu di revisi kembali atau tidak. Apabila sudah tidak terdapat revisi kembali, maka media pembelajaran tersebut layak digunakan.

3.4 Lokasi dan Waktu Penelitian
Penelitian ini dilakukan di MIS Al-Washliyah Cendikia Insani, Dusun Panglong, Desa Sukamandi Hulu, Kecamatan Pagar Merbau, Kabupaten Deli Serdang. Penelitian ini dilaksanakan pada bulan Mei-Juni 2024 pada mata pelajaran IPAS.


3.5 Instrumen Penelitian

Pada instrument penelitian peneliti melaksanakan observasi secara langsung dan menggunakan lembar angket yang akan di validasi oleh ahli materi dan ahli media sebagai instrument penelitian.
a. Observasi

Observasi dalam penelitian ini dilakukan pengamatan secara langsung oleh peneliti.
b. Angket

Angket disebarkan agar memperoleh penilaian produk yang telah dikembangkan. Produk yang sudah dikembangkan nantimya akan diukur kelayakannnya oleh validator ahli materi, ahli media, dan Respons guru dimana pengukuran kelayakannya melalui instrument skala likert dengan interpretasi “5,4,3,2,1”.
Berikut instrument yang digunakan dalam penelitian ini.

1. Kisi-Kisi Lembar Validasi Ahli Media
Kisi-Kisi pada instrument validasi ahli media ini mengarah pada indikator minat belajar menurut (Friantini & Winata, 2019)
Tabel 3.1 Kisi-Kisi Instrumen Lembar Validasi Ahli Media

	No
	Aspek
	Indikator
	Jumlah
butir
	No
butir

	1.
	Ukuran media
	Ukuran media sesuai dengan standar
	1
	1

	
	
	Kesesuaian ukuran margin dan kertas
pada media
	1
	2

	2.
	Design	kulit
	Ilustrasi kulit media menggambarkan
	1
	3




	
	media (cover)
	isi/materi ajar dan mengungkapkan
karakter objek.
	
	

	
	
	Tidak	menggunakan	terlalu	banyak
kombinasi jenis huruf
	1
	4

	
	
	Warna judul media kontras dengan warna latar belakang
	1
	5

	3.
	Design	isi media
	Kesesuain materi media dengan tujuan
pembelajaran.
	1
	6

	
	
	Penggunaan	variasi	huruf	tidak
berlebihan
	1
	7

	
	
	Kesesuaian gambar dengan pesan teks
(materi)
	1
	8

	
	
	Spasi antar baris susunan pada teks
normal
	1
	9

	
	
	Kemenarikan penampilan media pembelajaran materi hewan di sekitar kita.
	1
	10

	Total
	10


2. Kisi-Kisi Lembar Validasi Ahli Materi

Kisi-Kisi pada instrument validasi ahli materi ini mengarah pada indikator minat belajar menurut (Friantini & Winata, 2019)
Tabel 3.2 Kisi-Kisi Instrumen Lembar Validasi Ahli Materi

	No
	Aspek
	Indikator
	Jumlah

butir
	No

butir

	1.
	Aspek kelayakan
	Kesesuain materi dengan Capaian
	1
	1




	
	isi
	Pembelajaran dan Indikator
	
	

	
	
	Kelengkapan materi pembelajaran dengan urutan dan susunan yang
sistematis
	1
	2

	
	
	Materi pada media mudah

dimengerti siswa
	1
	3

	2.
	Aspek kelayakan kebahasaan
	Bahasa yang digunakan mudah
dipahami siswa
	1
	4

	
	
	Kalimat yang digunakan untuk

menjelaskan materi mudah dipahami
	1
	5

	
	
	Kalimat yang digunakan tidak

menimbulkan makna ganda
	1
	6

	
	
	Kesesuaian dengan kaidah bahasa

Indonesia yang baik dan benar
	1
	7

	
	
	Bahasa yang digunakan sesuai
dengan tingkat perkembangan berfikir siswa
	1
	8

	3.
	Aspek penyajian
	Contoh soal dalam setiap kegiatan

belajar sesuai dengan materi
	1
	9

	
	
	Soal latihan diakhir pembelajaran
sesuai dengan materi dan tujuan pembelajaran
	1
	10

	Total
	10




3. Kisi-Kisi Lembar Angket Respons Guru

Kisi-Kisi pada instrument lembar angket Respons guru ini mengarah pada indikator minat belajar menurut (Friantini & Winata, 2019)
Tabel 3.3 Kisi-Kisi Instrument Lembar Angket Respons Guru

	No
	Aspek
	Indikator
	Jumlah butir
	No butir

	1.
	Kelayakan isi
	1. Kesesuaian materi yang disajikan dalam media dengan Capaian Pembelajaran dan indikator pembelajaran.
2. Kesesuaian materi yang disajikan dalam media dengan kebutuhan siswa.
3. Kesesuaian materi yang
disajikan dalam media dengan karakteristik siswa
	3
	1,2,3

	2.
	Kebahasaan
	1. Kejelasan informasi dalam media.
2. Bahasa yang digunakan dalam

media
	2
	4,5

	3.
	Materi
	3. Kemudahan dalam memahami materi.
4. Minat belajar belajar siswa
	3
	6,7,8




	
	
	setelah mengikuti pembelajaran dengan menggunakan media.
5.  Cakupan materi yang terdapat

dalam media
	
	

	4
	Media
	6. Penggunaan tulisan jelas pada media Truth Or Dare
7. Ketersediaan ilustrasi, grafis,

gambar, dan foto yang menarik.
	2
	9,10

	Total
	10



4. Kisi-Kisi Lembar Angket Respons Siswa

Kisi-Kisi pada instrument angket Respons siswa ini mengarah pada indikator minat belajar menurut (Friantini & Winata, 2019)
Tabel 3.4 Kisi-Kisi Instrumen Lembar Angket Respons Siswa

	No
	Aspek
	Indikator
	Jumlah

butir
	No

butir

	1.
	Media pembelajaran
	1. Kemudahan Penggunaan.

2. Kemenarikan.

3. Ketepatan media pembelajaran
	3
	1,2,3

	2.
	Materi
	4. Ketepatan isi materi.

5. Bahasa.
	3
	4,5

	3.
	Manfaat
	6. Ketertarikan.

7. Minat belajar
	2
	6,7

	Total
	7




3.6 Teknik pengumpulan data

Teknik pengumpulan data yang digunakan pada penelitian ini berupa observasi, angket, dan dokumentasi.
a. Observasi

Teknik Observasi yaitu suatu teknik dalam pengumpulan data dimana dilakukan melalui suatu pengamatan dengan mencatat keadaan objek sasaran secara langsung. Observasi pada penelitian ini dilakukan di kelas III MIS Al- Washliyah Cendiki Insani Sukamandi Hulu. Pada teknik ini dilakukan bertujuan untuk mengetahui minat belajar peserta didik dalam kelas pada saat pelaksanaan kegiatan pembelajaran berlangsung.
b. Angket

Angket merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan cara memberikan seperangkat pertanyaan atau pernyataan tertulis kepada Responsden untuk dijawab. Dalam penelitian ini, angket diberikan kepada satu ahli media, satu ahli materi dan satu ahli pembelajaran yaitu guru kelas III MIS Al-Washliyah Cendikia Insani Sukamandi Hulu. Sedangkan angket Respons siswa digunakan untuk melihat kepraktisan media yang dikembangkan. Angket Respons siswa diberikan setelah digunakannya media yang dikembangkan yaitu pada saat tahap implementasi.
c. Dokumentasi
Dokumentasi merupakan suatu metode pengumpulan data dengan melihat dan menganalisis dokumen yang dibuat oleh subjek sendiri atau orang lain


tentang subjek. Dokumen meliputi foto, media pembelajaran yang dikembangkan dan dokumen pendukung lainnya. Dokumentasi ini dilakukan bertujuan untuk mengumpulkan data dan informasi nyata sesuai dengan keadaan di lapangan yang dapat mendukung penelitian.

3.7 Teknik Analisis Data

Data yang dikumpulkan dan instrumen lembar validasi yang telah diisi oleh para ahli media, materi dan guru selanjutnya dianalisis dan dijadikan sebagai perbaikan media yang telah dibuat untuk mengetahui tingkat kelayakan media tersebut. Data hasil instrumen lembar validasi dianalisis menggunakan skala likert. Berikut teknik analisisi data pada penelitian ini:
a. Analisis Data Instrumen Validasi Ahli Media, Materi, dan Guru

Analisis ini digunakan untuk mengetahui tingkat kelayakan media kartu Truth Or Dare yang dikembangkan dari lembar validasi yang di isi oleh validasi para ahli. Pemberian skor menggunakan mode skala likert. Berikut tabel skor skala likert.
Tabel 3.5 Kriteria Interpretasi Penilaian Angket

Kriteria Interpretasi

	Skor
	Kriteria

	1 (5-10%)
	Sangat kurang

	2 (11-20%)
	Kurang

	3 (21-30%)
	Cukup

	4 (31-40%)
	Baik

	5 (41-50%)
	Sangat baik




Berikut rumus untuk menghitung rata-rata dari seluruh aspek penilaian yang telah dikumpulkan dari lembar validasi ahli.
X = ∑ x𝑖
𝑛
Keterangan:
X	= Skor Rata-Rata Seluruh Aspek Penilaian

∑ 𝑥𝑖	= Jumlah Skor Hasil

N	= Banyak Skor Butir Pertanyaan



b. Analisis Data Angket Respons Siswa
Analisis data dari angket Respons siswa diperoleh dari cara yang sama dengan analisis instrumen penilaian ahli. Kritik dan saran yang diberikan akan dijadikan bahan perbaikan media kartu Truth Or Dare. Jawaban dari hasil angket Respons siswa memiliki ketentuan yang sama seperti hasil instrumen validasi ahli yaitu menggunakan skala likert seperti pada tabel kriteria interpretasi.
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