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Wordwall merupakan inovasi media pembelajaran interaktif berbasis teknologi yang menawarkan berbagai fitur bermanfaat untuk mendukung proses pembelajaran. Dengan fitur yang disediakan, Wordwall memungkinkan pendidik merancang materi pelajaran sesuai kebutuhan, serta berfungsi sebagai permainan interaktif, media pembelajaran, sumber belajar, dan alat penilaian yang efektif bagi guru dan siswa. Masalah dalam penelitian ini adalah masih rendahnya minat belajar matematika siswa kelas IV SD IT An-Nafis Teluk Mengkudu. Selain itu, pada penyampaian pembelajaran belum menerapkan dan memanfaatkan media pembelajaran berbasis IPTEK. Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk meningkatkan minat belajar matematika siswa kelas IV SD IT An-Nafis Teluk Mengkudu. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Subjek penelitian ini adalah siswa kelas IV SD IT An-Nafis Teluk Mengkudu berjumlah 20 siswa. Teknik prosedur penelitian berbentuk siklus, setiap siklus terdiri dari tahap perencanan tindakan (planning), pelaksanaan tindakan (acting), pengamatan (observing), refleksi (reflecting). Teknik pengumpulan data menggunakan metode lembar observasi, angket dan dokumentasi. Hasil penelitian dan pembahasan diperoleh bahwa penerapan media game wordwall dapat meningkatkan minat belajar matematika siswa kelas IV SD IT An-Nafis Teluk Mengkudu. Hal ini dapat dilihat dari siklus I diperoleh persentase sebesar 58% artinya setengahnya siswa berminat belajar matematika dengan menggunakan media game wordwall sedangkan siklus II diperoleh persentase sebesar 79% artinya hampir selurunya siswa memiliki minat belajar matematika dengan menggunakan media game wordwall.
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ABSTRACT

Wordwall is an innovative, technology-based interactive learning media that
offers various useful features to support the learning process. With its features,
Wordwall enables educators to design lesson materials according to their needs
and functions as an interactive game, learning media, learning resource, and
effective assessment tool for both teachers and students. The problem in this
research is the low interest in learning mathematics among fourth-grade students
at SD IT An-Nafis Teluk Mengkudu. Furthermore, the delivery of learning has not
yet implemented and utilized science and technology-based learning media. The
objective of this research was to increase interest in learning mathematics among
Jfourth-grade students at SD IT An-Nafis Teluk Mengkudu. The method used in this
research is Classroom Action Research (CAR). The subjects of this research were
20 fourth-grade students at SD IT An-Nafis, Teluk Mengkudu. The research
procedure was cyclical, with each cycle consisting of planning, acting, observing,
and reflecting. Data collection methods included observation sheets,
questionnaires, and documentation. The results and discussion revealed that the
implementation of Wordwall games increased the interest in learning
mathematics for fourth-grade students at SD IT An-Nafis, Teluk Mengkudu. This
was evj first cycle, with a percentage of 58% indicating interest in
using Wordwall games. In the second cycle, the percentage
terest in learning mathematics using Wordwall games.





