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Berdasarkan hasil penelitian tindakan kelas dan pembahasan yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan bahwa :
1. Penerapan media game Wordwall dalam pembelajaran matematika mampu meningkatkan minat belajar siswa kelas IV SD IT An-Nafis Teluk Mengkudu. Hal ini terlihat dari peningkatan persentase minat belajar siswa dari siklus I sebesar 58% menjadi 79% pada siklus II, menunjukkan adanya peningkatan sebesar 68% artinya hampir seluruhnya siswa memiliki minat belajar matematika dengan Penerapan media game Wordwall. Peningkatan ini terjadi karena fitur interaktif dalam media Wordwall, seperti tampilan visual yang menarik dan dukungan audio, yang mampu merangsang keaktifan siswa serta menjadikan pembelajaran lebih menyenangkan dan menarik.
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1. Kepada Sekolah
Pihak sekolah diharapkan dapat memberikan dukungan sarana dan prasarana yang memadai, seperti perangkat teknologi dan jaringan internet, untuk menunjang pembelajaran berbasis digital. Selain itu, sekolah juga perlu mengadakan pelatihan atau workshop bagi guru dalam penggunaan media pembelajaran interaktif agar kualitas pembelajaran terus meningkat.
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3. Kepada Guru
Guru disarankan untuk terus mengembangkan metode pembelajaran inovatif, salah satunya melalui pemanfaatan media digital seperti Wordwall, agar proses belajar menjadi lebih menyenangkan dan memotivasi siswa. Guru juga dapat menyesuaikan fitur-fitur Wordwall dengan karakteristik dan kebutuhan siswa, serta mengkombinasikannya dengan strategi pembelajaran lain yang mendukung pembelajaran aktif dan bermakna.
4. Kepada Peserta Didik
Diharapkan peserta didik dapat memanfaatkan media pembelajaran interaktif seperti Wordwall untuk meningkatkan motivasi dan minat dalam belajar, khususnya pada mata pelajaran matematika. Siswa juga diharapkan lebih aktif terlibat dalam kegiatan pembelajaran serta membiasakan diri untuk bertanya dan berdiskusi saat mengalami kesulitan.
5. Kepada Peneliti Lain
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi atau landasan awal bagi peneliti selanjutnya yang ingin mengkaji lebih dalam tentang penggunaan media pembelajaran berbasis digital, khususnya Wordwall. Peneliti lain disarankan untuk memperluas objek penelitian, baik dari segi jenjang pendidikan, mata pelajaran yang berbeda, maupun cakupan wilayah sekolah.

