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Lampiran 1 Profil Sekolah SD.IT An-Nafis Teluk Mengkudu 
PROFIL SEKOLAH
	No
	Identitas Sekolah

	1.
	Nama Sekolah
	SD IT An-Nafis Teluk Mengkudu

	2.
	Kepala Sekolah
	Dara Rukmana Pardede, S.Pd

	3.
	NPSN
	69979655

	4.
	Jenjang Pendidikan
	SD

	5.
	Status Sekolah
	Swasta

	6.
	Alamat Sekolah
	Dusun II, Desa Pematang Guntung, Kec. Teluk Mengkudu, Kab. Serdang Bedagai, Prov. Sumatera

	7.
	Kode Pos
	20997

	8.
	Akreditas
	B (Baik)

	9.
	Tahun Berobsesi
	2018

	10.
	Status Kepemilikan
	Yayasan

	11.
	Telepon
	(058) 31031783

	12.
	Email
	@sditannafistelukmengkudu



	Data Guru

	No
	Nama
	Nama

	1.
	Dara Rukmana Pardede, S.Pd
	Kepala Sekolah

	2.
	Imran Syahrial, SE
	Operator

	3.
	Ria Suwanti, S.Pd
	Tenaga Perpustakaan

	4.
	Laila Hafilia, S.Pd
	Guru kelas

	5.
	Eka Kertika Valentin, S.Pd
	Guru kelas

	6.
	Selgy Yolanda, S.Pd
	Guru kelas

	7.
	Surya Ningsih, S.Pd
	Guru kelas

	8.
	Nurmanisa Br Saragih, S.Pd
	Guru kelas

	9.
	Ayu Permata Sari, S.Pd
	Guru kelas

	10.
	Ria Ariani, S.Pd
	Guru PAI

	11.
	Sintia Priska, S.Pd
	Guru B. Inggris

	12.
	M Haikal Fikri, S.Pd
	Guru PJOK

	13.
	M Raihan
	Guru Tahfidz

	14.
	Juliana
	Guru Bahasa Arab



	Data Peserta Didik

	No
	Nama Rombel
	Tingkat Kelas
	Jumlah Siswa

	1.
	I A
	1
	13
	6
	19

	2.
	I B
	1
	13
	9
	22

	3.
	II 
	2
	21
	13
	34

	4.
	III A
	3
	7
	7
	14

	5.
	III B
	3
	20
	16
	26

	6.
	IV A
	4
	9
	11
	20

	7.
	IV B
	4
	16
	13
	29

	8.
	V A
	5
	15
	12
	27

	9.
	V B
	5
	15
	11
	26

	10.
	VI A
	6
	15
	14
	29

	11.
	VI B
	6
	6
	17
	23











Lampiran 2 Modul Ajar
MODUL AJAR AJAR
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	INFORMASI UMUM PERANGKAT AJAR

	1. Nama Penulis       : Sindy Ramadhani
2. Instansi     	: SD IT An-Nafis Teluk Mengkudu
Tahun	             : 2024/2025
3. Jenjang Sekolah	: Sekolah Dasar
4. Kelas/Fase	: IV/B
5. Alokasi Waktu	: 2 x 35 menit (1 x pertemuan)

	TUJUAN PEMBELAJARAN

	1. Fase B
1. Elemen : Geometri
1. Tujuan Pembelajaran:
Dengan menggunakan media game wordwall Peserta didik dapat membedakan sifat-sifat berbagai bentuk bangun datar (segiempat, segitiga, segibanyak).
1. Indikator Pencapaian Tujuan Pembelajaran:
9. peserta didik dapat mendeskripsikan ciri berbagai bentuk bangun datar (segi empat, segitiga, segi banyak).
9. Peserta didik dapat menghitung dan menyelesaikan masalah yang berhubungan dengan luas dan keliling bangun datar.
1. Konsep Utama: Bangun Datar

	KOMPETENSI AWAL

	1. Peserta didik pada awalnya belum mengetahui macam macam bangun datar (segiempat, segitiga, segibanyak). Setelah pembelajaran, peserta didik dapat mengetahu macam macam bangun datar (segiempat, segitiga, segibanyak).
1. Sebelum mengikuti pembelajaran, peserta didik belum bisa membedakan sifat-sifat bangun datar (segiempat, segitiga, segibanyak), setelah pembelajaran peserta didik dapat membedakan sifat-sifat bangun datar (segiempat, segitiga, segibanyak).
1. Sebelum pembelajaran, peserta didik belum bisa menghitung dan menyelesaikan masalah yang berhubungan dengan luas dan keliling bangun datar setelah pembelajaran, peserta didik
Dapat menyelesaikan masalah yang berhubungan dengan luas dan keliling bangun datar setelah pembelajaran.

	PROFIL PELAJAR PANCASILA

	1. Beriman, bertaqwa kepada Tuhan YME dan berakhlak mulia
1. Berkebhinekaan global
1. Gotong-royong
1. Mandiri
1. Kreatif
1. Bernalar kritis

	SARANA DAN PRASARANA

	1. Media: Video pembelajaran “macam – macam bangun datar dan ciri – ciri bangun datar”, Aplikasi Game Wordwall.
1. Alat: Proyektor, laptop, alat tulis.
1. Lingkungan belajar : Ruang kelas
1. Bahan ajar: Modul ajar dan link pembelajaran yang relevan. https://www.youtube.com/watch?v=kp0hsk_HBkA




	TARGET PESERTA DIDIK

	Peserta didik regular (20 peserta didik)

	MODEL PEMBELAJARAN:

	Kooperatif Tipe STAD

	METODE PEMBELAJARAN:

	Ceramah, Diskusi kelompok, Penugasan, Tanya jawab

	MODA PEMBELAJARAN :

	Tatap muka (Luring)

	KOMPONEN INTI

	PEMAHAMAN BERMAKNA

	 Peserta didik dapat mendeskripsikan ciri berbagai bentuk bangun datar (segi empat, segitiga, segi   banyak).

	PERTANYAAN PEMANTIK

	1. Apa yang kalian amati dari benda yang ada di dalam kelas?
1. Apa saja bentuk benda tersebut?
1. Bagaimana ciri- ciri masing – masing bangun datar?

	

URUTAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

	PERTEMUAN KE – 1

	JENIS DAN CIRI-CIRI BANGUN DATAR 

	Kegiatan Awal (±10 menit)

	1. Guru membuka pembelajaran dengan mengucapkan salam, menyapa dan menanyakan kabar.
1. Guru menunjuk salah satu siswa untuk memimpin do’a.
1. Guru memeriksa kehadiran/absensi peserta didik .
1. Guru memberikan motivasi dan ice breaking.
1. Guru mengulas materi sebelumnya.
1. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran kepada siswa tentang “ Jenis dan Ciri-ciri Bangun Datar”.
1. Guru memberikan contoh disekitar ruangan kelas dan mengajukan pertanyaan yang ada keterkaitannya dengan pelajaran yang akan dilakukan. 
33. Ada yang tahu papan tulis itu berbentuk apa ?
33. Badge nama kalian bentuknya apa ?
33. Coba kalian sebutkan bangun datar yang kalian ketahui?
1. Guru membantu siswa dalam merencanakan dan menyiapkan kegiatan pembelajaran tentang materi “Bangun Datar”




	Kegiatan Inti (±55 menit)

	1. Pengenalan media wordwall 
1. Guru memperkenalkan Platform wordwall, sebuah aplikasi pembelajaran yang memungkinkan siswa untuk belajar secara interaktif menggunakan permainan atau Quiz.
1. Guru menjelaskan bagaimana cara menggunakan Wordwall untuk memainkan permainan yang berhubungan dengan bangun datar, seperti permainan mencocokkan gambar bangun datar dengan nama atau soal tentang sifat-sifat bangun datar.
1. Guru menunjukkan kepada siswa cara mengakses Wordwall melalui perangkat komputer atau handphone dan memberikan instruksi mengenai cara memulai permainan interaktif.
1. Aktivitas Mengamati
1. Guru menjelaskan materi dengan menggunakan powerpoint
1. Guru membimbing siswa untuk membuat kelompok kecil ke dalam 4 kelompok, masing- masing kelompok terdiri dari 5 siswa.
1. Guru mengarahkan siswa untuk memahami materi yang dijelaskan oleh guru di media power point.
1. Guru membimbing siswa untuk menulis ulang materi yang sudah dijelaskan.

1. Aktivitas Menanya
1. Guru memfasilitasi siswa untuk membuat pertanyaan berkaitan dengan materi “Jenis dan Ciri-ciri Bangun datar”.
1. Guru menjawab pertanyaan yang diajukan oleh siswa.

1. Aktivitas Menalar
1. Guru mengarahkan siswa untuk menganalisis informasi pada prngamatan.
1. Berdasarkan pengamatan, guru mengarahkan siswa untuk membuat pertanyaan-pertanyaan yang kritis dan kreatif.
1. Guru mengarahkan siswa untuk membaca, memahami, menganalisis dan mengevaluasi materi “Jenis dan Ciri-ciri Bangun datar”.
1. Guru memberikan soal sifat-sifat bangun datar dengan media wordwall kepada setiap kelompok.

1. Aktivitas Mencoba
1. Siswa menyelesaikan soal yang diberikan oleh guru bersama teman kelompoknya.
1. Setiap kelompok diminta untuk memainkan permainan "Open the Box" di Wordwall, yang bertujuan untuk mencocokkan gambar bangun datar dengan nama-nama bangun secara interaktif melalui pilihan kotak yang berisi pertanyaan atau gambar tersembunyi.
1. Guru memfasilitasi siswa untuk menyelesaikan persoalan-persoalan Jenis dan Ciri-ciri Bangun Datar baik secara konseptual maupun terapan.

1. Aktivitas Mengkomunikasikan
1. Perwakilan kelompok maju kedepan kelas untuk menyampaikan hasil diskusi kelompoknya.
1. Guru meminta siswa untuk saling berpendapat tentang hasil diskusi masing-masing kelompok.
1. Guru memfasilitasi siswa dalam diskusi kelompok.




	Kegiatan Akhir (±5 menit)

	1. Refleksi dan Penutup Pembelajaran
1. Guru merefleksikan hasil pembelajaran tentang “Jenis dan Ciri-ciri bangun datar” . 
1. Guru meminta beberapa siswa untuk berbagi pengalaman mereka dalam menggunakan Wordwall dan menyelesaikan permainan tersebut.
1. Guru melakukan evaluasi tentang “Jenis dan Ciri-ciri bangun datar” , serta menugaskan siswa untuk mempelajari materi selanjutnya.
1. Guru menginformasikan materi selanjutnya, yaitu “keliling bangun datar”.
1. Guru memberikan apresiasi kepada siswa.
1. Guru menutup pembelajaran dengan mengucapkan salam.

	URUTAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

	PERTEMUAN KE – 2

	KELILING BANGUN DATAR

	Kegiatan Awal (±10 menit)

	1. Guru membuka pembelajaran dengan mengucapkan salam, menyapa dan menanyakan kabar.
1. Guru menunjuk salah satu siswa untuk memimpin do’a.
1. Guru memeriksa kehadiran/absensi peserta didik .
1. Guru memberikan motivasi dan ice breaking.
1. Guru mengulas materi sebelumnya.
1. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran kepada siswa tentang “Keliling Bangun Datar”.
1. Guru memberikan contoh dalam kehidupan yang berkaitan dengan “Keliling Bangun Datar”
1. Guru membantu siswa dalam merencanakan dan menyiapkan kegiatan pembelajaran tentang materi “Keliling Bangun Datar”

	
Kegiatan Inti (±55 menit)

	1. Pengenalan media wordwall 

1. Guru memperkenalkan Platform wordwall, sebuah aplikasi pembelajaran yang memungkinkan siswa unruk belajar secara interaktif menggunakan permainan atau Quiz.
1. Guru menjelaskan bagaimana cara menggunakan Wordwall untuk memainkan permainan yang berhubungan dengan bangun datar, seperti permainan mencocokkan gambar bangun datar dengan nama atau soal tentang sifat-sifat bangun datar.
1. Guru menunjukkan kepada siswa cara mengakses Wordwall melalui perangkat komputer atau handphone dan memberikan instruksi mengenai cara memulai permainan interaktif.
1. Aktivitas Mengamati
1. Guru menjelaskan materi dengan menggunakan powerpoint
1. Guru membimbing siswa untuk membuat kelompok kecil ke dalam 4 kelompok, masing- masing kelompok terdiri dari 5 siswa.
1. Guru mengarahkan siswa untuk memahami materi yang dijelaskan oleh guru di media power point.
1. Guru membimbing siswa untuk menulis ulang bacaan pada pengamatan dengan sederhana.
1. Aktivitas Menanya
1. Guru memfasilitasi siswa untuk membuat pertanyaan berkaitan dengan materi “Keliling Bangun Datar”.
1. Guru menjawab pertanyaan yang diajukan oleh siswa.


1. Aktivitas Menalar
1. Guru mengarahkan siswa untuk menganalisis informasi pada prngamatan.
1. Berdasarkan pengamatan, guru mengarahkan siswa untuk membuat pertanyaan-pertanyaan yang kritis dan kreatif.
1. Guru mengarahkan siswa untuk membaca, memahami, menganalisis dan mengevaluasi materi “Keliling Bangun Datar”.
1. Guru memberikan soal Keliling Bangun Datar dengan media wordwall kepada setiap kelompok

1. Aktivitas Mencoba
1. Siswa menyelesaikan soal yang diberikan oleh guru bersama teman kelompoknya.
1. Setiap kelompok diminta untuk memainkan permainan "Maze Chase" di Wordwall, yang bertujuan untuk menyelesaikan soal-soal tentang keliling bangun datar dengan cara mengejar jawaban yang benar di dalam labirin secara interaktif dan menyenangkan. 
1. Guru memfasilitasi siswa untuk menyelesaikan persoalan-persoalan ‘keliling Bangun Batar” baik secara konseptual maupun terapan.

1. Aktivitas Mengkomunikasi
1. Perwakilan kelompok maju kedepan kelas untuk menyampaikan hasil diskusi kelompoknya.
1. Guru meminta siswa untuk saling berpendapat tentang hasil diskusi masing-masing kelompok.
1. Guru memfasilitasi siswa dalam diskusi kelompok.

	Kegiatan Akhir (±5 menit)

	1. Refleksi dan Penutup Pembelajaran
1. Guru merefleksikan hasil pembelajaran tentang “Keliling Bangun Datar” . 
1. Guru meminta beberapa siswa untuk berbagi pengalaman mereka dalam menggunakan Wordwall dan menyelesaikan permainan tersebut.
1. Guru melakukan evaluasi tentang “Keliling Bangun Datar” , serta menugaskan siswa untuk mempelajari materi selanjutnya.
1. Guru menginformasikan materi selanjutnya, yaitu “Luas Bangun Datar”.
1. Guru memberikan apresiasi kepada siswa.
1. Guru menutup pembelajaran dengan mengucapkan salam.

	URUTAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

	PERTEMUAN KE – 3

	LUAS BANGUN DATAR

	Kegiatan Awal (±10 menit)

	1. Guru membuka pembelajaran dengan mengucapkan salam, menyapa dan menanyakan kabar.
1. Guru menunjuk salah satu siswa untuk memimpin do’a.
1. Guru memeriksa kehadiran/absensi peserta didik .
1. Guru memberikan motivasi dan ice breaking.
1. Guru mengulas materi sebelumnya.
1. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran kepada siswa tentang “Luas Bangun Datar”.
1. Guru memberikan contoh dalam kehidupan yang berkaitan dengan “Luas Bangun Datar”.
1. Guru membantu siswa dalam merencanakan dan menyiapkan kegiatan pembelajaran tentang materi “Luas Bangun Datar”.




	
Kegiatan Inti (±55 menit)

	1. Pengenalan media wordwall 
1. Guru memperkenalkan Platform wordwall, sebuah aplikasi pembelajaran yang memungkinkan siswa unruk belajar secara interaktif menggunakan permainan atau Quiz.
1. Guru menjelaskan bagaimana cara menggunakan Wordwall untuk memainkan permainan yang berhubungan dengan bangun datar, seperti permainan mencocokkan gambar bangun datar dengan nama atau soal tentang sifat-sifat bangun datar.
1. Guru menunjukkan kepada siswa cara mengakses Wordwall melalui perangkat komputer atau handphone dan memberikan instruksi mengenai cara memulai permainan interaktif.

1. Aktivitas Mengamati
1. Guru menjelaskan materi dengan menggunakan powerpint
1. Guru membimbing siswa untuk membuat kelompok kecil ke dalam 4 kelompok, masing- masing kelompok terdiri dari 5 siswa.
1. Guru mengarahkan siswa untuk memahami materi yang dijelaskan oleh guru di media power point.
1. Guru membimbing siswa untuk menulis ulang bacaan pada pengamatan dengan sederhana.

1. Aktivitas Menanya
1. Guru memfasilitasi siswa untuk membuat pertanyaan berkaitan dengan materi “Luas Bangun Datar”
1. Guru menjawab pertanyaan yang diajukan oleh siswa.

1. Aktivitas Menalar
1. Guru mengarahkan siswa untuk menganalisis informasi pada prngamatan.
1. Berdasarkan pengamatan, guru mengarahkan siswa untuk membuat pertanyaan-pertanyaan yang kritis dan kreatif.
1. Guru mengarahkan siswa untuk membaca, memahami, menganalisis dan mengevaluasi materi “Luas Bangun Datar”.
1. Guru memberikan soal Luas bangun datar dengan media wordwall kepada setiap kelompok

1. Aktivitas Mencoba
1. Siswa menyelesaikan soal yang diberikan oleh guru bersama teman kelompoknya.
1. Setiap kelompok diminta untuk memainkan permainan “Quiz” di Wordwall, yang bertujuan untuk menyelesaikan soal. 
1. Guru memfasilitasi siswa untuk menyelesaikan persoalan-persoalan Luas Bangun Datar baik secara konseptual maupun terapan.

1. Aktivitas Mengkomunikasikan
1. Perwakilan kelompok maju kedepan kelas untuk menyampaikan hasil diskusi kelompoknya.
1. Guru meminta siswa untuk saling berpendapat tentang hasil diskusi masing-masing kelompok.
1. Guru memfasilitasi siswa dalam diskusi kelompok.




	Kegiatan Akhir (±5 menit)

	1. Refleksi dan Penutup Pembelajaran
1. Guru merefleksikan hasil pembelajaran tentang “Luas Bangun Datar” . 
1. Guru meminta beberapa siswa untuk berbagi pengalaman mereka dalam menggunakan Wordwall dan menyelesaikan permainan tersebut.
1. Guru melakukan evaluasi tentang “Luas Bangun Datar” , serta menugaskan siswa untuk mempelajari materi selanjutnya.
1. Guru menginformasikan materi selanjutnya, yaitu “Ulangan Harian”.
1. Guru memberikan apresiasi kepada siswa.
1. Guru menutup pembelajaran dengan mengucapkan salam.




Reluk Mengkudu,........................2025		

  Guru Kelas IV				     Mahasiswa
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       Dara Rukmana Pardede, S.Pd


Lampiran 3 Bahan Ajar
BAHAN AJAR
[image: ]



Tujuan Pembelajaran Materi Bangun Datar
1. Peserta didik dapat mendeskripsikan ciri berbagai bentuk bangun datar (segi empat, segitiga, segi banyak).
1. Peserta didik dapat menghitung dan menyelesaikan masalah yang berhubungan dengan luas dan keliling bangun datar.
1. Mengidentifikasi hubungan antargaris menggunakan benda konkret.



























Materi Bangun Datar
1. Bangun Segi Banyak
Bangun segi banyak adalah bangun datar yang dibatasi oleh minimal tiga garis lurus. Bangun segi banyak memiliki sisi dan sudut yang sama banyak. Berikut contoh bangun segi banyak dan bukan segi banyak.



Gambar 2.1 Contoh Bangun segi banyak



Gambar 2.2 Contoh bukan Bangun segi banyak
Ada dua jenis bangun segi banyak, yaitu sebagai berikut.
1. Bangun segi banyak beraturan, yaitu bangun segi banyak yang semua sudutnya sama besar dan semua sisinya sama panjang.
Contoh:




1. Bangun segi banyak tidak beraturan, yaitu bangun segi banyak yang sudut-sudutnya tidak sama besar atau sisi-sisinya tidak sama panjang.
Contoh:




152. Jenis-jenis Bangun Datar
1. Segitiga
Segitiga adalah bangun datar yang berbentuk ari tiga ruas garis yang saling bersekutu pada masing-masing ujungnya.




Rumus Luas Segitiga : × 𝑎 × 𝑡
 Rumus Keliling Segitiga : penjumlahan ketiga sisi misal (a+b+c)
Berikut ciri-ciri segitiga :
0. Mempunyai tiga titik sudut.
0. Mempunyai tiga sisi.
0. Sudut dalam segitiga besarnya 180°

Macam-macam segitiga yaitu :
1. Segitiga sama sisi
Segitiga sama sisi adalah segitiga yang ketiga yang mempunyai 3 buah sisi sama panjang dan 3 buah sudut sama besar.




1. Segitiga sama kaki
Segitiga sama kaki adalah segitiga yang mempunyai 2 buah sisi yang sama panjang dan 2 buah sudut yang sama besar.




,
1. Segitiga siku-siku
Segitiga siku-siku adalah segitiga yang mempunyai satu sudut 
siku-siku.



1. Segitiga sembarang
Segitiga sembarang adalah segitiga yang memiliki 3 sisi yang panjangnya sembarang dan besar ketiga sudutnya juga sembarang.




1. Persegi
Persegi adalah segi empat yang mempunyai 4 buah sisi sama panjang dan 4 buah sudut siku-siku. Sudut siku-siku adalah yang besarnya 90°.




Rumus Luas Persegi	: s × s 
Rumus Keliling Persegi : 4 × s
Berikut ciri-ciri persegi :
158. Memiliki 4 sisi atau 4 ruas garis.
158. Semua sisi sama panjang.
158. Mempunyai 4 sudut.
158. Ke-empat sudut siku-siku.
1. Persegi Panjang
Persegi panjang adalah segi empat dengan sisi-sisi yang berhadapan sejajar dan sama panjang, serta ke- empat sudutnya siku-siku.



Rumus Luas Persegi Panjang	: p × l 
Rumus Keliling Persegi Panjang : 2 × (p + l)
Berikut ciri-ciri persegi panjang :
0. Memiliki 4 sisi atau ruas garis
0. Dua pasang sisinya sejajar.
0. Sisi-sisinya yang sejajar sama panjang.
0. Ke-empat sudut siku-siku.

 











Lampiran 4 Lembar Observasi Guru dan Siswa
Lembar Observasi Aktivitas Guru Dalam Proses Pembelajaran
Hari/Tanggal		:
Siklus/Pertemuan 	:
Berilah tanda check list (√) pada kolom penilaian sesuai dengan pengamatan Anda!
Keterangan skor:	1. Tidak		4. Baik		
2. Kurang		5. Sangat Baik	
			3. Cukup

	
No.
	
Aspek yang diamati
	            Skor
	

	
	
	   1
[image: Crying face with solid fill]
	   2
[image: Sad face with solid fill]
	   3
[image: Smiling face with solid fill]
	   4
[image: Neutral face with solid fill]
	   5
[image: In love face with solid fill]

	A.
	Pendahuluan
	
	
	
	
	

	
	1. Guru membuka pembelajaran.
	
	
	
	
	

	
	1. Guru meminta seorang siswa untuk memimpin berdo’a.
	
	
	
	
	

	
	1. Guru memerikasa kehadiran siswa.
	
	
	
	
	

	
	1. Guru memberi motivasi dan Ice Breaking.
	
	
	
	
	

	
	1. Guru mengulas materi minggu lalu.
	
	
	
	
	

	
	1. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran.
	
	
	
	
	

	
	1. Guru memberi contoh dalam kehidupan yang berkaitan dengan materi.
	
	
	
	
	

	
	1. Guru membantu siswa dalam menyiapkan kegiatan  pembelajaran.
	
	
	
	
	

	B.
	Kegiatan Inti
	

	
	Mengamati
1. Guru menjelaskan materi dengan menggunakan media Powerpoint.
	
	
	
	
	

	
	1. Guru membimbing siswa untuk membuat kelompok bersama dengan teman sekelasnya.
	
	
	
	
	

	
	1. Guru mengarahkan siswa untuk memahami materi yang dijelaskan oleh guru di media powerpoint.
	
	
	
	
	

	
	1. Guru membimbing siswa untuk menulis ulang materi yang sudah dijelaskan
	
	
	
	
	

	
	Menanya
1. Guru meminta siswa untuk bertanya.
	
	
	
	
	

	
	1. Guru menjawab pertanyaan yang diajukan siswa.
	
	
	
	
	

	
	Menalar
1. Guru mengarahkan siswa untuk menganalisis informasi pada materi.
	
	
	
	
	

	
	1. Guru mengarahkan siswa untuk membaca,memahami dan mengevaluasi materi.
	
	
	
	
	

	
	1. Guru memberikan soal kepada setiap kelompok.
	
	
	
	
	

	
	Mencoba
1. Guru meminta setiap kelompok mengerjakan soal yang sudah diberikan dalam media game wordwall.
	
	
	
	
	

	
	1. Guru meminta siswa untuk berdiskusi menyelesaikan soal yang diberikan.
	
	
	
	
	

	
	1. Guru memfasilitasi siswa untuk berdiskusi menyelesaikan soal yang diberikan.
	
	
	
	
	

	
	Mengkomunikasikan
1. Guru meminta kepada perwakilan kelompok untuk maju kedepan.
	
	
	
	
	

	
	1. Guru meminta siswa untuk saling berpendapat.
	
	
	
	
	

	
	1. Guru memfasilitasi siswa dalam berdiskusi
	
	
	
	
	

	C.
	Penutup
	

	
	1. Guru merefleksikan hasil pembelajaran.
	
	
	
	
	

	
	1. Guru melakukan evaluasi pembelajaran.
	
	
	
	
	

	
	1. Guru menginformasikan materi selanjutnya.
	
	
	
	
	

	
	1. Guru meminta siswa untuk mempelajari terlebih dahulu materi selanjutnya dirumah.
	
	
	
	
	

	
	1. Guru memberika apresiasi kepada para siswa.
	
	
	
	
	

	
	1. Guru menutup pembelajaran dengan mengucapkan salam.
	
	
	
	
	



Teluk Mengkudu, ..................................2025
Observer




.............................................
































Lembar Observasi Aktivitas Siswa Dalam Proses Pembelajaran
Hari/Tanggal 		:
Siklus/Pertemuan 	:
Berilah tanda check list (√) pada kolom penilaian sesuai dengan pengamatan Anda!
Keterangan skor:	1. Tidak		4. Baik		
2. Kurang		5. Sangat Baik	
			3. Cukup

	No.
	Aspek yang diamati
	Skor

	
	
	   1
	   2
	    3
	   4
	   5

	A.
	Pendahuluan
	[image: Crying face with solid fill]
	[image: Sad face with solid fill]
	 [image: Smiling face with solid fill]
	[image: Neutral face with solid fill]
	[image: In love face with solid fill]

	
	1. Siswa menjawab salam.
	
	
	
	
	

	
	1. Siswa berdoa dipimpin salah satu siswa.
	
	
	
	
	

	
	1. Siswa mendengarkan guru ketika absensi.
	
	
	
	
	

	
	1. Siswa semangat ketika diberikan motivasi atau ice breaking
	
	
	
	
	

	
	1. Siswa ikut serta mengulas materi minggu lalu.
	
	
	
	
	

	
	1. Siswa mendengarkan tujuan pembelajaran.
	
	
	
	
	

	
	1. Siswa peperhatikan guru dalam memberikan contoh dalam kehidupan yang berkaitan dengan materi
	
	
	
	
	

	
	1. Siswa menyiapkan kegiatan pembelajaraan 
	
	
	
	
	

	B.
	Kegiatan Inti
	

	
	Mengamati
1. Siswa memperhatikan ketika guru menjelaskan materi dengan media powerponit.
	
	
	
	
	

	
	1. Siswa duduk secara berkelompok bersama teman sekelasnya.
	
	
	
	
	

	
	1. Siswa memahami materi yang dijelaskan oleh guru di media power point.
	
	
	
	
	

	
	1. Siswa menulis ulang materi yang sudah dijelaskan oleh guru..
	
	
	
	
	

	
	Menanya
1. Siswa mebuat pertanyaan.
	
	
	
	
	

	
	1. Siswa mendengarkan ketika guru menjawab peranyaan.
	
	
	
	
	

	
	Menalar
1. Siswa menganalisis informasi pada materi. 
	
	
	
	
	

	
	1. Siswa membaca,memahami dan mengevaluasi materi.
	
	
	
	
	

	
	1. Siswa mengerjakan soal yang diberikan guru.
	
	
	
	
	

	
	Mencoba
1. Siswa menggunakan media wordwall dengan kelompoknya.
	
	
	
	
	

	
	1. Siswa berdiskusi menyelesaikan soal yang diberikan.
	
	
	
	
	

	
	1. Siswa bertanya kepada guru ketika menyelesaikan soal yang diberikan.
	
	
	
	
	

	
	Mengkomunikasikan
1. Perwakilan kelompok untuk maju kedepan.
	
	
	
	
	

	
	1. Siswa saling berpendapat.
	
	
	
	
	

	
	1. Siswa memperhatikan ketika guru menjadi fasilitator jalannya diskusi.
	
	
	
	
	

	C.
	Penutup
	

	
	1. Siswa memberikan umpan balik kepada guru tentang hasil pemelajaran.
	
	
	
	
	

	
	1. Siswa melakukan evaluasi pembelajaran.
	
	
	
	
	

	
	1. Siswa mendengarkan informasi materi selanjutnya.
	
	
	
	
	

	
	1. Siswa mempelajari terlebih dahulu materi selanjutnya dirumah.
	
	
	
	
	

	
	1. Siswa memberikan respon positif ketika guru memberikan apresiasi.
	
	
	
	
	

	
	1. Siswa menjawab salam.
	
	
	
	
	




Teluk Mengkudu, ..................................2025
Observer




.............................................
















Lampiran 5 Lembar Angket Minat Siswa

Angket Minat Belajar Matematika Dengan Media Game Wordwall
Nama		:
Kelas		: 
No. Absen	: 
Petunjuk pengisian angket:
1. Bacalah dengan teliti dan seksama!
1. Tulislah nama lengkap , kelas, nomor absen kalian pada lembar jawab!
1. Kerjakan semua soal pada lembar jawab yang telah disdiakan dengan memberi tanda ceklis (√) sesuai dengan pendapat kalian!
1. Jangan memberikan coretan pada soal!
1. Untuk menjawab soal pernyataan pilihlah empat alternatif di bawah ini dengan menggunakan tanda ceklis (√).
1. Sangat Setuju (SS)		 d. Tidak Setuju (TS) 			
1. Setuju (S)				 e. Sangat Tidak Setuju (STS)
1. Kurang Setuju (KS) 		

	No.
	Pernyataan
	           Skor
	

	A.
	Indikator: Perasaan senang
	SS
[image: In love face with solid fill]
	S
[image: Smiling face with solid fill]
	KS
[image: Neutral face with solid fill]
	TS
[image: Sad face with solid fill]
	STS
[image: Crying face with solid fill]

	1.
	Saya menyukai pelajaran matematika menggunakan media game wordwall. 
	
	
	
	
	

	2.
	Saya merasa belajar matematika menggunakan media game wordwall  kurang menyenangkan. 
	
	
	
	
	

	3.
	Saya kurang mengerti dengan materi bangun datar yang diajarkan.
	
	
	
	
	

	B.
	Iindikator: Ketertarikan siswa.
	

	4.
	Saya bersemangat mengikuti pelajaran matematika tambahan.
	
	
	
	
	

	5.
	Pelajaran matematika menggunakan media game wordwall membuat saya bosan belajar.
	
	
	
	
	

	6.
	Ketika saya belajar matematika menggunakan media game wordwall saya kurang fokus pada materi bangun datar yang dijelaskan oleh guru.
	
	
	
	
	

	7.
	Saya bersemangat menyimak materi bangun datar yang sedang dijelaskan oleh guru.
	
	
	
	
	

	8.
	Saya merasa terbebani dengan materi  matematika menggunakan media game wordwall yang diajarkan.
	
	
	
	
	

	C.
	Iindikator: Perhatian Siswa
	

	9.
	Saya memperhatikan guru saat sedang menjelaskan materi bangun datar.
	
	
	
	
	

	10.
	Ketika guru sedang menjelaskan materi bangun datar saya tidak mencatat.
	
	
	
	
	

	D.
	Indikator: Keterlibatan Siswa
	

	11.
	Selama pembelajaran matematika menggunakan media game wordwall saya berani mengemukakan pendapat.
	
	
	
	
	

	12.
	Saya merasa malu ketika disuruh mengerjakan soal didepan kelas.
	
	
	
	
	

	13.
	Saya malas membuat catatan matematika yang sudah diajarkan.
	
	
	
	
	

	14.
	Saya semangat mengerjakan soal-soal matematika menggunakan media game wordwall.
	
	
	
	
	

	E.
	Indikator: Rajin dalam belajar dan rajin mengerjakan tugas matematika 
	

	15.
	Saya memilih sendiri tugas matematika tambahan karena menyukainya.
	
	
	
	
	

	16.
	Saya engan mengerjakan tugas metematika dengan menggunakan media game wordwall yang rumit.
	
	
	
	
	

	17.
	Saya memilih soal latihan matematika menggunakan media game wordwall yang sederhana.
	
	
	
	
	




	F.
	Indikator: Tekun dan disiplin dalam belajar dan memiliki jadwal belajar
	

	18.
	Saya tetap berusaha menyelesaikan soal matematika menggunakan media game wordwall yang sulit meski perlu waktu lama.
	
	
	
	
	

	19.
	Saya memperlambat menyerahkan tugas matematika sesuai dengan jadwal yang ditetapkan.
	
	
	
	
	

	20.
	Saya berusaha memenuhi jadwal belajar matematika yang sudah saya susun lebih dulu.
	
	
	
	
	




Skorsing Angket Minat Belajar

	Pernyataan Positif
	Skor
	Pernyataan Negatif
	Skor

	SS (Sangat Setuju)
	5
	SS (Sangat Setuju
	1

	S (Setuju)
	4
	S (Setuju)
	2

	KS (Kurang Setuju)
	3
	KS (Kurang Setuju)
	3

	TS (Tidak Setuju
	2
	TS (Tidak Setuju)
	4

	STS (Sangat Tidak Setuju)
	1
	STS (Sangat Tidak Setuju)
	5



					
Teluk Mengkudu, ..........................2025
					Responden



					.........................................






Lampiran 6 Hasil Observasi Guru dan Siswa Siklus I dan Siklus II
Hasil Observasi Aktivitas Guru Siklus I

	No.
	
Aspek yang diamati

	Skor Pertemuan


	
	
	1
	2

	A.
	Pendahuluan
	
	

	
	1. Guru membuka pembelajaran.
	5
	5

	
	1. Guru meminta seorang siswa untuk memimpin berdoa.
	4
	5

	
	1. Guru memeriksa kehadiran siswa .
	3
	4

	
	1. Guru memberi motivasi dan ice breaking.
	3
	3

	
	1. Guru mengulas minggu lalu.
	3
	4

	
	1. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran.
	4
	4

	
	1. Guru memberi contoh dalam kehidupan yang berkaitan dengan materi.
	3
	4

	
	1. Guru membantu siswa dalam menyiapkan kegiatan pembelajaran.
	3
	3

	B.
	Kegiatan Inti
	
	

	
	Mengamati 
1. Guru menjelasakan materi dengan menggunakan media power point.
	3
	4

	
	1. Guru membimbing siswa untuk membuat kelompok bersama dengan teman sekelasnya.
	3
	4

	
	1. Guru mengarahkan siswa untuk memahami materi yang dijelaskan oleh guru di media power point.
	3
	4

	
	1. Guru membimbing siswa untuk menulis ulang materi yang sudah dijelaskan.
	3
	4

	
	Menanya
1. Guru meminta siswa unttuk bertanya.
	3
	4

	
	1. Guru menjawab pertanyaan yang diajukan siswa.
	3
	4

	
	Menalar
1. Guru mengarahkan siswa untuk menganalisis informasi pada materi.
	3
	4

	
	1. Guru mengarahkan siswa untuk membaca,memahami dan mengevaluasi materi.
	3
	4

	
	1. Guru memberikan soal kepada setiap kelompok.
	4
	4

	
	Mencoba
1. Guru meminta setiap kelompok mengerjakan soal yang sudah diberikan dalam media game wordwall.
	3
	3

	
	1. Guru meminta siswa untuk berdiskusi menyelesaikan soal yang diberikan.
	4
	4

	
	1. Guru memfasilitasi siswa untuk berdiskusi menyelesaikan soal yang diberikan.
	3
	4

	
	Mengkomunikasikan
1. Guru meminta kepada perwakilan kelompok untuk maju kedepan.
	4
	5

	
	1. Guru meminta kepada siswa untuk saling berpendapat.
	3
	4

	
	1. Guru memfasilitasi siswa dalam berdiskusi.
	4
	4

	C.
	Penutup
	
	

	
	1. Guru merefleksikan hasila pembelajaran.
	3
	4

	
	1. Guru melakukan evaluasi pembelajaran.
	3
	3

	
	1. Guru menginformasikan materi selanjutnya.
	4
	4

	
	1. Guru meminta siswa untuk mempelajari terlebih dahulu materi selanjutnya dirumah.
	3
	4

	
	1. Guru memberikan apresiasi kepada para siswa.
	3
	4

	
	1. Guru menutup pembelajaran dengan mengucapkan salam.
	4
	5

	Persentase
	67%
	80%

	Rata-rata
	74%



























Hasil Observasi Aktivitas Guru Siklus II

	No.
	Aspek yang diamati
	Skor Pertemuan


	
	
	1
	2

	A.
	Pendahuluan
	
	

	
	1. Guru membuka pembelajaran.
	5
	5

	
	1. Guru meminta seorang siswa untuk memimpin berdoa.
	5
	5

	
	1. Guru memeriksa kehadiran siswa .
	5
	5

	
	1. Guru memberi motivasi dan ice breaking.
	5
	5

	
	1. Guru mengulas minggu lalu.
	4
	5

	
	1. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran.
	4
	5

	
	1. Guru memberi contoh dalam kehidupan yang berkaitan dengan materi.
	4
	5

	
	1. Guru membantu siswa dalam menyiapkan kegiatan pembelajaran.
	4
	5

	B.
	Kegiatan Inti
	
	

	
	Mengamati 
1. Guru menjelasakan materi dengan menggunakan media power point.
	4
	5

	
	1. Guru membimbing siswa untuk membuat kelompok bersama dengan teman sekelasnya.
	4
	5

	
	1. Guru mengarahkan siswa untuk memahami materi yang dijelaskan oleh guru di media power point.
	4
	4

	
	1. Guru membimbing siswa untuk menulis ulang materi yang sudah dijelaskan.
	4
	4

	
	Menanya
1. Guru meminta siswa unttuk bertanya.
	4
	5

	
	1. Guru menjawab pertanyaan yang diajukan siswa.
	4
	5

	
	Menalar
1. Guru mengarahkan siswa untuk menganalisis informasi pada materi.
	4
	4

	
	1. Guru mengarahkan siswa untuk membaca,memahami dan mengevaluasi materi.
	4
	4

	
	1. Guru memberikan soal kepada setiap kelompok.
	4
	4

	
	Mencoba
1. Guru meminta setiap kelompok mengerjakan soal yang sudah diberikan dalam media game wordwall.
	4
	5

	
	1. Guru meminta siswa untuk berdiskusi menyelesaikan soal yang diberikan.
	4
	5

	
	1. Guru memfasilitasi siswa untuk berdiskusi menyelesaikan soal yang diberikan.
	4
	5

	
	Mengkomunikasikan
1. Guru meminta kepada perwakilan kelompok untuk maju kedepan.
	5
	5

	
	1. Guru meminta kepada siswa untuk saling berpendapat.
	5
	5

	
	1. Guru memfasilitasi siswa dalam berdiskusi.
	5
	5

	C.
	Penutup
	
	

	
	1. Guru merefleksikan hasila pembelajaran.
	4
	5

	
	1. Guru melakukan evaluasi pembelajaran.
	4
	5

	
	1. Guru menginformasikan materi selanjutnya.
	5
	5

	
	1. Guru meminta siswa untuk mempelajari terlebih dahulu materi selanjutnya dirumah.
	4
	4

	
	1. Guru memberikan apresiasi kepada para siswa.
	4
	5

	
	1. Guru menutup pembelajaran dengan mengucapkan salam.
	5
	5

	Persentase
	86%
	96%

	Rata-rata
	91%




























Hasil Observasi Aktivitas Siswa Siklus I

	
No.
	
Aspek yang diamati

	Skor Pertemuan


	
	
	1
	2

	A.
	Pendahuluan
	
	

	
	1. Siswa menjawab salam.
	5
	5

	
	1. Siswa berdoa dipimpin salah satu siswa.
	4
	5

	
	1. Siswa mendengarkan guru ketika absensi.
	3
	4

	
	1. Siswa semangat ketika diberikan motivasi dan ice breaking.
	3
	4

	
	1. Siswa ikut serta mengulas materi minggu lalu.
	3
	3

	
	1. Siswa mendengarkan tujuan pembelajaran.
	3
	4

	
	1. Siswa memperhatikan guru memberikan contoh dalam kehidupan yang berkaitan dengan materi.
	3
	3

	
	1. Siswa menyiapkan kegiatan pembelajaran.
	4
	4

	B.
	Kegiatan Inti
	
	

	
	Mengamati 
1. Siswa memperhatikan ketika guru menjelaskan materi dengan media power ponit.
	

3
	

4

	
	1. Siswa duduk secara berkelompok bersama teman sekelasnya.
	3
	4

	
	1. Siswa memahami materi yang dijelaskan oleh guru di media power point.
	3
	4

	
	1. Siswa menulis ulang materi yang sudah dijelaskan oleh guru.
	3
	4

	
	Menanya
1. Siswa membuat pertanyaan.
	3
	3

	
	1. Siswa mendengarkan ketika guru menjawab pertanyaan.
	3
	4

	
	Menalar
1. Siswa menganalisis informasi pada materi.
	3
	3

	
	1. Siswa membaca,memahami dan mengevaluasi materi.
	3
	3

	
	1. Siswa mengerjakan soal yang diberikan guru.
	3
	4

	
	Mencoba
1. Siswa menggunakan media wordwall dengan kelompoknya.
	4
	4

	
	1. Siswa berdiskusi menyelesaikan soal yang diberikan.
	3
	4

	
	1. Siswa bertanya kepada guru ketika menyelesaikan soal yang diberikan.
	3
	4




	
	Mengkomunikasikan
1. Perwakilan kelompok untuk maju kedepan.
	4
	5

	
	1. Siswa saling berpendapat.
	4
	4

	
	1. Siswa memperhatikan guru menjadi fasilitator jalannya diskusi.
	3
	5

	C.
	Penutup
	
	

	
	1. Siswa memberikan umpan balik kepada guru tentang hasil pembelajaran.
	3
	4

	
	1. Siswa melakukan evaluasi pembelajaran.
	3
	3

	
	1. Siswa mendengarkan informasikan materi selanjutnya.
	4
	4

	
	1. Siswa mempelajari terlebih dahulu materi selanjutnya dirumah.
	4
	4

	
	1. Siswa memberikan respon positif ketika guru memberikan apresiasi.
	4
	4

	
	1. Siwa menjawab salam.
	4
	5

	Persentase
	68%
	79%

	Rata-rata
	74%































Hasil Observasi Aktivitas Siswa Siklus II

	
No.
	
Aspek yang diamati

	Skor Pertemuan


	
	
	1
	2

	A.
	Pendahuluan
	
	

	
	1. Siswa menjawab salam.
	5
	5

	
	1. Siswa berdoa dipimpin salah satu siswa.
	5
	5

	
	1. Siswa mendengarkan guru ketika absensi.
	5
	5

	
	1. Siswa semangat ketika diberikan motivasi dan ice breaking.
	5
	5

	
	1. Siswa ikut serta mengulas materi minggu lalu.
	4
	5

	
	1. Siswa mendengarkan tujuan pembelajaran.
	4
	5

	
	1. Siswa memperhatikan guru memberikan contoh dalam kehidupan yang berkaitan dengan materi.
	4
	4

	
	1. Siswa menyiapkan kegiatan pembelajaran.
	4
	5

	B.
	Kegiatan Inti
	
	

	
	Mengamati 
1. Siswa memperhatikan ketika guru menjelaskan materi dengan media power ponit.
	4
	5

	
	1. Siswa duduk secara berkelompok bersama teman sekelasnya.
	4
	5

	
	1. Siswa memahami materi yang dijelaskan oleh guru di media power point.
	4
	5

	
	1. Siswa menulis ulang materi yang sudah dijelaskan oleh guru.
	4
	4

	
	Menanya
1. Siswa membuat pertanyaan.
	4
	4

	
	1. Siswa mendengarkan ketika guru menjawab pertanyaan.
	4
	4

	
	Menalar
1. Siswa menganalisis informasi pada materi.
	4
	4

	
	1. Siswa membaca,memahami dan mengevaluasi materi.
	4
	5

	
	1. Siswa mengerjakan soal yang diberikan guru.
	4
	4

	
	Mencoba
1. Siswa menggunakan media wordwall dengan kelompoknya.
	4
	5

	
	1. Siswa berdiskusi menyelesaikan soal yang diberikan.
	4
	4

	
	1. Siswa bertanya kepada guru ketika menyelesaikan soal yang diberikan.
	5
	5




	
	Mengkomunikasikan
1. Perwakilan kelompok untuk maju kedepan.
	5
	5

	
	1. Siswa saling berpendapat.
	4
	5

	
	1. Siswa memperhatikan guru menjadi fasilitator jalannya diskusi.
	5
	5

	C.
	Penutup
	
	

	
	1. Siswa memberikan umpan balik kepada guru tentang hasil pembelajaran.
	4
	5

	
	1. Siswa melakukan evaluasi pembelajaran.
	4
	5

	
	1. Siswa mendengarkan informasikan materi selanjutnya.
	5
	5

	
	1. Siswa mempelajari terlebih dahulu materi selanjutnya dirumah.
	4
	5

	
	1. Siswa memberikan respon positif ketika guru memberikan apresiasi.
	4
	5

	
	1. Siwa menjawab salam.
	5
	5

	Persentase
	86%
	95%

	Rata-rata
	91%




















Lampiran 7 Hasil Angket Minat Siswa Siklus I dan Siklus II

ANGKET MINAT SISWA SIKLUS I PERTEMUAN I

	No.
	Pernyataan
	Skor
	%
Pernyataan
	% 
Per Indikator


	
	
	SS
	S
	KS
	TS
	STS
	
	





52%

	A.
	Indikator Perasaan Senang
	
	

	1.
	Saya menyukai pembelajaran matematika menggunakan game wordwall.
	14

	4
	2
	0
	0
	
54%

	

	
	
	70%

	20%
	10%
	0%
	0%
	
	

	2.
	Saya merasa belajar matematika menggunakan media game wordwall kurang menyenangkan.
	1

	0
	1
	3
	15
	
58%
	

	
	
	5%
	0%
	5%
	15%
	75%
	
	

	3.
	Saya kurang mengerti dengan materi bangun datar yang diajarkan.
	1

	1
	0
	6
	12
	
45%


	

	
	
	5%

	5%
	0%
	30%
	60%
	
	

	B.
	Indikator Ketertarikan Siswa
	
	









53%

	4.
	Saya bersemangat mengikuti pelajaran matematika tambahan.
	14

	5
	1
	0
	0
	
55%
	

	
	
	70%

	25%
	5%
	0%
	0%
	
	

	5.
	Pelajaran matematika menggunakan media game wordwall membuat saya bosan belajar.
	0

	0
	1
	6
	13
	
51%
	

	
	
	0%
	0%
	5%
	30%
	65%
	
	

	6. 
	Ketika saya belajar matematika menggunakan media game wordwall saya kurang fokus pada materi bangun datar.
	
1

	
0
	
0
	
4
	
15
	

60%

	

	
	
	
5%

	
0%
	
%
	
20%
	
75%

	
	

	7.
	Saya bersemangat menyimak materi bangun datar.
	13

	6
	1
	0
	0
	
51%
	

	
	
	65%

	30%
	5%
	0%
	0%
	
	

	8.
	Saya merasa terbebani dengan materi matematika menggunakan media game wordwall.
	0

	1
	0
	7
	12
	

48%
	

	
	
	0%
	5%
	0%
	35%
	60%
	
	

	C.
	Indikator Perhatian Siswa
	
	
	
	
	
	
	




52%

	
9.
	Saya memperhatikan guru saat sedang menjelaskan.
	
14

	
6
	
0
	
0
	
0
	


58℅
	

	
	
	70%

	30%
	0%
	0%
	0%
	
	

	10.
	Ketika guru sedang menjelaskan materi bangun datar saya tidak mencatat.
	1

	0
	0
	9
	10
	
45%
	

	
	
	5%

	0%
	0%
	45%
	50%
	
	

	D.
	Indikator Keterlibatan siswa
	







51℅

	
11.
	Selama pembelajaran  matematika menggunakan media game wordwall saya berani mengemukakan pendapat.
	
14

	
3
	
2
	
0
	
1
	

52℅
	

	
	
	
70%

	
15%
	
10%
	
%
	
5%
	
	

	12.
	Saya merasa malu ketika disuruh mengerjakan soal didepan kelas.
	0

	0
	1
	7
	12
	
48℅
	

	
	
	0%

	0%
	5%
	35%
	60%
	
	

	13.
	Saya malas membuat catatan matematika yang sudah diajarkan
	0

	0
	1
	6
	13
	
51℅
	

	
	
	0%

	0%
	5%
	30%
	65%
	
	

	14.
	Saya semangat mengerjakan soal-soal matematika menggunakan media game wordwall.
	12

	8
	0
	0
	0
	
52%
	

	
	
	60%
	40%
	0%
	0%
	0%
	
	

	E.
	Indikator: rajin dalam belajar dan rajin mengerjakan tugas matematika
	




50%


	15.
	Saya memilih sendiri tugas matematika tambahan karena menyukainya.
	14

	4
	0
	2
	0
	
54%
	

	
	
	70%

	20%
	%
	10%
	%
	
	

	16. 
	Saya engan mengerjakan tugas matematika dengan menggunakan media game wordwall yang rumit.
	0

	0
	3
	5
	12
	
44℅
	

	
	
	0%
	0%
	15%
	25%
	60%
	
	

	17. 
	Saya memilih soal latihan matematika menggunakan media game wordwall yang sederhana.
	0

	0
	0
	8
	12
	
52%
	

	
	
	0%
	0%
	0%
	40%
	60%
	
	

	F.
	Indikator: Tekun dan disiplin dalam belajar dan memiliki jadwal belajar
	

	

18.
	
Saya tetap berusaha menyelesaikan soal matematika menggunakan media game wordwall yang sulit meski perlu waktu lama.
	

14

	

3
	

1
	

1
	

1
	


51℅
	






50%

	
	
	
70%
	
15%
	
5%
	
5%
	
5%
	
	

	19.
	Saya memperlambat menyerahkan tugas matematika sesuai dengan jadwal yang ditetapkan.
	1

	0
	3
	2
	14
	
52℅
	

	
	
	5%
	0%
	15%
	10%
	70%
	
	

	20.
	Saya berusaha memenuhi jadwal belajar matematika yang sudah saya susun lebih dahulu.
	13

	5
	0
	1
	1
	
48℅
	

	
	
	65%
	25%
	0%
	5%
	5%
	
	

	Persentase rata-rata secara keseluruhan
	51%





























ANGKET MINAT SISWA SIKLUS I PERTEMUAN II

	

No.
	

Penyataan
	

Skor
 
	%
Pernyataan
	% 
Per Indikator


	
	
	SS
	S
	KS
	TS
	STS
	
	





62%

	A.
	Indikator Perasaan Senang
	
	

	1.
	Saya menyukai pembelajaran matematika menggunakan game wordwall.
	16

	2
	2
	0
	0
	
66%

	

	
	
	80%

	10%
	10%
	0%
	0%
	
	

	2.
	Saya merasa belajar matematika menggunakan media game wordwall kurang menyenangkan.
	0

	0
	0
	5
	15
	
62%
	

	
	
	0%
	0%
	0%
	25%
	75%
	
	

	3.
	Saya kurang mengerti dengan materi bangun datar yang diajarkan.
	0

	0
	2
	3
	15
	
59%


	

	
	
	%

	%
	10%
	15%
	75%
	
	

	B.
	Indikator Ketertarikan Siswa
	
	









69%

	4.
	Saya bersemangat mengikuti pelajaran matematika tambahan.
	17

	2
	1
	0
	0
	
73%
	

	
	
	85%

	10%
	5%
	0%
	0%
	
	

	5.
	Pelajaran matematika menggunakan media game wordwall membuat saya bosan belajar.
	0

	0
	0
	5
	15
	
62%
	

	
	
	0%
	0%
	%
	25%
	75%
	
	

	6.
	Ketika saya belajar matematika menggunakan media game wordwall saya kurang fokus pada materi bangun datar.
	
0

	
0
	
1
	
3
	
16
	

66%

	

	
	
	
0%

	
0%
	
5%
	
15%
	
80%

	
	

	7.
	Saya bersemangat menyimak materi bangun datar.
	17

	2
	1
	0
	0
	
73%
	

	
	
	%

	%
	%
	0%
	0%
	
	

	8.
	Saya merasa terbebani dengan materi matematika menggunakan media game wordwall.
	0

	1
	1
	1
	17
	

72%
	

	
	
	0%
	5%
	5%
	5%
	85%
	
	




	C.
	Indikator Perhatian Siswa
	
	
	
	
	
	
	




68%

	
9.
	Saya memperhatikan guru saat sedang menjelaskan.
	
15

	
5
	
0
	
0
	
0
	


62℅
	

	
	
	75%

	25%
	0%
	0%
	0%
	
	

	10.
	Ketika guru sedang menjelaskan materi bangun datar saya tidak mencatat.
	0

	0
	1
	2
	17
	
73%
	

	
	
	0%

	0%
	5%
	10%
	85%
	
	

	D.
	Indikator Keterlibatan siswa
	







61℅

	
11.
	Selama pembelajaran  matematika menggunakan media game wordwall saya berani mengemukakan pendapat.
	
16

	
2
	
2
	
0
	
0
	

66℅
	

	
	
	
80%

	
10%
	
10%
	
0%
	
0%
	
	

	12.
	Saya merasa malu ketika disuruh mengerjakan soal didepan kelas.
	0

	0
	0
	4
	16
	
68℅
	

	
	
	0%

	0%
	0%
	20%
	80%
	
	

	13.
	Saya malas membuat catatan matematika yang sudah diajarkan
	0

	0
	1
	5
	14
	
55℅
	

	
	
	0%

	0%
	5%
	25%
	70%
	
	

	14.
	Saya semangat mengerjakan soal-soal matematika menggunakan media game wordwall.
	14

	5
	1
	0
	0
	
55%
	

	
	
	70%
	25%
	5%
	0%
	0%
	
	

	E.
	Indikator: rajin dalam belajar dan rajin mengerjakan tugas matematika
	




65%


	15.
	Saya memilih sendiri tugas matematika tambahan karena menyukainya.
	15

	4
	1
	0
	0
	
60%
	

	
	
	75%

	20%
	5%
	%
	%
	
	

	16.
	Saya engan mengerjakan tugas matematika dengan menggunakan media game wordwall yang rumit.
	0

	0
	0
	5
	15
	
62℅
	

	
	
	0%
	0%
	0%
	25%
	75%
	
	

	17.
	Saya memilih soal latihan matematika menggunakan media game wordwall yang sederhana.
	0

	0
	1
	2
	17
	
73%
	

	
	
	0%
	0%
	5%
	10%
	85%
	
	




	F.
	Indikator: Tekun dan disiplin dalam belajar dan memiliki jadwal belajar
	

	

18.
	
Saya tetap berusaha menyelesaikan soal matematika menggunakan media game wordwall yang sulit meski perlu waktu lama.
	


15

	


4
	


1
	


0
	


0
	



60℅
	






63%

	
	
	
75%
	
20%
	
5%
	
0%
	
0%
	
	

	19.
	Saya memperlambat menyerahkan tugas matematika sesuai dengan jadwal yang ditetapkan.
	0

	0
	0
	3
	17
	
74℅
	

	
	
	0%
	0%
	0%
	15%
	85%
	
	

	20.
	Saya berusaha memenuhi jadwal belajar matematika yang sudah saya susun lebih dahulu.
	14

	4
	2
	0
	0
	
54℅
	

	
	
	70%
	20%
	10%
	0%
	0%
	
	

	Persentase rata-rata secara keseluruhan
	65%





























ANGKET MINAT SISWA SIKLUS II PERTEMUAN I

	

No.
	

Penyataan
	

Skor
 
	%
Pernyataan
	% 
Per Indikator


	
	
	SS
	S
	KS
	TS
	STS
	
	





79%

	A.
	Indikator Perasaan Senang
	
	

	1.
	Saya menyukai pembelajaran matematika menggunakan game wordwall.
	17
	1
	2
	0
	0
	
73%

	

	
	
	85%
	5%
	10%
	0%
	0%
	
	

	2.
	Saya merasa belajar matematika menggunakan media game wordwall kurang menyenangkan.
	0
	0
	0
	2
	18
	
82%
	

	
	
	0%
	0%
	0%
	10%
	90%
	
	

	3.
	Saya kurang mengerti dengan materi bangun datar yang diajarkan.
	0

	0
	1
	1
	18
	
81%


	

	
	
	0%

	0%
	5%
	5%
	90%
	
	

	B.
	Indikator Ketertarikan Siswa
	
	




80%

	4.
	Saya bersemangat mengikuti pelajaran matematika tambahan.
	18

	1
	1
	0
	0
	
81%
	

	
	
	90%

	5%
	5%
	0%
	%
	
	

	5.
	Pelajaran matematika menggunakan media game wordwall membuat saya bosan belajar.
	0

	0
	0
	2
	18
	
82%
	

	
	
	0%
	0%
	0%
	10%
	90%
	
	

	6. 
	Ketika saya belajar matematika menggunakan media game wordwall saya kurang fokus pada materi bangun datar.
	
0

	
0
	
1
	
2
	
17
	

73%

	

	
	
	
0%

	
0%
	
5%
	
10%
	
85%

	
	

	7.
	Saya bersemangat menyimak materi bangun datar.
	18

	2
	0
	0
	0
	
82%
	

	
	
	90%

	10%
	0%
	0%
	0%
	
	

	8.
	Saya merasa terbebani dengan materi matematika menggunakan media game wordwall.
	0

	0
	0
	2
	18
	
82%
	

	
	
	0%
	0%
	0%
	10%
	90%
	
	




	C.
	Indikator Perhatian Siswa
	
	
	
	
	
	
	




74%

	
9.
	Saya memperhatikan guru saat sedang menjelaskan.
	18

	0
	2
	0
	0
	
82℅
	

	
	
	90%

	0%
	10%
	0%
	0%
	
	

	10.
	Ketika guru sedang menjelaskan materi bangun datar saya tidak mencatat.
	0

	0
	1
	3
	16
	
66%
	

	
	
	0%

	0%
	5%
	15%
	80%
	
	

	D.
	Indikator Keterlibatan siswa
	







71℅

	
11.
	Selama pembelajaran  matematika menggunakan media game wordwall saya berani mengemukakan pendapat.
	
15
	
4
	
1
	
0
	
0
	

60℅
	

	
	
	
75%
	
20%
	
5%
	
0%
	
0%
	
	

	12.
	Saya merasa malu ketika disuruh mengerjakan soal didepan kelas.
	0
	0
	0
	4
	16
	
68℅
	

	
	
	0%
	0%
	0%
	20%
	80%
	
	

	13.
	Saya malas membuat catatan matematika yang sudah diajarkan
	0

	0
	0
	3
	17
	
74℅
	

	
	
	0%

	0%
	0%
	15%
	85%
	
	

	14.
	Saya semangat mengerjakan soal-soal matematika menggunakan media game wordwall.
	18
	1
	1
	0
	0
	
81%
	

	
	
	90%
	5%
	5%
	0%
	0%
	
	

	E.
	Indikator: rajin dalam belajar dan rajin mengerjakan tugas matematika
	




72%


	15.
	Saya memilih sendiri tugas matematika tambahan karena menyukainya.
	16

	2
	  2
	0
	0
	
66%
	

	
	
	80%

	10%
	10%
	0%
	0%
	
	

	16. 
	Saya engan mengerjakan tugas matematika dengan menggunakan media game wordwall yang rumit.
	0

	0
	1
	1
	18
	
81℅
	

	
	
	0%
	0%
	5%
	5%
	90%
	
	

	17. 
	Saya memilih soal latihan matematika menggunakan media game wordwall yang sederhana.
	0
	0
	0
	4

	16
	
68%
	

	
	
	0%
	0%
	0%
	20%
	80%
	
	




	F.
	Indikator: Tekun dan disiplin dalam belajar dan memiliki jadwal belajar
	

	

18.
	
Saya tetap berusaha menyelesaikan soal matematika menggunakan media game wordwall yang sulit meski perlu waktu lama.
	
  18
	
 2
	
 0
	
  0
	
0
	


82℅
	



79%

	
	
	
90%
	
10%
	
0%
	
0%
	
0%
	
	

	19.
	Saya memperlambat menyerahkan tugas matematika sesuai dengan jadwal yang ditetapkan.
	0
	0
	2
	0
	18
	
82℅
	

	
	
	0%
	0%
	10%
	0%
	90%
	
	

	20.
	Saya berusaha memenuhi jadwal belajar matematika yang sudah saya susun lebih dahulu.
	17

	3
	0
	0
	0
	
74℅
	

	
	
	85%
	15%
	0%
	0%
	0%
	
	

	Persentase rata-rata secara keseluruhan
	76%




























ANGKET MINAT SISWA SIKLUS II PERTEMUAN II

	

No.
	

Pernyataan
	

Skor
 
	%
Pernyataan
	% 
Per Indikator


	
	
	SS
	S
	KS
	TS
	STS
	
	





82%

	A.
	Indikator Perasaan Senang
	
	

	1.
	Saya menyukai pembelajaran matematika menggunakan game wordwall.
	18

	2
	0
	0
	0
	
82%

	

	
	
	90%

	10%
	0%
	0%
	0%
	
	

	2.
	Saya merasa belajar matematika menggunakan media game wordwall kurang menyenangkan.
	0

	0
	1
	1
	18
	
81%
	

	
	
	0%
	0%
	5%
	5%
	90%
	
	

	3.
	Saya kurang mengerti dengan materi bangun datar yang diajarkan.
	0

	0
	0
	2
	18
	
82%


	

	
	
	0%

	0%
	0%
	10%
	90%
	
	

	B.
	Indikator Ketertarikan Siswa
	
	









85%

	4.
	Saya bersemangat mengikuti pelajaran matematika tambahan.
	18

	2
	0
	0
	0
	
82%
	

	
	
	90%

	10%
	0%
	0%
	0%
	
	

	5.
	Pelajaran matematika menggunakan media game wordwall membuat saya bosan belajar.
	0

	0
	0
	1
	19
	
90%
	

	
	
	0%
	0%
	0%
	5%
	95%
	
	

	6. 
	Ketika saya belajar matematika menggunakan media game wordwall saya kurang fokus pada materi bangun datar.
	
0

	
0
	
1
	
1
	
18
	

81%

	

	
	
	
0%

	
0%
	
5%
	
5%
	
90%

	
	

	7.
	Saya bersemangat menyimak materi bangun datar.
	18

	2
	0
	0
	0
	
82%
	

	
	
	90%

	10%
	0%
	0%
	0%
	
	

	8.
	Saya merasa terbebani dengan materi matematika menggunakan media game wordwall.
	0

	0
	0
	1
	19
	
90%
	

	
	
	0%
	0%
	0%
	5%
	95%
	
	




	C.
	Indikator Perhatian Siswa
	
	
	
	
	
	
	




82%

	
9.
	Saya memperhatikan guru saat sedang menjelaskan.
	19


	1
	0
	0
	0
	
90℅
	

	
	
	95%

	5%
	0%
	0%
	%
	
	

	10.
	Ketika guru sedang menjelaskan materi bangun datar saya tidak mencatat.
	0

	0
	0
	3
	17
	
74%
	

	
	
	0%

	0%
	0%
	15%
	85%
	
	

	D.
	Indikator Keterlibatan siswa
	







80℅

	
11.
	Selama pembelajaran  matematika menggunakan media game wordwall saya berani mengemukakan pendapat.
	
18

	
2
	
0
	
0
	
0
	

82℅
	

	
	
	
90%

	
10%
	
0%
	
0%
	
0%
	
	

	12.
	Saya merasa malu ketika disuruh mengerjakan soal didepan kelas.
	0

	0
	1
	0
	19
	
90℅
	

	
	
	0%

	0%
	5%
	0%
	95%
	
	

	13.
	Saya malas membuat catatan matematika yang sudah diajarkan
	0

	0
	0
	3
	17
	
74℅
	

	
	
	0%

	0%
	0%
	15%
	85%
	
	

	14.
	Saya semangat mengerjakan soal-soal matematika menggunakan media game wordwall.
	17

	3
	0
	0
	0
	
74%
	

	
	
	85%
	15%
	0%
	0%
	0%
	
	

	E.
	Indikator: rajin dalam belajar dan rajin mengerjakan tugas matematika
	




82%


	15.
	Saya memilih sendiri tugas matematika tambahan karena menyukainya.
	18

	2
	  0
	0
	0
	
82%
	

	
	
	90%

	10%
	0%
	0%
	0%
	
	

	16. 
	Saya engan mengerjakan tugas matematika dengan menggunakan media game wordwall yang rumit.
	0

	0
	0
	2
	18
	
82℅
	

	
	
	0%
	0%
	0%
	10%
	90%
	
	

	17. 
	Saya memilih soal latihan matematika menggunakan media game wordwall yang sederhana.
	0

	0
	1
	1
	18
	
81%
	

	
	
	0%
	0%
	5%
	5%
	90%
	
	




	F.
	Indikator: Tekun dan disiplin dalam belajar dan memiliki jadwal belajar
	

	

18.
	
Saya tetap berusaha menyelesaikan soal matematika menggunakan media game wordwall yang sulit meski perlu waktu lama.
	
  18
	
 1
	
 1
	
  0
	
0
	


81℅
	



82%

	
	
	
90%
	
5%
	
5%
	
0%
	
0%
	
	

	19.
	Saya memperlambat menyerahkan tugas matematika sesuai dengan jadwal yang ditetapkan.
	0

	0
	0
	1
	19
	
90℅
	

	
	
	0%
	0%
	0%
	5%
	95%
	
	

	20.
	Saya berusaha memenuhi jadwal belajar matematika yang sudah saya susun lebih dahulu.
	17

	3
	0
	0
	0
	
74℅
	

	
	
	85%
	15%
	0%
	0%
	0%
	
	

	Persentase rata-rata secara keseluruhan
	82%
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FORM.F. 1

: Yth. Bapak/Ibu Ketua Program Studi
: Permohonan Persetujuan Judul

hormat, yang bertandatangan di bawah ini :

Nama Mahasiswa  : Sindy Ramadhani

NPM

: 211434087

Jurusan/Prog. Studi  : Ilmu Pendidikan/Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Kredit Kumulatif :3.70

No.

Judul yang diajukan Persetujuan

Penerapan Media Game Wordwall Dalam Pelajaran
Matematika Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa
Kelas IV SD IT An-Nafis Teluk Mengkudu

2 Analisis Kcsulitan Mcmbaca Permmulaan Siswa Kclas I SD
IT An-Nafis Teluk Mengkudu

3 Analisis Keterampilan Menulis Permulaan Pada Siswa Kelas 7(
1 SD IT An-Nafis Teluk Mengkudu

Demikian permohonan ini disampaikan untuk pemeriksaan selanjutnya. Atas perhatian Bapak/ Ibu
diucapkan terimakasih.

Hormat pemohon.

Keterangan :
Dibuat rangkap 3 : - Asli untuk fakultas

Catatan :

- Duplikat untuk Ketua Prodi
- Triplikat untuk arsip yang bersangkutan.

Paraf dan tanda ACC Ketua Program Studi pada lajur judul yang disetujui dan silang pada lajur yang ditolak.
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FORM. F. 2

PERSETUJUAN JUDUL SKRIPSI
Nomor : 77] JUMNAW/FKIP /A.39/2025

Kepada
Saudara : Sindy Ramadhani
Tempat, Tgl.Lahir  : Tandam Hilir, 08 Desember 2001
NPM 1211434087
Program Studi ~ : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas : Keguruan Dan Ilmu Pendidikan

setelah mempertimbangkan usulan judul/topik skripsi yang telah saudara ajukan tanggal 27 Februari
2025 maka pihak fakultas berketetapan untuk memutuskan judul penelitian saudara :

Penerapan Media Game Wordwall Dalam Pelajaran Matematika Untuk Meningkatkan Minat
Belajar Siswa Kelas IV SD IT An-Nafis Teluk Mengkudu

Selanjutnya, diminta agar saudara menyusun proposal skripsi. Disampaikan bahwa, judul/topik tersebut
dapat disempurnakan dengan persetujuan kedua pembimbing, selama secara substansial tidak dirubah .

Medan, 27 Februari 2025
Ketua Jurusan / Ketua Prodi

Sujarwo, S.Pd., M.Pd
NIDN. 0117128103

Tembusan :

- Asli untuk mahasiswa
Copy pertinggal untuk fakultas
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Nomor 21) /UMNAW/FKIP/A 55/2025

Lam : Satu set proposal
HE . Penghunjukan Pembimbing
Kepada Yth.
Beta Rapita Silalahi, S.Pd., M.Pd (Dosen Pembimbing)
di.-
Medan
Assalamu’alaikum Wr.Wb.
Dengan ini saudara ditugaskan sebagai pembimbing dalam penyelesaian Proposal dan Skripsi
Saudara :
Nama : Sindy Ramadhani
NPM 1211434087
Jurusan/Prog.Studi ~ : Ilmu Pendidikan/Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Dengan Judul :

Penerapan Media Game Wordwall Dalam Pelajaran Matematika Untuk
Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas IV SD IT An-Nafis Teluk Mengkudu

Selanjutnya dipersilahkan Saudara menclaah dan menyempurnakan isi Proposal dan Skripsi
tersebut.

Khusus mengenai judul/topik Proposal dan Skripsi dapat disempurnakan selama tidak keluar
dari substansi. Bimbingan dilakukan bab per bab dan draf ditulis oleh mahasiswa.

Atas kesediaan Saudara membimbing mahasiswa kita tersebut diucapkan terima kasih.

/Medan, 27 Februari 2025

Tembusan : NIDN 01110 8102

1. Mahasiwa ybs.
2. Arsip fakultas
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SURAT PERNYATAAN KESANGGUPAN MAHASISWA

Saya yang bertanda dibawa ini:
Nama

NPM

Jurusan/ Program Studi

No. Kontak (HP/WA)

Menyatakan dengan sesungguhnya:

1. Bahwa saya mampu membuat sendiri skripsi dengan bimbingan dari pembimbing yang

- 211434087
:PGSD
- 082162267893

: Sindy Ramadhani

sudah di tetapkan (tidak Plagiat dan tidak membuatkan skripsi kepada orang lain)

2. Apabila saya melanggar pernyataan yang terdapat pada butir I (satu) di atas, maka saya

bersedia menerima sanksi berupa pembatalan skripsi dengan membuat judul skripsi

yang baru.

Medan, 13 Januari 2025
Hormat saya,

Sindy Ramadhani
NPM: 211434087
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FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
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Kampus Muhammad Arsyad Thakb Lubis: Jl. Gara L Ne. 93 Medan, Kampus Muhammad Yunus Kanm: i
Kampus Abdurrah ihab: J1 Garu [ No. 32 ) $ Syeikl H. Muhammad Yonus, ji Stadio
Kampu din: JI Medan Perbaungan De amandi Hilir Kex. Pagar Merbau, Lub

Page: hitp: //wwwaumnaw.ac id Ema

02 Medar

Humams Mandin Islami Telp. (061

Nomor : 48 /FKIP/UMN.AW/B.02/2025 Medan,14 Januari 2025
Lamp :Satuset proposal

Hal : Izin Penelitian

Kepada Yth:

Bapak/Ibu

Kepala SD IT An-Nafis Teluk Mengkudu
di

Tempat

Assalamualaikum Wr. Wb.
Dengan hormat, Kami mohon bantuan Bapak/Ibu kiranya dapat memberi

ijin kepada mahasiswa :

Nama : SINDY RAMADHANI

NPM : 211434087

Fakultas : Keguruan dan [Imu Pendidikan
Jurusan : [Imu Pendidikan

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Untuk melakukan pengumpulan data pada lembaga yang Bapak/Ibu
pimpin, guna melengkapi penyusunan skripsi yang berjudul :

“Penerapan Media Game Wordwall Dalam Pelajaran Matematika Untuk
Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas IV SD IT An-Nafis Teluk
Mengkudu”

Demikian kami sampaikan, atas izin yang diberikan diucapkan terima
kasih.

Tembusan :
1. Ka. Prodi. Pendidikan Guru Sekolah Dasar
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Alamat : Jin. Dusun [1 Dess Pematang Guntung Kecamatan Teluk Meagiasda Kabupsten Serdang Bedagai kode Pos 20997

email : sdit cnnafis@gmail com / HP. 081396365063
Nomor 1 013/SD.IT.AN-NAFIS/TM/1/2025
Hal : Balasan Surat Izin Penelitian

Kepada Yth ;
Wakil Dekan |
Dra. Sukmawarti, M.Pd.

Universitas Muslim Nusantara Al Washliyah

Dengan Hormat,
Berdasarkan Surat Nomor : 48/FKIP/UMN.AW/B.02/2025 Tanggal : 14 Januari 2025 Hal :

Permohonan Izin Penelitian kepada Mahasiswa atas nama :

NAMA $ SINDY RAMADHANI

NIM H 211434087

TEMPAT/ TANGGAL LAHIR : Tandam Hilir , 08 Desember 2001
PROGRAM STUDI 2 Pendidikan Guru Sekolah Dasar
UNIVERSITAS : UMN AL WASHLIYAH

Bersama ini kami sampaikan bahwa Mahasiswa tersebut di atas dapat kami terima untuk

melaksanakan Penelitian di sekolah kami SD IT AN NAFIS Teluk Mengkudu.

Demikian Surat ini kami perbuat untuk dapat dipergunakan dengan sebagaimana mestinya

: Teluk Mengkudu

: 15 Januari 2025
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FORM.F. 4

BERITA ACARA BIMBINGAN SKRIPSI

1. Nama : Sindy Ramadhani

2. NPM : 211434087

3. Jurusan/Prog. Studi  : IP/PGSD

4. Judul Skripsi : Penerapan Media Game Wordwall Dalam Pelajaran
Matematika Untuk Meningkatkan Minat Belajar
Siswa Kelas IV SD IT An-Nafis Teluk Mengkudu

5. Pembimbing : Beta Rapita Silalahi, S. Pd., M.Pd

6. Jabatan Akademik

Tanggal Materi Paraf Keterangan

09-10-2024 Membahas Judul Penelitian /é
18-10-2024 ACC Judul Penelitian
11-11-2024 | Bimbingan BAB | dan BAB 11 A
21-11-2024 | Revisi BAB | dan BAB 11 A
28-11-2024 | Bimbingan BAB 111 g
10-12-2024 | Revisi BAB I11 <
23-12-2024 | ACC Proposal A
30-12-2024 Seminar Proposal é
<
<
P
s

14-01-2025 ACC Penelitian

06-05-2025 Bimbingan BAB IV dan BABV
16-05-2025 Revisi BAB IV dan BAB V
21-05-2025 Bimbingan BAB IV dan BAB V }
28-05-2025 | Acc Skripsi ‘

Dr. Abdul Mujib.|S.Pd., M.PMat
NIDN. 011103810

Catatan :

1. Berita acara bimbingan skripsi ini ditandatangani Dekan pada saat pengajuan
Berkas ujian meja hijau.

2. Penyerahan skripsi dan atau abstrak kepada panitia untuk ditandatangani
Rektor paling lambat 14 hari setelah ujian meja hijau.
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FORM. FU. 4

PERSETUJUAN MENGIKUTI UJIAN
Nomor : |33 /PAN/UMNAW/J.15/2025

Setelah mempelajari kelengkapan berkas Saudara :

1. Nama : Sindy Ramadhani

2. Tempat, tanggal Lahir :Tandam Hilir, 08 Desember 2001
3. NPM 1211434087

4. Jurusan/Prog.Studi : IP/PGSD

5. Agama ) :Islam

Dinyatakan dapat mengikuti ujian pada :

Hari/tanggal \cowmis 26 Jun 2025
Jam . s.d selesai
Dosen Penguji : 1.Beta Rapita Silalahi, S.Pd., M.Pd

2. Prof. Dr.Risnawaty, M.Hum

3.Dr. Juliandi Siregar, S.Pd., M.Si

Dosen Saksi/ Pencatat : Sujarwo, S.Pd., M.Pd

Demikian persetujuan ini diberikan agar dapat dilaksanakan sebaik-baiknya.

MEAAR, ousionsonmiossens 2025
Sekretaris / Dekan

 P—

Dr. Abdul jib, S.Pd., M.Pmat
NIDN: 0111038101
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FORM. FU. 5
UNDANGAN
Nomor : {93 /PAN/UMNAW/U.15/2025
Kepada Yth.
Bapal/Ibu - useesssws s sos e s
Dosen Penguji

Di,

Tempat.
Assalamualaikum Wr.Wb.
Dengan hormat, kami mengundang Bapak/Ibu untuk menguji mahasiswa :

Nama : Sindy Ramadhani

Tempat, tanggal Lahir : Tandam Hilir, 08 Desember 2001

NPM 1211434087 ﬁé

Jurusan/Prog.Studi : IP/PGSD

Agama :Islam

Yang Insya Allah, akan diselenggarakan pada :

Hari / Tanggal kamic 26 Jun 2025
Jam :

Judul Skripsi :

Penerapan Media Game Wordwall Dalam Pelajaran Matematika Untuk

Meningkatka

Minat Belajar Siswa Kelas IV SD IT An-Nafis Teluk
Mengkudu ) 4

Terimakasih atas kehadiran Bapak/Ibu.

W NUOA

j%ﬁ{a‘ / An. Rektor Medati, o....ommimaiis 2025
Sekretaris / Dekan

"/ Wakil Rektor I |
& *. - : \

|

° H. Anwar Sadat. S. . M.Hum
NIDN: 0107107101

Tembusan :

1. Rektor 5. Ketua Program Studi
2. Wakil Rektor I 6. Ka. BAU

3. Wakil Rektor II 7. Ka. BAA

4. Wakil Rektor III 8. TU Fakultas
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