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ABSTRAK


Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk berupa E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia Wilayah Sumatera Utara untuk mengukur hasil belajar siswa kelas IV MIS Al Washliyah Arapayung. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research and Development). Penelitian ini menggunakan model pengembangan 4D yang merupakan perpanjangan dari Define (Pendefinisian), Design (Perancangan), Development (Pengembangan) dan Dissemination (Diseminasi). Instrumen yang digunakan pada penelitian ini adalah angket/kuesioner dan dokumentasi. Hasil validasi/Kelayakan E-LKPD dari masukan para ahli materi yaitu dosen, mendapatkan skor 89% dari 13 pernyataan dan hasil validasi/kelayakan ahli E-LKPD yaitu dosen mendapatkan skor 89% dari
13 pernyataan. Kepraktisan E-LKPD berdasarkan respons guru mendapatkan mendapatkan skor 92% dari 13 pernyataan. Keefektifan E-LKPD berdasarkan respons siswa mendapatkan mendapatkan skor 91% dari 6 pernyataan yang terdiri dari 16 siswa. Dari data hasil validasi, kepraktisan dan keefektifan, maka pengembangan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia Wilayah Sumatera Utara dinyatakan Sangat Valid atau layak digunakan sebagai sumber belajar dalam proses pembelajaran.


Kata Kunci: E-LKPD, Problem Based Learning, Kekayaan Budaya Indonesia.
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ABSTRACT


[image: ]This study aims to produce a product in the form of E-LKPD based on Problem Based Learning (PBL) in the learning of Science on the material of Indonesian Cultural Wealth in the North Sumatra Region to measure the learning outcomes of fourth grade students of MIS Al Washliyah Arapayung. This research is a development research (Research and Development). This study uses a 4D development model which is an extension of Define, Design, Development and Dissemination. The instruments used in this study were questionnaires and documentation. The results of the validation/feasibility of E-LKPD from input from material experts, namely lecturers, got a score of 89% from 13 statements and the results of the validation/feasibility of E-LKPD experts, namely lecturers, got a score of 89% from 13 statements. The practicality of E-LKPD based on teacher responses got a score of 92% from 13 statements. The effectiveness of E-LKPD based on student responses got a score of 91% from 6 statements consisting of 16 students. From the validation results data, practicality and effectiveness, the development of E-LKPD based on Problem Based Learning (PBL) in the learning of Science on the material of Indonesian Cultural Wealth in the North Sumatra Region is declared Very Valid or suitable for use as teaching material in the learning process.
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1.1 [bookmark: _TOC_250017]Latar Belakang Penelitian

[image: ]Dalam Undang-Undang Sistem Pendidikan Nasional No 23 tahun 2003 dijelaskan bahwa pendidikan merupakan bentuk usaha yang dijalankan secara sadar serta terencana dalam menciptakan lingkungan belajar dan aktivitas pembelajaran supaya siswa aktif dalam mengembangkan potensi diri agar memiliki kekuatan agama, pengendalian diri, kecerdasan, kepribadian, berakhlak serta keterampilan bermasyarakat, bangsa serta Negara. Sejalan dengan pendapat Zeninas. S & Darwis. U. (2023) mengungkapkan bahwa pendidikan adalah upaya mempersiapkan generasi muda untuk menyambut dan menghadapi perubahan di era global. Maka pendidikan harus dilakukan dengan sebaik-baiknya sehingga bertujuan untuk menghasilkan pendidikan yang bermutu dan meningkatkan kualitas sumber daya manusia. Tanpa pendidikan seseorang tidak akan mampu menghadapi perubahan yang terjadi akibat kemajuan teknologi.
Menurut Afriany, A &, Husna. T (2024) dunia pendidikan membutuhkan sumber daya manusia (SDM) yang bermutu agar dapat bersaing secara profesional di tengah perkembangan teknologi yang semakin canggih. Proses pembelajaran juga terjadi dalam konteks interaksi sosial budaya dalam masyarakat. Proses belajar yang berhasil dinilai dari penguasaan materi pelajaran oleh peserta didik. Selain itu, keberhasilan peserta didik dapat dilihat dari penguasaan materi yang dinyatakan pada prolehan nilai. Di era modern abad 21,


1


[image: ]dalam dunia pendidikan tentunya sangat penting untuk memastikan peserta didik memiliki keterampilan untuk belajar dan berinovasi, menggunakan teknologi dan E-LKPD informasi. Mengingat banyaknya informasi yang menyebar dengan mudah, dapat diakses di mana saja, dan dapat dikomunikasikan di mana saja. Oleh karena itu pemanfaatan teknologi sangat diperlukan untuk memenuhi kebutuhan siswa dalam menghadapi pembelajaran. Pemilihan metode dan E-LKPD yang tepat dan menarik memfasilitasi interaksi pendidikan, memungkinkan siswa untuk berkreasi dan menerima pelajaran yang diajarkan. E-LKPD pembelajaran memberikan manfaat dalam pembelajaran di kelas, antara lain peningkatan konsentrasi siswa, motivasi siswa, peningkatan efektivitas belajar, dan adaptasi terhadap tingkat perkembangan siswa.
Namun pada kenyataannya peserta didik mengalami kesulitan pada mata pelajaran IPAS mengenai materi Kekayaan Budaya Indonesia dikarenakan luasnya cakupan materi Kekayaan Budaya Indonesia. Selain itu Keterampilan guru yang kurang memadai dalam pemanfaatan teknologi dan keterbatasan perangkat pembelajaran menyebabkan siswa cepat bosan dan pembelajaran tidak terlaksana secara optimal, sehingga mempengaruhi kualitas pembelajaran. Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan di MIS Al Washliyah Ara Payung, pada pelaksanaan pembelajaran terdapat kendala yang dirasakan oleh guru salah satunya yaitu siswa kesulitan mengidentifikasi nama-nama rumah adat, pakaian adat, senjata tradisional dan alat musik tradisional yang sedang diajarkan dikarenakan siswa hanya mendengarkan penjelasan saja, tanpa perantara yang membuat peserta didik bisa memahami gambaran dari kekayaan budaya di
2



[image: ]indonesia. Hal ini menyebabkan rendahnya minat dan hasil belajar siswa. Selanjutnya, berdasarkan hasil observasi di sekolah proses pembelajaran yang dilaksanakan guru hanya menggunakan metode ceramah pada saat menjelaskan materi sehingga membuat siswa tidak tertarik mengikuti pembelajaran yang diajarkan. Jika dilihat dari segi E-LKPD masih kurang, E-LKPD yang digunakan oleh guru kelas IV belum dapat dijadikan daya tarik siswa pada saat proses pembelajaran IPAS berlangsung. Sutarini & Ningrum (2023) mengungkapkan bahwa siswa kurang tertarik untuk belajar dan kesulitan memahami materi dikarenakan minimnya E-LKPD pembelajaran yang digunakan guru saat proses pembelajaran berlangsung. E-LKPD yang digunakan oleh guru kelas IV belum berbasis teknologi khususnya pada materi Kekayaan Budaya Indonesia.
Berdasarkan pemasalahan tersebut, perlu dikembangkan perangkat pembelajaaran yang dapat menunjang pembelajaran IPAS. Seiring dengan perkembangan teknologi dan informasi menyebabkan perubahan dalam dunia pendidikan  yaitu  metode  pembelajaran,  E-LKPD  pembelajaran  dan  proses
pembelajaran. Sirait, D & Husna, T (2024) mengungkapkan bahwa E-LKPD pembelajaran adalah suatu alat bantu proses belajar mengajar di kelas dan berfungsi untuk memperjelas makna pesan yang disampaikan guru, sehingga dapat mencapai tujuan pembelajaran dengan lebih baik dan sempurna. Bentuk kemajuan perkembangan teknologi dan informasi dalam dunia pendidikan adalah E-LKPD. Salah satu upaya yang bisa dilakukan diantaranya yaitu dengan mengembangkan E-LKPD berbasis model Problem Based Learning yang dapat menunjang peserta didik agar bisa belajar dengan baik.


[image: ]Sejalan dengan pendapat Nabila, E & Husna, T (2024) Maju mundurnya suatu bangsa dapat dilihat dari mutu pendidikan. Oleh sebab itu pendidik memiliki peranan penting dan harus memiliki prioritas dalam memberikan pengajaran unggulan dengan memanfaatkan ilmu pengetahuan untuk diajarkan secara inovatif pada peserta didik. E-LKPD dengan pemanfaatan teknologi menjadi lebih efisien sebab peserta didik telah biasa dengan menghadapi dunia digitalisasi. E-LKPD berbasis model Problem Based Learning dikembangkan dengan desain terbarui dan memanfaatkan fitur-fitur yang menarik pada aplikasi canva. E-LKPD adalah E-LKPD pembelajaran elektronik yang berisi tugas yang harus dikerjakan oleh siswa. Yakin, (2021) menjelaskan bahwa elektronik lembar kerja siswa interaktif ialah bahan ajar yang memuat materi untuk satu pertemuan yang dapat menjadikan pembelajaran berjalan efektif.
Menurut Prastika & Masniladevi, (2021) mengungkapkan bahwa fungsi E- LKPD interaktif yaitu membuat pembelajaran menjadi lebih efektif sehingga siswa tidak merasakan bosan karena produk berbantuan alat elektronik seperti handphone yang memuat gambar menarik dengan sejumlah pengetahuan. Zahroh & yuliani (2021) menyatakan bahwa E-LKPD adalah perangkat pembelajaran digital sebagai latihan yang dapat diakses secara mudah melalui pc/laptop maupun smartphone, data E-LKPD dapat didukung dengan gambar dan pertanyaan sehingga bisa langsung dijawab pada saat proses pembelajaran berlangsung. E- LKPD dapat diintegrasikan dengan model pembelajaran agar dapat berfungsi dengan lebih maksimal yakni model pembelajaran yaitu PBL (Problem Based


Learning). LKPD adalah E-LKPD pembelajaran berbasis cetak yang berisi mengenai tugas yang harus diselesaikan oleh siswa.
[image: ]Model pembelajaran Problem Based Learning (PBL) merupakan model pembelajaran yang menerapkan suatu permasalahan dan persoalan mengenai kehidupan sehari-hari dalam suatu pembelajaran. Hal ini sesuai dengan pendapat Amir (2018) mengungkapkan bahwa Problem Based Learning (PBL) adalah suasana yang dibangun dalam pembelajaran yang menyajikan permasalahan sehari-hari. Sedangkan menurut Shofiyah (2018) Problem Based Learning (PBL) merupakan suatu model pembelajaran yang berisi sebuah masalah agar diselesaikan oleh siswa. Menurut Firdaus, et all, (2021) menyatakan bahwasannya Problem Based Learning (PBL) memiliki beberapa keunggulan yakni; (1) siswa terlibat aktif pada setiap kegiatan sehingga pengetahuan yang didapat dapat terserap degan baik, (2) siswa dapat berlatih untuk bekerjasama, (3) siswa dapat memperoleh ilmu dari berbagai sumber.
Berdasarkan uraian di atas peneliti tertarik dan ingin membuat inovasi untuk E-LKPD pembelajaran, dengan mengembangkan E-LKPD pembelajaran berbasis teknologi yang menghasilkan produk berupa Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik yaitu dengan “Pengembangan E-LKPD Berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia Wilayah Sumatera Utara kelas IV MIS Al-Washliyah Arapayung”.
1.2 [bookmark: _TOC_250016]Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, dapat diidentifikasi beberapa permasalahan sebagai berikut :


1. Siswa kesulitan dalam memahami mata pelajaran IPAS khususnya pada materi kekayaan budaya Indonesia.
2. [image: ]Siswa kesulitan membayangkan nama-nama rumah adat, pakaian adat, senjata tradisional dan alat musik tradisional
3. Guru hanya menggunakan metode ceramah pada saat menjelaskan materi sehingga membuat siswa tidak tertarik mengikuti pembelajaran yang diajarkan.
4. E-LKPD yang digunakan oleh guru kelas IV belum berbasis teknologi khususnya pada materi Kekayaan Budaya Indonesia.
1.3 [bookmark: _TOC_250015]Batasan Masalah

Berdasarkan uraian pada identifikasi masalah dalam penelitian ini, maka batasan pada penelitian ini adalah “Pengembangan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia wilayah Sumatera Utara kelas IV MIS Al Washliyah Arapayung”.
1.4 [bookmark: _TOC_250014]Rumusan Masalah
Dari pembatasan masalah di atas, dapat dirumuskan permasalahan sebagai berikut :
1. Bagaimana mengembangkan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia wilayah Sumatera Utara kelas IV MIS Al Washliyah Arapayung?
2. Bagaimana kelayakan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia wilayah Sumatera Utara kelas IV MIS Al Washliyah Arapayung?


3. Bagaimana respons siswa dan guru terhadap penggunaan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia wilayah Sumatera Utara ?
1.5 [bookmark: _TOC_250013][image: ]Tujuan Penelitian

Mengacu pada rumusan masalah, pengembangan ini bertujuan :

1. Untuk menghasilkan pengembangan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia wilayah Sumatera Utara kelas IV MIS Al Washliyah Arapayung.
2. Menganalisis kelayakan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia wilayah Sumatera Utara kelas IV MIS Al Washliyah Arapayung.
3. Menganalisis respons siswa dan guru terhadap penggunaan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia wilayah Sumatera Utara.
1.6 [bookmark: _TOC_250012]Manfaat Penelitian
a. Sekolah
Hasil penelitian ini dapat menambah ketersediaan bahan ajar kelas IV pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia khususnya di Sumatera Utara.
b. Guru

Penelitian ini dapat membantu guru untuk menyampaikan materi Kekayaan Budaya Indonesiadengan cara yang menyenangkan.


c. Siswa

[image: ]Dengan menggunakan E-LKPD siswa lebih aktif, kritis dan membantu siswa dalam mempelajari materi Kekayaan Budaya Indonesiadengan cara yang menyenangkan.
1.7 Spesifikasi Produk Pengembangan
Berikut ini spesifikasi produk pada E-LKPD yang akan peneliti kembangkan :
1. Spesifikasi produk berdasarkan konten (bagian isi produk), yaitu :

A. Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD) berbasis Problem Based Learning (PBL) untuk siswa kelas IV membahas mata pelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia khususnya wilayah Sumatera Utara.
B. Bagian pada Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD), antara lain :
(1) Halaman sampul

(2) Kata pengantar

(3) Daftar isi
(4) Kompetensi inti, kompetensi dasar dan indikator
(5) Materi	serta	lembar	kegiatan	yang	yang	dipadukan	dengan pembelajaran IPAS berbasis Problem Based Learning (PBL).
2. Spesifikasi produk berdasarkan konstruk (tampilan produk), yaitu :

(1) Font dan ukuran : Times New Roman dan ukuran 12.
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2.1 [bookmark: _TOC_250010][image: ]Kajian Teori

2.1.1 [bookmark: _TOC_250009]Teori Pembelajaran

Menurut Alda, R & Hasanah (2023) pendidikan memiliki peranan yang sangat penting bagi kehidupan manusia, karena pendidikan merupakan sarana dalam mengembangkan berbagai potensi yang ada dalam diri manusia untuk menjadi sumber daya manusia yang lebih baik kedepannya. Yarshal D, (2015) mengungkapkan bahwa dengan pendidikan, sumber daya manusia dapat dibangun, kecerdasan bangsa dapat ditingkatkan dan kesejahteraan juga dapat dirasakan oleh seluruh lapisan masyarakat. Pembelajaran adalah proses kegiatan yang terjadi antara pendidik, peserta didik dan sumber belajarnya. Menurut Karina & Sujarwo (2023) pembelajaran abad-21 ini berpusat pada proses perkembangan khususnya di Era Revolusi 4.0 yang mengutamakan pengaplikasian dalam aktivitas pembelajaran. Keberhasilan pendidikan ditentukan oleh banyak hal, salah satunya adalah sistem pembelajaran. Sejalan dengan pendapat dari Sihombing & Yarshal, (2023) bahwa pendidikan adalah kebutuhan yang sangat penting bagi manusia, karena dengan pendidikan manusia dapat mengembangkan potensi yang ada pada dirinya melalui proses pembelajaran sehingga mampu memenuhi kebutuhan hidupnya.
Menurut Fadlan, M. (2023) pembelajaran merupakan proses pembiasaan dan penguatan karakter yang didalamnya terdapat 3 aspek yaitu kognitif, afektif
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[image: ]dan psikomotorik. Pendidikan karakter menjadi yang terpenting saat ini untuk mengatasi persoalan-persoalan sosial yang melanda nergara indonesia khususnya perubahan perilaku. Selain itu Fadlan, M. (2023) mengungkapkan bahwa pembelajaran merupakan proses pembinaan mutu manusia, maka diharapkan motivasi menjadi konsep hipotetik dalam suatu kegiatan yang dipengaruhi oleh persepsi dan tingkah laku seseorang untuk merubah situasi yang kurang baik dan tidak menyenangkan. Belajar dalam dunia pendidikan merupakan konsep pengetahuan yang banyak dilakukan oleh pendidik. Guru yang berperan sebagai pendidik atau pengajar akan berusaha menyampaikan ilmu pengetahuan kepada murid-muridnya atau peserta didik dengan sungguh-sungguh dan giat. Satu hal yang perlu diketahui dari proses belajar mengajar adalah ilmu pengetahuan yang didapat dan bertambahnya ilmu pengetahuan hanya salah satu bagian kecil dari kegiatan untuk membentuk kepribadian seutuhnya. Dalam proses belajar ada yang namanya teori belajar.
Teori belajar adalah suatu langkah-langkah yang dapat membantu guru atau pendidik untuk mendidik dan menyampaikan ilmu pengetahuan kepada murid atau peserta didik. Teori belajar Konstruktivisme merupakan kelanjutan dari teori belajar kognitif. Kostruktivisme berasal dari sebuah keyakinan bahwa pengetahuan adalah proses pembentukan yang akan selalu berkembang dan mengalami perubahan. Pendidikan adalah hasil dari konstruksi kognitif atas realitas atau pengalaman melalui aktivitas seseorang. Pengalaman tidak dijamin atau diperbaiki melainkan akan menjadi sebuah proses dimana kita akan menjadi tahu. Intinya teori konstruktivisme adalah gagasan atau ide tentang bagaimana
10



[image: ]seorang siswa harus mendapatkan dan mengubah informasi yang begitu rumit ke dalam keadaan yang berbeda dan jika diinginkan, mereka akan mempunya informasi itu. Oleh karena itu, proses belajar harus dipersiapkan seperti proses mengkonstruksi daripada menerima pengetahuan.
Konstruktivisme dari pandangan Piaget (1971) dalam Sugrah (2020), menjelaskan terkait bagaimana cara siswa menyesuaikan diri dan memperbaiki pengetahuannya sendiri dari pengalaman yang mereka alami. Secara epistemologi, teori belajar konstruktivisme ini menganggap bahwa siswa dapat mengkonstruk pengetahuan mereka sendiri dari proses sosialisasi dengan lingkungan mereka. Sejalan dengan pendapat Herlina (2021) menyampaikan, bahwa Piaget merupakan seorang ahli konstruktivisme yang menegaskan bahwa untuk memperoleh pengetahuan yang berkaitan dengan intelektual seseorang berhubungan dengan fenomena yang ada. Piaget juga menambahkan bawa pengetahuan yang dikonstruksi sendiri oleh siswa dalam kegiatan pencampuran dan akomodasi sesuai dengan tata cara yang mereka miliki. Artinya dalam memperoleh pengetahuannya, peserta didik tidaklah bertindak pasif melainkan bertindak aktif dalam sebuah tindakan. Akan tetapi dalam mengkonstruksi ilmu pengetahuan ini akan berbeda pada setiap anak sesuai dengan tingkat kematangan intelektualnya masing-masing. Salah satu konsekuensinya dalam teori belajar ini adalah peserta didik hendaknya mampu beradaptasi secara tepat.
Piaget berpandangan bahwa belajar adalah suatu proses yang didasarkan atas mekanisme biologis perkembangan sistem saraf seorang individu. Piaget juga berpendapat bahwa pengetahuan sebagai hasil belajar berasal dari dalam individu,


[image: ]tidak sepenuhnya dari lingkungannya saja seperti yang diungkapkan pada Teori Behaviorisme. Teori Belajar Piaget juga mengemukakan bahwa proses 3 pengamatan seseorang terhadap lingkungan atau adaptasi terhadap lingkungan dilakukan melalui proses asimilasi dan proses akomodasi (Trianto, 2019).
2.2 Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD)

2.2.1 Pengertian Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD)

Elektronik lembar kegiatan peserta didik (E-LKPD) merupakan lembar kegiatan peserta didik yang berisikan latihan soal yang dapat dikerjakan dimanapun dan kapanpun dengan menggunakan E-LKPD elektronik seperti komputer ataupun ponsel yang memiliki koneksi internet. E-LKPD bukan hanya bentuk cetak tetapi dengan tampilan digital yang terdapat adanya capaian pembelajaran, materi, video pembelajaran, LKPD, soal evaluasi, presensi, penilaian dan sumber belajar. Menurut Aldila et all., (2019) dengan adanya LKPD ini dapat berfikir seperti menganalisis data hasil penyelidikan dengan meningkatkan keterampilan berfikir kreatif peserta didik. Pengembangan LKPD merupakan kegiatan merincikan dan menguraian kegiatan secara lengkap dan jelas setiap komponen yang terdapat di dalam sebuah LKPD. Noperman, (2022).
Tujuan pengembangan LKPD ini dikembangkan dengan cara merumuskan tujuan pembelajaran secara lengkap, jelas dan operasional dengan komponen materi dalam bentuk penjelasan konsep, pemberian contoh, serta dengan adanya gambar. E-LKPD ini merupakan produk atau alat pembelajaran yang digunakan untuk proses belajar. Selain itu, E-LKPD ini juga sebagai sarana untuk membantu meningkatkan prestasi belajar peserta didik. Dengan adanya hal tersebut peserta


[image: ]didik mampu belajar lebih aktif dan memiliki tanggung jawab terkait mengerjakan pelajaran. Berdasarkan berbagai pendapat yang telah dijelaskan, dapat disimpulkan LKPD merupakan sebuah E-LKPD pembelajaran yang dilengkapi dengan latihan soal dengan konsep pejelasan, pemberian contoh dan gambar. Sedangkan Elektronik LKPD ini merupakan latian soal yang dapat diakses melalui E-LKPD elektronik dengan memiliki koneksi internet agar mempermudah peserta didik belajar dimanapun dan kapanpun.
2.2.2 Kelebihan Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD)

E-LKPD mempunyai komponen persamaan dengan LKPD cetak, namun yang membedakan hanya dengan tampilan digital dan diagram bahkan grafik dalam bentuk video ajar dan E-LKPD pembelajaran TIK yang sangat menarik. Penggunaan pada E-LKPD memberikan kemudahan tersendiri terhadap peserta didik dalam pembelajaran IPAS untuk memecahkan masalah dan tugas-tugas baik kapanpun dan dimanapun sesuai dengan E-LKPD yang telah disajikan. Penerapan E-LKPD memberikan peningkatan motivasi dan minat belajar serta kemampuan matematis pada peserta didik (Ramadhani & Simarmata, 2020). Menurut (Sariani & Suarjana, 2022), kelebihan E-LKPD yaitu menggunakan warna dan design menarik dengan memuat materi pelajaran, soal-soal interaktif dan juga video penjelasan materi agar meningkatkan semangat peserta didik. Berdasarkan dengan paparan diatas kelebihan dari E-LKPD yaitu menggunakan teknologi dizaman sekarang dengan mengakses melalui E-LKPD elektronik seperti komputer ataupun ponsel yang memiliki koneksi internet. Selain itu terdapat desain bahkan gambar yang menarik pada materi pembelajaran, soal-soal interaktif serta video


pembelajaran yang mengakibatkan peserta didik lebih aktif dalam penggunakan E-LKPD.
2.2.3 Kekurangan Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD)

[image: ]E-LKPD yang digunakan saat ini adalah berbasis elektronik sehingga tidak perlu menggunakan kertas, sehingga E-LKPD mudah digunakan oleh siswa pada saat pembelajaran, seperti yang dikatakan oleh Apriyani & Mulyatna (2021) keunggulan E-LKPD antara lain :
1. Siswa dapat melihat materi dan soal-soal dari mana saja atau interaksi multiarah.
2. Siswa dapat menggunakan gawai mereka dalam pembelajaran, tidak hanya sekedar main game atau sosial E-LKPD
3. Siswa dapat mengenal metode pembelajaran yang baru dan menarik

4. Penyajian materi dan soal-soal pada E-LKPD lebih menarik yang dapat meningkatkan minat belajar siswa.
2.2.4 Aspek Kriteria Kelayakan Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik (E- LKPD)
Menurut Lestari, D (2021) mengungkapkan kriteria kelayakan terdapat kesesuaian materi dengan kompetensi inti (KI) dan kompetensi dasar (KD), tujuan pembelajaran, tingkat kognitif peserta didik, dll dengan hal tersebut perangkat pembelajaran dapat dikatakan valid apabila memenuhi 3 faktor, antara lain komponen dari perangkat pembelajaran sudah sesuai dengan indikator yang sudah ditetapkan pada instrumen validitas perangkat pembelajaran; aspek-aspek pengukuran validitas sudah berhasil dengan memenuhi validitas konstruk dan


[image: ]validitas isi sesuai perangkat pembelajaran yang telah dikembangkan; serta perangkat pembelajaran telah dibuat sesuai dengan tuntutan kurikulum yang diterapkan di sekolah. Berdasarkan penjelasan diatas aspek kriteria kelayakan E- LKPD dapat valid jika materi sesuai dengan komponen-komponennya yang telah disediakan seperti pada kurikulum 2013 terdapat kompetensi inti, kompetensi dasar, tujuan pembelajaran sedangkan pada kurikulum merdeka terdapat capaian pembelajaran, elemen, tujuan pembelajaran dan lain sebagainya. Selain itu untuk aspek kriteria bukan hanya mengandalkan materi tetapi kembali lagi dengan pengembangan E- LKPD juga mengandalkan tampilan produk atau bentuk fisik berupa desain dan lain sebagainya.
2.3 Model Pembelajaran Problem Based Learning

2.3.1 Pengertian Model Problem Based Learning

Problem Based Learning (PBL) merupakan penggunaan berbagai macam kecerdasan yang diperlukan untuk melakukan konfrintasi terhadap tantangan duni nyata, kemampuan untuk menghadapi segala sesuatu yang baru dan kompleksitas yang ada.
Menurut Jeaniver, et all (2018) Problem Based Learning adalah pembelajaran yang efektif karena memiliki karakteristik yang mampu membantu siswa meningkatkan kemampuan siswa. Dalam Anita (2017) mengatakan bahwa tujuan Problem Based Learning adalah membantu siswa mengembangkan pengetahuan yang terdapat diaplikasikan diberbagai situasi, dalam perbedaan pengetahuan. Tujuan lainnya adalah untuk menaikkan motivasi dalam diri siswa


dan keterampilan dalam memecahkan masalah, berkolaborasi dan mengarahkan diri siswa terus belajar sepanjang hayat.
[image: ]Fauzan dan Lubis (2020) Model Problem Based Learning (PBL) merupakan model pembelajaran yang dilakukan guru untuk mengajak peserta didik untuk menelusuri suatu permasalahan yang diperoleh dari dunia nyata, berdasarkan materi yang dibahas, dan mencari solusinya dari informasi yang relevan secara berkelompok. Sejalan dengan pendapat Wati dan lena (2018) Model Problem Based Learning (PBL) adalah suatu model pembelajaran yang relevan dalam pembelajaran IPA dimana pembelajaran IPA merupakan suatu pembelajaran yang mengaitkan antara lingkungan sekitar siswa dengan materi yang ada.
Dapat disimpulkan dari beberapa definisi menurut para ahli si atas bahwa pembelajaran berbasis masalah adalah Pembelajaran berbasis masalah merupakan penggunaan berbagai macam kecerdasan yang diperlukan untuk melakukan konfrintasi terhadap tantangan duni nyata, kemampuan untuk menghadapi segala sesuatu yang baru dan kompleksitas yang ada.
2.3.2 Tujuan Problem Based Learning (PBL)
Tujuan Model Pembelajaran Berbasis Problem Based Learning, Departemen Pendidikan Nasional (2003) Menyatakan, Pembelajaran berbasis masalah membuat siswa menjadi pembelajar yang mandiri, artinya ketika siswa belajar, maka siswa dapat memilih strategi belajar yang sesuai, terampil menggunakan strategi tersebut untuk belajar dan mampu mengontrol proses belajarnya, serta termotivasi untuk menyelesaikan belajarnya itu. Dari pengertian ini, dikatakan bahwa tujuan utama pembelajaran berbasis masalah adalah untuk


menggali daya kreativitas siswa dalam berpikir dan memotivasi siswa untuk terus belajar.
[image: ]Pembelajaran berdasarkan masalah tidak dirancang untuk membantu guru memberikan informasi sebanyak-banyaknya kepada siswa, akan tetapi pembelajaran berbasis masalah dikembangkan untuk membantu siswa mengembangkan kemampuan berfikir, pemecahan masalah, dan ketrampilan intelektual, belajar berbagai peran orang dewasa melalui pelibatan mereka dalam pengalaman nyata atau simulasi dan menjadi pembelajar yang mandiri. Dari pengertian ini kita dapat mngetahui bahwa pembelajaran berbasis masalah ini difokuskan untuk perkembangan belajar siswa, bukan untuk membantu guru mengumpulkan informasi yang nantinya akan diberikan kepada siswa saat proses pembelajaran.
2.3.3 Karakteristik Problem Based Learning (PBL)

Karakteristik Pembelajaran Berbasis Masalah (Problem Based Learning) memiliki karakteristik sebagai berikut: (1) belajar dimulai dengan satu masalah,
(2) memastikan bahwa masalah tersebut berhubungan dengan dunia nyata siswa,
(3) mengorganisasikan pelajaran seputar masalah, bukan seputar disiplin ilmu, (4) memberikan tanggung jawab yang besar kepada siswa dalam membentuk dan menjalankan secara langsung proses belajar mereka sendiri, (5) menggunakan kelompok kecil, (6) menuntut siswa untuk mendemonstrasi-kan yang telah mereka pelajari dalam bentuk produk atau kinerja.
Berdasarkan uraian di atas, tampak jelas bahwa dengan pembelajaran berbasis masalah dimulai oleh adanya masalah yang dalam hal ini dapat


[image: ]dimunculkan oleh siswa ataupun guru, kemudian siswa memperdalam pengetahuannya tentang apa yang mereka telah ketahui dan apa yang mereka perlu ketahui untuk memcahkan masalah tersebut. Siswa dapat memilih masalah yang dianggap menarik untuk dipecahkan sehingga mereka terdorong berperan aktif dalam belajar.
2.3.4 Langkah-langkah Problem Based Learning (PBL)

Adapun langkah-langkah penerapan model Problem Based Learning

Menurut zainal, (2022) dapat dilihat pada tabel berikut:

Gambar 2.1 Sintak Model Problem Based Learning
	Sintak Model Problem Based Learning
	
Kegiatan Guru
	
Kegiatan Siswa

	Orientasi	siswa pada masalah
	Guru menyampaikan tujuan pembelajaran, menyiapkan dan memotifasi siswa untuk terlibat aktif dalam pemecahan masalah, guru mendiskusikan	rubric asesmen yang akan digunakan  dalam  menilai
kegiatan/hasil karya siswa.
	Memperhatikan tujuan yang harus dikuasai, menerima dan memahami masalah yang dipersentasikan guru, siswa berada dalam kelompoknya sampai semua jelas	terhadap
penyelesaiannya.

	Mengorganisasikan siswa untuk belajar
	Guru membantu siswa mendefenisikan	dan mengorganisasikan tugas belajar yang berhubungan dengan masalah tersebut.
	Membatasi	permasalahan yang akan dikaji.

	Membimbing penyelidikan individual maupun kelompok
	Guru mendorong siswa untuk	mengumpulkan informasi yang sesuai, melaksanakan eksperimen untuk		mendapatkan
penjelasan dan pemecahan masalah.
	Melakukan		inkuiri, investigasi dan bertanya untuk	mendapatkan jawaban atas permasalahan yang dihadapi.

	Mengembangkan dan	menyajikan hasil karya
	Guru membantu siswa dalam merencanakan dan menyiapkan karya yang sesuai seperti laporan, serta
	Menyusun laporan dalam kelompok dan menyajikan dalam diskusi kelas.




	
	model membantu mereka untuk berbagi tugas dengan temannya.
	

	Menganalisis	dan mengevaluasi proses	pemecahan masalah
	Guru membantu siswa untuk melakukan refleksi atau evaluasi terhadap penyelidikan mereka dan proses-proses yang mereka gunakan.
	Mengikuti	tes
menyerahkan tugas-tugas sebagai bahan evaluasi proses pembelajaran.




2.4 [image: ]Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)

Tantangan yang dihadapi umat manusia kian bertambah dari waktu ke waktu. Permasalahan yang dihadapi saat ini tidak lagi sama dengan permasalahan yang dihadapi satu dekade atau bahkan satu abad yang lalu. Ilmu pengetahuan dan teknologi terus dikembangkan untuk menyelesaikan setiap tantangan yang dihadapi. Oleh karenanya, pola pendidikan Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) perlu disesuaikan agar generasi muda dapat menjawab dan menyelesaikan tantangan-tantangan yang dihadapi di masa yang akan datang. Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) adalah ilmu pengetahuan yang mengkaji tentang makhluk hidup dan benda mati di alam semesta serta interaksinya, dan mengkaji kehidupan manusia sebagai individu sekaligus sebagai makhluk sosial yang berinteraksi dengan lingkungannya. Kamus Besar Bahasa Indonesia, (2016) Secara umum, ilmu pengetahuan diartikan sebagai gabungan berbagai pengetahuan yang disusun secara logis dan bersistem dengan memperhitungkan sebab dan akibat.
Pengetahuan ini melingkupi pengetahuan alam dan pengetahuan sosial. Pendidikan IPAS memiliki peran dalam mewujudkan Profil Pelajar Pancasila sebagai gambaran ideal profil peserta didik Indonesia. IPAS membantu peserta


[image: ]didik menumbuhkan keingintahuannya terhadap fenomena yang terjadi di sekitarnya. Keingintahuan ini dapat memicu peserta didik untuk memahami bagaimana alam semesta bekerja dan berinteraksi dengan kehidupan manusia di muka bumi. Pemahaman ini dapat dimanfaatkan untuk mengidentifikasi berbagai permasalahan yang dihadapi dan menemukan solusi untuk mencapai tujuan pembangunan berkelanjutan. Prinsip-prinsip dasar metodologi ilmiah dalam pembelajaran IPAS akan melatih sikap ilmiah (keingintahuan yang tinggi, kemampuan berpikir kritis, analitis dan kemampuan mengambil kesimpulan yang tepat) yang melahirkan kebijaksanaan dalam diri peserta didik. Sebagai negara yang kaya akan budaya dan kearifan lokal, melalui IPAS diharapkan peserta didik menggali kekayaan kearifan lokal terkait IPAS termasuk menggunakannya dalam memecahkan masalah. Oleh karena itu, fokus utama yang ingin dicapai dari pembelajaran IPAS di SD/MI/Program Paket A bukanlah pada seberapa banyak konten materi yang dapat diserap oleh peserta didik, akan tetapi dari seberapa besar kompetensi peserta didik dalam memanfaatkan pengetahuan yang dimiliki.
Tujuan Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial Dengan mempelajari IPAS, peserta didik mengembangkan dirinya sehingga sesuai dengan profil Pelajar Pancasila dan dapat :
1. Mengembangkan ketertarikan serta rasa ingin tahu sehingga peserta didik terpicu untuk mengkaji fenomena yang ada di sekitar manusia, memahami alam semesta dan kaitannya dengan kehidupan manusia.
2. Berperan aktif dalam memelihara, menjaga, melestarikan lingkungan alam, mengelola sumber daya alam dan lingkungan dengan bijak.


3. Mengembangkan keterampilan inkuiri untuk mengidentifikasi, merumuskan hingga menyelesaikan masalah melalui aksi nyata.
4. [image: ]Mengerti siapa dirinya, memahami bagaimana lingkungan sosial dia berada, memaknai bagaimanakah kehidupan manusia dan masyarakat berubah dari waktu ke waktu. Capaian Pembelajaran Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) Fase A – Fase C untuk SD/MI/Program Paket A 6.
5. Memahami persyaratan yang diperlukan peserta didik untuk menjadi anggota suatu kelompok masyarakat dan bangsa serta memahami arti menjadi anggota masyarakat bangsa dan dunia, sehingga dia dapat berkontribusi dalam menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan dirinya dan lingkungan di sekitarnya dan mengembangkan pengetahuan dan pemahaman konsep di dalam IPAS serta menerapkannya dalam kehidupan sehari-hari.
2.4.1 Kekayaan Budaya Indonesia
Pada Fase B peserta didik mengidentifikasi keterkaitan antara pengetahuan-pengetahuan yang baru saja diperoleh serta mencari tahu bagaimana konsep konsep Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial berkaitan satu sama lain yang ada di lingkungan sekitar dalam kehidupan sehari-hari. Penguasaan peserta didik terhadap materi yang sedang dipelajari ditunjukkan dengan menyelesaikan tantangan yang dihadapi dalam kehidupan sehari-hari. Pada penelitian kali ini materi yang akan di jadikan sebagai acuan adalah materi Kekayaan Budaya Indonesia. Sebagai negara yang kaya akan budaya dan kearifan lokal, melalui


IPAS diharapkan peserta didik menggali kekayaan kearifan lokal terkait IPAS termasuk menggunakannya dalam memecahkan masalah.
[image: ]Perubahan kurikulum yang ada di sekolah dasar yang mulai berlaku pada tahun ajaran 2022-2023 membuat adanya perubahan muatan mata pelajaran salah satunya yaitu pelajaran IPA yang berubah menjadi IPAS. Mempelajari Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS). Mempelajari Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) dengan Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS). Diharapkan siswa untuk mengelola lingkungan alam dan sosial mereka sebagai hasil pendidikan IPAS. Pada penelitian ini materi yang akan peneliti yaitu materi Kekayaan Budaya Indonesia dikelas IV. Capaian pada pembelajaran ini yaitu Peserta didik mengenal keragaman budaya, kearifan lokal, sejarah (baik tokoh maupun periodisasinya) di provinsi tempat tinggalnya serta menghubungkannya dengan konteks kehidupan saat ini.


A. Capaian Pembelajaran :
Peserta didik mengenal keragaman budaya, kearifan lokal, sejarah (baik tokoh maupun periodisasinya) di provinsi tempat tinggalnya serta menghubungkannya dengan konteks kehidupan saat ini.
B. Tujuan Pembelajaran :

1. Melalui	kegiatan	diskusi,	peserta	didik	dapat	mengidentifikasi keanekaragaman budaya di Indonesia dengan benar.
2. Melalui	kegiatan	pawai	budaya	Indonesia,	peserta	didik	dapat mengenali budaya dari daerah lain dengan benar.


3. Melalui kegiatan presentasi, peserta didik dapat menyajikan informasi mengenai keragaman budaya di Indonesia dengan benar.
C. Indikator Pembelajaran :

1. [image: ]Peserta didik dapat mengidentifikasi keanekaragaman budaya di Indonesia dengan benar.
2. Peserta didik dapat mengenali budaya dari daerah lain dengan benar.

3. Peserta didik dapat menyajikan informasi mengenai keragaman budaya di Indonesia dengan benar.
2.4 Kajian Penelitian Relevan

1. Penelitian yang dilakukan oleh karina & Sujarwo tahun 2023 dengan judul “Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbasis Masalah Pada Materi Penyajian Data dalam Bentuk Diagram Batang”. Pelaksanaan penelitian dilatar belakangi oleh masalah minimnya media pembelajaran yang didistribusikan kepada siswa ketika aktivitas pembelajaran jarak jauh berlangsung melalui aplikasi WA grup. Tujuan utama penelitian ini ialah untuk menghasilkan E-LKPD interaktif berbasis permasalahan materi penyajian data berbentuk diagram batang yang diklasifikasikan menjadi dua, diantaranya: diagram batang tunggal dan diagram batang ganda lalu kemudian diimplementasikan pada aktivitas pembelajaran matematika tepatnya pada siswa SD serta memahami tingkat kelayakan E-LKPD yang saat ini dikembangkan. Peneliti menerapkan metode Research and Development model ADDIE yang kemudian dimodifikasi menjadi ADD yaitu Analisis, design dan Development. Instrumen penelitian yaitu


[image: ]lembaran validasi berupa kuesioner. Sementara subjek penelitian yaitu E- LKPD dengan objek penelitian adalah materi penyajian data berbentuk diagram batang dengan dua penelaah sebagai ahli media dengan ahli materi. Teknik analisis data yang digunakan yaitu teknik analisis secara kualitatif. Hasil penelitian ini berbentuk E-LKPD interaktif berbasis permasalahan tepatnya pada materi penyajian data berbentuk diagram batang yang berada pada kategori “sangat layak” yang sesuai dengan hasil kedua penelaah penelitian. Penelaah ahli materi dengan persentase 88 %, sementara penelaah ahli media dengan persentase 89 % yang berada dalam rentang 80%- 100% dengan kategori sangat layak. merujuk pada hasil kegiatan validasi oleh dua orang penelaah dapat diperjelas bahwa E- LKPD interaktif berbasis permasalahan tepatnya pada materi penyajian data berbentuk diagram batang dengan kategori sangat layak untuk diaplikasikan dalam aktivitas belajar mengajar matematika siswa SD.
2. Penelitian yang dilakukan oleh Fitriyah & Ghofur tahun 2021 dengan judul “Pengembangan E-LKPD Berbasis Android dengan Model Pembelajaran Problem Based Learning (PBL) untuk Meningkatkan Berpikir Kritis Peserta Didik”. Desain penelitian menggunakan pretest- posttest control group design. Subjek penelitian sebanyak 36 peserta didik di SMA Negeri 1 Bangil. Hasil penelitian yaitu bahwa pada kelas eksperimen dengan penerapan model Problem Based Learning mengalami kenaikan, dengan hasil uji gain score bahwa pada kelas eksperimen dalam kriteria sedang. sedangkan pada kelas kontrol juga mengalami kenaikan


[image: ]dalam berpikir kritis, dengan hasil uji gain score dalam kriteria rendah. Hasil respons siswa terhadap penggunaan E-LKPD ini dengan kriteria sangat baik. E-LKPD berbasis android diharapkan dapat mendorong siswa dalam memotivasi semangat dalam belajar.
3. Penelitian yang dilakukan oleh Nadia & Hidayat tahun 2022 dengan judul “Pengembangan E-LKPD Berdasarkan Masalah Nyata dalam Teori Statistik Data Kelas VI SDN 101868 Desa Sena”. Hasil peneliti an ini adalah produk E-LKPD berdasarkan masalah nyata yang masuk ke kategori "sangat valid" dalam hal hasil validasi studi ahli material dengan persentase 96,1 3% yang didapatkan dari aspek kemitraan konten 96,8%, aspek kemitraan presen tasi 97,2 %, dan aspek linguistik 94,4%. Validitas E-LKPD dari ulasan para ahli E-LKPD diatakan sebagai sangat valid dengan persentase 95,2% yang didapatkan dari aspek grafis 95,4% dan aspek engineering perangkat lunak 95,0%.Berdasarkan hasil validasi dari ulasan para ahli material dan ulasan para ahli E-LKPD, dapat diambil kesimpulan bahwa E-LKPD berdasarkan masalah nyata yang dikembangkan cocok untuk digunakan dalam proses belajar matematika di sekolah dasar.
2.5 Kerangka Berpikir

Sukmawarti dan Hidayat (2021) mengatakan bahwa sudah menjadi tugas dan tanggung jawab guru dalam mewujudkan pencapaian tujuan pembelajaran tersebut mengatakan bahwa sudah menjadi tugas dan tanggung jawab guru dalam mewujudkan pencapaian tujuan pembelajaran. Berdasarkan latar belakang yang


[image: ]dikemukakan pada bab 1, diperlukan adanya pengembangan E-LKPD berbasis teknologi pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia kelas IV MIS Al Washliyah Arapayung. Diharapkan E-LKPD dapat dimanfaatkan dalam pembelajaran agar dapat mempermudah siswa untuk memahami materi dalam dan menambah pengetahuan siswa pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia.Dibutuhkan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) Pada Pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia Wilayah Sumatera Utara Kelas IV MIS Al Washliyah Arapayung.
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	Menghasilkan E-LKPD berbasis problem based learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia wilayah
Sumatera Utara kelas IV MIS Al Washliyah Arapayung



Penyebaran (Dissemination)

Gambar 2.2 Kerangka Berpikir


BAB III METODE PENELITIAN

3.1 Desain Penelitian

[image: ]Desain pada penelitian ini adalah E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia wilayah Sumatera Utara kelas IV MIS Al Washliyah. Sugiyono, (2017) mengungkapkan bahwa penelitian dan pengembangan R&D (Research and Development) adalah metode penelitian yang bertujuan untuk menghasilkan suatu produk dan menguji apakah produk tersebut layak digunakan atau tidak berdasarkan penilaian dari para ahli/pakar melalui tahap validasi. Pada pengembangan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia Wilayah Sumatera Utara kelas IV MIS Al Washliyah ini peneliti akan menggunakan model penelitian dan pengembangan (R&D) dengan model 4D yang merupakan perpanjangan dari Define (Pendefinisian), Design (Perancangan), Development (Pengembangan) dan Dissemination (Diseminasi) yang dikembangkan oleh Thiagarajan (1974), (Sugiyono, 2017).
3.2 Subjek, Objek, dan Waktu Penelitian

3.2.1 Subjek Penelitian

Subjek dalam penelitian ini adalah penelaah ahli materi yaitu dosen, ahli E-LKPD yaitu dosen, respons guru yaitu guru dan respons siswa yaitu siswa untuk mengetahui respon terhadap kelayakan pengembangan E-LKPD berbasis
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Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia wilayah Sumatera Utara yang dikembangkan.
3.2.1 Objek Penelitian

[image: ]Objek dari penelitian ini adalah E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS. E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) ini dirancang untuk membantu siswa dalam memahami materi pembelajaran dan meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV materi Kekayaan Budaya Indonesia.
3.2.3  Waktu Penelitian

Waktu penelitian produk berupa E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS yang akan dikembangkan yaitu pada semester genap tahun 2024/2025.
3.3 Prosedur Penelitian Pengembangan

Prosedur	penelitian	dan	pengembangan	ini	menggunakan	model pengembangan 4D terdiri atas empat tahap utama yaitu (1) Define (pendefinisian),
(2) Design	(Perancangan),	(3)	Development	(pengembangan),	dan	(4)
Dissemination (penyebaran) yaitu :
1. Tahap Define (Pendefinisian), tahap pendefinisian ini sering disebut dengan tahap analisis. Tahap ini dilakukan untuk menetapkan dan mendefinisikan syarat–syarat pengembangan produk yang sesuai dengan pembelajaran, yaitu; Analisis kebutuhan. Tahapan analisis yang dilakukan penulis adalah sebagai berikut :
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a. Analisis Kebutuhan

[image: ]Pada tahap analisis kebutuhan dan permasalahan siswa dilakukan guna mengidentifikasi serta menganalisis keadaan bahan ajar sebagai informasi untuk mendukung pengembangan bahan ajar pembelajaran yang disesuaikan dengan kebutuhan peserta didik dalam membantu proses pembelajaran.
2. Tahap Design (Perancangan), tahap perancangan merupakan tahap pembuatan produk. Langkah yang harus dilakukan pada tahap ini yaitu pemilian aplikasi untuk merancang/membuat E-LKPD. Selain itu langkah yang kedua pemilihan format berdasarkan kriteria yang akan di buat seperti : ukuran huruf, jenis huruf dan penggunaan warna pada tulisan.
3. Tahap Development (pengembangan), tahap pengembangan merupakan tahap pembuatan E-LKPD dan perbaikan E-LKPD berdasarkan saran para ahli. produk yang akan di kembangkan oleh peneliti adalah pengembangan berupa E-LKPD pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia. E-LKPD yang telah di kembangkan oleh peneliti akan di validasi oleh 2 penelaah yaitu ahli materi dosen dan ahli E-LKPD yaitu dosen.
a. Telaah Ahli

E-LKPD yang telah dihasilkan pada tahap perancangan divalidasi oleh para ahli E-LKPD dan ahli materi yang berkompeten dalam menilai E- LKPD, untuk memberikan saran dan masukkan berkaitan dengan isi E- LKPD yang nantinya akan digunakan sebagai patokan revisi perbaikan


dan penyempurnaan E-LKPD .

[image: ]Tujuan dilakukan validasi untuk mendapatkan penilaian dan saran dari ahli E-LKPD dan ahli materi mengenai kesesuaian materi dan tampilan E- LKPD. Validasi dilakukan hingga pada akhirnya E-LKPD dinyatakan layak untuk digunakan dalam kegiatan pembelajaran.
4. Tahap Dissemination (penyebaran)

[image: ]Setelah dilakukan uji kelayakan E-LKPD pembelajaran berupa E-LKPD pada Pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia oleh para ahli, tahap terakhir yang dilakukan dalam penelitian ini adalah penyebaran. Jika produk yang dikembangkan sudah siap digunakan sebagai E-LKPD pembelajaran maka E-LKPD sudah bisa diterapkan sebagai E-LKPD pada pembelajaran dikelas IV MIS Al Washliyah Arapayung
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Gambar 3.1 Prosedur Penelitian dan Pengembangan Model 4D ( Sugiyono 2017:38)













Gambar 3.2 Desain Pengembangan E-LKPD Pembelajaran yang diadaptasi dari 4D





3.4 Instrumen dan Teknik Pengumpulan Data

3.4.1 [image: ]Instrumen Pengumpulan Data

Instrumen pengumpulan data merupakan alat yang digunakan untuk mengumpulkan data. Alat pengumpulan data pada penelitian ini adalah angket/ kuesioner. Angket digunakan untuk memperoleh data validasi ahli materi, ahli E- LKPD dan data kepraktisan dari produk yang akan dikembangkan berupa respon guru terhadap kepraktisan dan respons siswa terhadap keefektifan E-LKPD.
[bookmark: _TOC_250008]Tabel 3.1 Kisi-Kisi Instrumen Validasi Ahli Materi

	Variabel
	Indikator
	No. Butir
instrument

	Pengembangan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia wilayah Sumatera Utara kelas IV MIS Al
Washliyah Arapayung
	Kelayakan isi Penyajian
	1,2,3,4,5,6,7

	
	Penyajian
	8,9,10

	
	Kebahasaan
	11,12,13

	Jumlah butir penilaian
	13



[bookmark: _TOC_250007]Tabel 3.2 Kisi-Kisi Instrumen Validasi Ahli E-LKPD

	Variabel
	Indikator
	No. Butir
instrument

	Pengembangan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia wilayah Sumatera Utara kelas IV MIS Al
Washliyah Arapayung
	Mutu Teknis
	1,2,3,4,5,6

	
	Kualitas Tampilan
	7,8,9,10,

	
	
Kemudahan Digunakan
	
11,12,13




	Jumlah butir penilaian
	13



[bookmark: _TOC_250006][image: ]Tabel 3.3 Kisi-Kisi Instrumen Respons Guru

	Variabel
	Indikator
	No. Butir
instrument

	Pengembangan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia wilayah Sumatera Utara kelas IV MIS Al
Washliyah Arapayung
	Kelayakan isi Penyajian
	1,2,3,4,5,6,7

	
	Penyajian
	8,9,10

	
	Kebahasaan
	11,12,13

	Jumlah butir penilaian
	13




[bookmark: _TOC_250005]Tabel 3.4 Kisi-Kisi Instrumen Respons Siswa

	Variabel
	Indikator
	No. Butir instrument

	Pengembangan	E-LKPD	berbasis
	
	

	Problem Based Learning (PBL) pada
	Kemenarikan
	1,2,3,4,5

	pembelajaran IPAS materi Kekayaan
	
	

	Budaya  Indonesia  wilayah  Sumatera
	
	

	Utara  kelas  IV  MIS  Al  Washliyah
	Manfaat
	6

	Arapayung
	
	

	Jumlah butir penilaian
	6




3.4.2 Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan kuesioner atau sering disebut angket.
1. Kuesioner atau angket sebagai alat pengumpul data adalah	sejumlah pertanyaan tertulis, yang harus dijawab secara tertulis pula oleh responden.


Melalui penggunaan angket, data yang dibutuhkan dalam penelitian ini akan dikumpulkan. Kuesioner digunakan untuk mengetahui penilaian ahli materi dan ahli E-LKPD mengenai E-LKPD.
2. [image: ]Dokumentasi

Dokumentasi ini digunakan peneliti untuk mendapatkan data-data foto dan video kegiatan berlangsung.
3.5 Teknik Analisis Data

Data proses pengembangan E-LKPD berupa data deskriptif kualitatif, yaitu tinjauan dan saran dari ahli materi dan ahli E-LKPD sesuai dengan prosedur pengembangan yang dilakukan. Setelah divalidasi oleh ahli E-LKPD dan ahli materi kemudian direvisi sehingga diperoleh E-LKPD revisi pada tahap I. Berdasarkan validasi dari ahli E-LKPD dan ahli materi, maka akan dihasilkan produk akhir. Tanggapan responden yang berupa data kualitatif, diubah menjadi data kuantitatif yang dinyatakan dalam bentuk Kelayakan Validasi.
Tabel 3.5 Kriteria Lembar Validasi

	No
	Persentase
	Kriteria

	1
	0-20%
	Tidak Valid

	2
	21 - 40 %
	Kurang Valid

	3
	41 - 60 %
	Cukup Valid

	4
	61-80%
	Valid

	5
	81-100%
	Sangat Valid


(Sumber : Riduwan, 2010)

Tabel di atas dijadikan sebagai acuan penghitungan persentase validasi berdasarkan data yang diperoleh dari ahli E-LKPD, ahli materi, respon guru dan


respon siswa. Setelah seluruh persentase validasi dihitung, untuk mengetahui seberapa valid E-LKPD berbasis problem based learning digunakan.
[image: ]Dari indikator kriteria kevalidan produk pada tabel di atas dapat di jelaskan sebagai berikut :
1. Jika analisis menunjukkan persentase 81-100% maka produk E–LKPD dinyatakan sangat valid dan dapat diterima tanpa adanya revisi
2. Jika analisis menunjukkan persentase 61-80% maka produk E–LKPD tetap dikatakan valid dan dapat diterima namun terdapat sedikit perbaikan.
3. Jika analisis menunjukkan persentase 41-60% maka produk E–LKPD dikatakan cukup valid, pada kriteria ini menunjukkan bahwa produk terdapat beberapa bagian yang perlu diperbaiki.
4. Jika analisis menunjukkan persentase 21-40% maka produk E–LKPD, dikatakan kurang valid mengartikan bahwasannya produk penelitian E– LKPD tidak dapat diterima oleh peserta didik dan guru.
5. Jika analisis menunjukkan persentase 0-20% maka produk E–LKPD, tidak valid dan tidak dapat diterima. Produk pengembangan bahkan dapat diganti jika menunjukkan kriteria seperti ini.
Perhitungan persentase data yang telah diperoleh diolah dengan menggunakan rumus berikut :P =	∑x
𝑥 100%

Keterangan :
P	= Presentase Skor
∑x	= Jumlah jawaban yang diberikan validator N	= Jumlah skor maksimal


BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
4.1 Hasil Penelitian

[image: ]Penelitian ini menggunakan jenis penelitian pengembangan Research and Development (R&D). Hasil penelitian dan pengembangan ini menghasilkan produk yang dikembangkan berupa E-LKPD (Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik) Mata Pelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia siswa kelas IV Sekolah Dasar. Penelitian ini dilaksanakan di MIS Al Washliyah Arapayung Kec. Pantai Cermin :
[bookmark: _TOC_250004]Tabel 4.1 MIS Al Washliyah Arapayung Pantai Cermin

	Nama
	MIS Al Washliyah Arapayung

	NPSN
	60703941

	Alamat
	Dsn III Arapayung

	Desa/Kelurahan
	Ara Payung

	Kecamatan/Kota (LN)
	Kec. Pantai Cermin

	Kab.-Kota/Negara (LN)
	Kab. Serdang Bedagai

	Propinsi/Luar Negeri (LN)
	Prov. Sumatera Utara

	Status Sekolah
	Swasta

	Bentuk Pendidikan
	MI

	Jenjang Pendidikan
	Pendidikan Dasar
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Berdasarkan tujuan penelitian ini yaitu:

1. [image: ]Bagaimana mengembangkan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia wilayah Sumatera Utara kelas IV MIS Al Washliyah Arapayung ?
2. Bagaimana kelayakan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia wilayah Sumatera Utara kelas IV MIS Al Washliyah Arapayung ?
3. Bagaimana respons siswa dan guru terhadap penggunaan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia wilayah Sumatera Utara ?
Maka, dapat diketahui hasil penelitian ini berdasarkan tahapan yang diambil dari desain penelitian ini yaitu 4D, Define (Pendefinisian), Design (Perancangan) dan Development (Pengembangan).
Bagaimana mengembangkan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesiawilayah Sumatera Utara kelas IV MIS Al Washliyah Arapayung ?

4.1.1 Tahap Define (Pendefinisian)

Tahap pertama pada penelitian ini adalah define (pendefinisian). Pada tahap ini yang dilakukan adalah melakukan analisis kebutuhan. Hasil yang diperoleh pada tahap ini adalah sebagai berikut:
a. Hasil Analisis Kebutuhan

Alasan utama peneliti mengembangkan E-LKPD (lembar kerja peserta didik) mata pelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia siswa kelas IV Sekolah Dasar. E-LKPD pembelajaran pada mata pelajaran IPAS di MIS Al
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[image: ]Washliyah Arapayung jarang dipergunakan selama proses pembelajaran sehingga beberapa siswa tidak semangat dalam mengikuti pembelajaran. Metode pembelajaran yang digunakan guru ialah ceramah dan wawancara, tentu saja metode ini masih belum optimal dalam meningkatkan pemahaman siswa dalam pembelajaran IPAS. Selain itu sumber belajar yang digunakan hanya buku pelajaran saja, penyediaan buku pelajaran tentu saja belum cukup sehingga membuat siswa belum memahami materi khususnya materi Kekayaan Budaya Indonesia
Dari hasil analisis kebutuhan yaitu peneliti menemukan sebuah solusi dengan cara mendesain suatu produk E-LKPD (Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik) Mata Pelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia siswa kelas IV Sekolah Dasar. E-LKPD ini dibuat menyesuaikan dengan capaian dan tujuan pembelajaran. berikut ini adalah capaian dan tujuan pembelajaran :
[bookmark: _TOC_250003]Tabel 4.2 Capaian dan Tujuan Pembelajaran IPAS Materi Kekayaan Budaya Indonesia
	Capaian Pembelajaran
	Tujuan Pembelajaran

	1. Peserta				didik mengenal keragaman	budaya, kearifan			lokal, sejarah (baik tokoh maupun periodisasinya)			di provinsi		tempat
tinggalnya		serta menghubungkannya dengan	konteks kehidupan saat ini.
	1. Melalui kegiatan tanya jawab, peserta didik dapat menganalisis keanekaragaman budaya di Indonesia wilayah sumatera utara dengan benar.
2. Melalui kegiatan diskusi, budaya Indonesia, peserta didik dapat mengelompokkan budaya suku melayu dengan benar.
3. Melalui kegiatan presentasi, peserta didik dapat menyajikan informasi mengenai keragaman budaya di Indonesia dengan benar.


Sumber buku kelas IV Kurikulum Merdeka


4.1.2 Hasil Tahap Design (Perancangan)

[image: ]Tahap design (perancangan) ini yaitu: Rancangan awal, tahap merancang bentuk-bentuk E-LKPD (Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik), dan pembuatan isi E-LKPD (Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik) sebagai berikut :
1) Rancangan Awal

a. Pemilihan Aplikasi

Aplikasi yang digunakan dalam pembuatan E-LKPD (Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik) mata pelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia siswa kelas IV SD ini adalah canva. Alasan peneliti memilih E- LKPD canva dikarenakan canva sangat mudah digunakan dalam pembuatan E-LKPD. Selain mudah digunakan canva juga memiliki beragam font dan warna yang dapat disesuaikan dengan materi yang ingin peneliti buat. Fitur-fitur yang dimiliki canva juga beragam.
b. Pemilihan E-LKPD

E-LKPD dipilih menyesuaikan dengan analisis kebutuhan yang sudah peneliti paparkan pada tahap pendefinisian dan juga sesuai dengan pembelajaran pada abad ini diperlukan E-LKPD berbasis teknologi dengan gaya belajar visual yang dapat meningkatkan minat siswa dalam belajar khususnya mata pelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia. Ide penciptaan E-LKPD (Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik) di dasarkan atas ketertarikan peneliti pada E-LKPD karena memiliki visualisasi menarik sebagai E-LKPD pembelajaran. E-LKPD (Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik) mata pelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia dapat memudahkan siswa dalam proses pembelajaran karena


[image: ]memiliki keunggulannya yaitu menarik dan memudahkan siswa dalam memahami materi dengan melihat langsung Kekayaan Budaya Indonesia khususnya pada budaya suku melayu yang ada di daerah Ara payung kelurahan di kecamatan Pantai Cermin, Serdang Bedagai, Sumatera Utara.
c. Pemilihan Format berdasarkan Kriteria

E-LKPD (Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik) yang dikembangkan yaitu :
1. Berisi gambar dan penjelasan Kekayaan Budaya Indonesia khususnya pada budaya suku melayu yang ada di daerah Ara payung kelurahan di kecamatan Pantai Cermin, Serdang Bedagai, Sumatera Utara.
2. Elektronik Lembar kerja peserta didik (E-LKPD) berisi suku melayu di Sumatera Utara seperti :
a. Periodisasi sejarah budaya melayu & tokoh-tokoh pentingnya

b. Adat istiadat yang sampai saat ini masih ada salah satunya tepung tawar pada saat upacara kelahiran, perkawinan dan acara penting lainnya.
c. Rumah adat melayu, pakaian adat melayu, alat musik tradisional melayu, makanan khas melayu dan tarian melayu.
3. Elektronik Lembar kerja peserta didik (E-LKPD) dijadikan bahan ajar karena dapat mengefektifkan proses pembelajaran khususnya dalam literasi.
4. Elektronik Lembar kerja peserta didik (E-LKPD) , Ukuran : 21 cm x 29,7 cm. Font times new rooman dan ukuran font 12.
d. Desain awal pembelajaran


(1) Menentukan Template

[image: ]Mulai dengan halaman kosong atau pilih salah satu template siap pakai dari Canva. Telusuri template untuk setiap tema, gaya, dan layout. Setelah menemukan template terbaik, cukup klik untuk mulai membuat E-LKPD .
(2) Draft Produk
[image: ]
Gambar 4.1 Lembar 1 merupakan Cover


[image: ]

[image: ]Gambar 4.2 Komponen E-LKPD


[image: ]
[image: ]Gambar 4.3 Kompetensi awal, capaian dan tujuan pembelajaran

[image: ]

[image: ]


[image: ]
[image: ]Gambar 4.4 Kompetensi Dasar (KD)


Bagaimana kelayakan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia wilayah Sumatera Utara kelas IV MIS Al Washliyah Arapayung ?

4.1.3 [image: ]Tahap Pengembangan ( Development )
Setelah E-LKPD selesai dibuat, langkah selanjutnya yakni melakukan validasi kelayakan terhadap E-LKPD oleh validator ahli materi, ahli E-LKPD dan guru.
A. Hasil Validasi Ahli Materi
Ahli materi berperan untuk memberikan penilaian E-LKPD dari segi materi seperti kelayakan isi materi, penyajian materi dan kebahasaan materi. Ahli materi yakni Ibu Beta Rapita Silalahi, S.Pd., M.Pd selaku dosen Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah Medan. Validasi dilakukan dalam dua tahap. Tahap pertama dilakukan pada 1 Mei 2025 Hasil validasi tahap pertama dapat dilihat pada tabel berikut :
[bookmark: _TOC_250002]Tabel 4.3 Hasil Validasi Ahli Materi

	Aspek Yang
Dinilai
	
Pernyataan
	Skor

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	Kelayakan isi Penyajian
	1.  Kesesuaian	materi	pada	E-LKPD
terhadap tujuan materi yang akan dicapai
	
	
	
√
	
	

	
	2.  Ketetapan cakupan materi yang sesuai
dengan	capaian	pembelajaran terhadap E-LKPD
	
	
	
√
	
	

	
	3.  Kebenaran	konsep	materi	harus
bersifat sistematis (tertaur/berurutan)
	
	
	
	√
	

	
	4.  Kesesuaian materi dengan kurikulum
yang digunakan
	
	
	√
	
	




	
	5. Keruntutan	materi	sesuai	dengan capaian	dantujuan		pembelajaran
terhadap E-LKPD
	
	
	
	
√
	

	
	6.  Kualitas materi pembelajaran harus
memberikan kemudahan bagi siswa
	
	
	
	√
	

	
	7.  Kualitas	penyajian	materi	mudah
Dipahami
	
	
	
	√
	

	Penyajian
	8.  Keterlibatan dan pemahaman peserta
didik terhadap	materi	yang akan dibahas
	
	
	
√
	
	

	
	9.  Kualitas umpan balik pada materi
Pembelajaran
	
	
	
	√
	

	
	10. Kualitas		soal-soal	latihan	yang menarik	dan	dapat		memberikan
pemahaman pada siswa
	
	
	
	
√
	

	Kebahasaan
	11. Keterceraan dan pemaparan materi yang  logis  sehingga memudahkan
siswa dalam memahami materi
	
	
	
√
	
	

	
	12. Bahasa	yang	digunakan	mudah
dipahami oleh peserta didik
	
	
	
	√
	

	
	13. Kemudahan bahasa dalam memahami
materi pembelajaran
	
	
	
	√
	



[image: ]Hasil penelitian ahli materi pertama masih terdapat bagian yang perlu direvisi yaitu bagian yang perlu direvisi/ditambahi yaitu sebagai berikut :
1. Tambahkan capaian pembelajaran dan sesuaikan dengan E-LKPD yang dikembangkan
2. Pada bagian materi disesuaikan dengan pendampingan gambar

[image: ]
	Revisi E-LKPD oleh Ahli Materi

	Sebelum
	Sesudah

	
[image: ]
	[image: ]

	[image: ]
	
[image: ]




Validasi tahap dua dilakukan pada 5 Mei 2025 Hasil validasi tahap kedua dapat dilihat pada tabel berikut :
[bookmark: _TOC_250001][image: ]Tabel 4.4. Hasil Validasi Ahli Materi Revisi

	Aspek Yang
Dinilai
	
Pernyataan
	Skor

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	Kelayakan isi Penyajian
	1. Kesesuaian	materi	pada	E-LKPD terhadap tujuan materi yang akan
dicapai
	
	
	
	
√
	

	
	2. Ketetapan cakupan materi yang sesuai dengan	capaian	pembelajaran
terhadap E-LKPD
	
	
	
	
√
	

	
	3.  Kebenaran	konsep	materi	harus
bersifat sistematis (tertaur/berurutan)
	
	
	
	
	√

	
	4.  Kesesuaian materi dengan kurikulum
yang digunakan
	
	
	
	√
	

	
	5. Keruntutan	materi	sesuai	dengan capaian	dantujuan		pembelajaran
terhadap E-LKPD
	
	
	
	
√
	

	
	6.  Kualitas materi pembelajaran harus
memberikan kemudahan bagi siswa
	
	
	
	
	√

	
	7.  Kualitas	penyajian	materi	mudah
Dipahami
	
	
	
	
	√

	Penyajian
	8.  Keterlibatan dan pemahaman peserta
didik terhadap	materi	yang akan dibahas
	
	
	
	
√
	

	
	9.  Kualitas umpan balik pada materi
pembelajaran
	
	
	
	√
	

	
	10. Kualitas	soal-soal	latihan	yang
menarik	dan	dapat	memberikan pemahaman pada siswa
	
	
	
	
	
√

	Kebahasaan
	11. Keterceraan dan pemaparan materi
yang logis sehingga memudahkan siswa dalam memahami materi
	
	
	
	
√
	

	
	12. Bahasa	yang	digunakan	mudah
dipahami oleh peserta didik
	
	
	
	
	√

	
	13. Kemudahan bahasa dalam memahami
materi pembelajaran
	
	
	
	
	√




1. Aspek kelayakan isi materi terdapat 7 indikator :

a. Kesesuaian materi pada E-LKPD terhadap tujuan materi yang akan dicapai mendapatkan skor “4” valid
b. [image: ]Ketetapan cakupan materi yang sesuai dengan capaian pembelajaran terhadap E-LKPD mendapatkan skor “4” valid
c. Kebenaran konsep materi harus bersifat sistematis (tertaur/berurutan) mendapatkan skor “5” sangat valid
d. Kesesuaian materi dengan kurikulum yang digunakan mendapatkan skor “4” valid
e. Keruntutan	materi sesuai dengan capaian dan tujuan pembelajaran terhadap E-LKPD mendapatkan skor “4” valid
f. Kualitas materi pembelajaran memberikan kemudahan bagi siswa mendapatkan skor “5” sangat valid
g. Kualitas penyajian materi mudah dipahami mendapatkan skor “5” sangat valid
2. Aspek penyajian materi terdiri dari 3 indikator :
h. Keterlibatan dan pemahaman peserta didik terhadap materi yang akan dibahas mendapatkan skor “4” valid
i. Kualitas umpan balik pada materi pembelajaran mendapatkan skor “4” valid
j. Kualitas	soal-soal	latihan	yang	menarik	dan	dapat	memberikan pemahaman pada siswa mendapatkan skor “5” sangat valid
3. Aspek kebahasaan terdiri dari 3 indikator :


k. Keterceraan dan pemaparan materi yang logis sehingga memudahkan siswa dalam memahami materi mendapatkan skor “4” valid
l. [image: ]Bahasa	yang	digunakan	mudah	dipahami	oleh	peserta	didik mendapatkan skor “5” sangat valid
m. Kemudahan	bahasa	dalam	memahami	materi	pembelajaran mendapatkan skor “5” sangat valid
Nilai Validasi =
58
65
𝑥 100%


Berdasarkan data penilaian ahli materi dalam tabel 4.4 dapat diketahui bahwa kualitas E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia Wilayah Sumatera Utara kelas IV mendapatkan skor 89% dari 13 pernyataan. E-LKPD yang dikembangkan sudah sangat valid dan dapat diterapkan sebagai langkah awal untuk proses belajar mengajar di sekolah.
B. Hasil Validasi Ahli E-LKPD

Ahli E-LKPD berperan untuk memberikan penilaian terhadap E-LKPD dari segi mutu teknis, kualitas tampilan, dan kemudahan digunakan. Ahli E-LKPD yakni ibu Putri Juwita, S.Pd., M.Pd selaku dosen Universitas Muslim Nusantara Al-Washliyah Medan. Validasi dilakukan dalam dua tahap. Tahap pertama dilakukan pada 1 Mei 2025 Hasil Validasi tahap pertama dapat dilihat pada tabel berikut :




[image: ]Tabel 4.5. Validasi Ahli E-LKPD

	No
	Aspek Penilaian
	Penilaian

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	1
	Desain sampul E-LKPD dapat menarik perhatian dan minat siswa untuk belajar.
	
	
	√
	
	

	2
	Penyajian E-LKPD dilengkapi dengan gambar yang jelas dan berwarna sehingga menarik penglihatan siswa dan tidak membosankan.
	
	
	

√
	
	

	3
	E-LKPD	dilengkapi dengan indikator dan tujuan pembelajaran yang hendak dicapai
	
	
	√
	
	

	4
	Konsep tokoh dalam E-LKPD sesuai dengan pokok materi manusia dan lingkungan
	
	
	
√
	
	

	5
	Desain E-LKPD secara keseluruhan mampu
menarik	siswa	untuk	membaca	dan memahami materi yang dijelaskan.
	
	
	
	√
	

	6
	Ukuran E-LKPD	279 X 431 mm sehingga
sesuai untuk bacaan anak usia Sekolah Dasar
	
	
	
	√
	

	7
	Materi E-LKPD disusun secara berurutan sesuai materi pembelajaran dan di akhir
episode diberikan soal quiz dan kesimpulan sehingga menguatkan pemahaman siswa
	
	
	
√
	
	

	8
	Tata	letak	teks	diselaraskan	dengan penempatan gambar sehingga membentuk materi yang jelas dan utuh serta tidak membingungkan siswa ketika membaca.
	
	
	
√
	
	

	9
	Komposisi warna dan tampilan gambar disesuaikan dengan karakteristik usia siswa
SD.
	
	
	√
	
	

	10
	Ukuran gambar pada E-LKPD		dapat disesuaikan	dengan	tingkat	kejelasan
penglihatan siswa.
	
	
	√
	
	

	11
	Materi E-LKPD	yang dikembangkan
disesuaikan dengan capaian pembelajaran yang telah ditetapkan
	
	
	√
	
	

	12
	Materi yang disajikan dalam bentuk E- LKPD mampu menambah wawasan dan pemahaman siswa, serta dapat digunakan
secara berulang-ulang kapanpun dan dimanapun.
	
	
	
√
	
	




	13
	Siswa dapat dengan mudah mengakses E- LKPD
	
	
	
	√
	

	14
	Bahasa yang digunakan dalam E-LKPD disesuaikan dengan tingkat pemikiran dan pemahaman siswa kelas IV MIS AL
Washliyah Arapayung
	
	
	
√
	
	

	15
	Ukuran huruf yang digunakan dalam E-
LKPD	disesuaikan tingkat perkembangan membaca siswa.
	
	
	√
	
	



[image: ]Hasil penelitian ahli E-LKPD pertama masih terdapat bagian yang perlu direvisi yaitu bagian yang perlu direvisi/ditambahi yaitu sebagai berikut :
1. Perbaiki cover, tim penyusun dibuat pada halaman baru

2. Sesuaikan E-LKPD dengan model Problem Based Learning (PBL

3. Tambahkan biodata penulis

	Revisi E-LKPD oleh Ahli E-LKPD

	Sebelum
	Sesudah

	[image: ]
	
[image: ]



[image: ]
	
	[image: ]

	
	


	
	[image: ]




Validasi tahap dua dilakukan pada 5 Mei 2025 Hasil validasi tahap kedua dapat dilihat pada tabel berikut :
[bookmark: _TOC_250000][image: ]Tabel 4.6 Validasi Ahli E-LKPD Revisi

	No
	Aspek Penilaian
	Penilaian

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	1
	Desain sampul E-LKPD dapat menarik perhatian dan minat siswa untuk belajar.
	
	
	
	
	√

	2
	Penyajian E-LKPD dilengkapi dengan gambar yang jelas dan berwarna sehingga menarik penglihatan siswa dan tidak membosankan.
	
	
	
	

√
	

	3
	E-LKPD	dilengkapi dengan indikator dan tujuan pembelajaran yang hendak dicapai
	
	
	
	
	

	4
	Konsep tokoh dalam E-LKPD sesuai dengan pokok materi manusia dan lingkungan
	
	
	
	
√
	

	5
	Desain E-LKPD secara keseluruhan mampu
menarik	siswa	untuk	membaca	dan memahami materi yang dijelaskan.
	
	
	
	
	√

	6
	Ukuran E-LKPD	279 X 431 mm sehingga
sesuai untuk bacaan anak usia Sekolah Dasar
	
	
	
	
	√

	7
	Materi E-LKPD disusun secara berurutan sesuai materi pembelajaran dan di akhir
episode diberikan soal quiz dan kesimpulan sehingga menguatkan pemahaman siswa
	
	
	
	
√
	

	8
	Tata	letak	teks	diselaraskan	dengan penempatan gambar sehingga membentuk materi yang jelas dan utuh serta tidak membingungkan siswa ketika membaca.
	
	
	
	
	
√

	9
	Komposisi  warna  dan  tampilan  gambar
disesuaikan dengan karakteristik usia siswa SD.
	
	
	
	√
	

	10
	Ukuran gambar pada E-LKPD		dapat disesuaikan	dengan	tingkat	kejelasan
penglihatan siswa.
	
	
	
	√
	

	11
	Siswa dapat dengan mudah mengakses E-
LKPD
	
	
	
	√
	

	12
	Bahasa yang digunakan dalam E-LKPD disesuaikan dengan tingkat pemikiran dan
pemahaman siswa kelas IV MIS AL Washliyah Arapayung
	
	
	
	
√
	




	13
	Ukuran huruf yang digunakan dalam E-
LKPD	disesuaikan tingkat perkembangan membaca siswa.
	
	
	
	
	√



1. Aspek mutu teknis isi materi terdapat 6 indikator :

a. [image: ]Desain sampul E-LKPD dapat menarik perhatian dan minat siswa untuk belajar mendapatkan skor “5” sangat valid
b. Penyajian E-LKPD dilengkapi dengan gambar yang jelas dan berwarna sehingga menarik penglihatan siswa dan tidak membosankan mendapatkan skor “4” valid
c. E-LKPD dilengkapi dengan indikator dan tujuan pembelajaran yang hendak dicapai mendapatkan skor “4” valid
d. Konsep tokoh dalam E-LKPD sesuai dengan pokok materi manusia dan lingkungan mendapatkan skor “4” valid
e. Desain E-LKPD secara keseluruhan mampu menarik siswa untuk membaca dan memahami materi yang dijelaskan mendapatkan skor “5” sangat valid
f. Ukuran E-LKPD 279 X 431 mm sehingga sesuai untuk bacaan anak usia Sekolah Dasar mendapatkan skor “5” sangat valid
2. Aspek kualitas tampilan terdiri dari 4 indikator :

g. Materi E-LKPD disusun secara berurutan sesuai materi pembelajaran dan di akhir episode diberikan soal quiz dan kesimpulan sehingga menguatkan pemahaman siswa mendapatkan skor “4” valid
h. Tata letak teks diselaraskandengan penempatan gambar sehingga membentuk materi yang jelas dan utuh serta tidak membingungkan siswa ketika membaca mendapatkan skor “5” sangat valid


i. Komposisi	warna	dan	tampilan	gambar disesuaikan dengan karakteristik usia siswa SD mendapatkan skor “4” valid
j. [image: ]Ukuran	gambar pada	E-LKPD dapat disesuaikan dengan tingkat kejelasan penglihatan siswa mendapatkan skor “4” valid
3. Aspek kemudahan digunakan terdiri dari 3 indikator :

k. Siswa dapat dengan mudah mengakses E-LKPD mendapatkan skor “4” valid
l. Bahasa yang digunakan dalam E-LKPD disesuaikan dengan tingkat pemikiran dan pemahaman siswa kelas IV MIS AL Washliyah Arapayung mendapatkan skor “4” valid
m. Ukuran huruf yang digunakan dalam E- LKPD disesuaikan tingkat perkembangan membaca siswa mendapatkan skor “5” sangat valid
Nilai Validasi =
58
65
𝑥 100%


Berdasarkan data penilaian ahli E-LKPD dalam tabel 4.6 dapat diketahui bahwa kualitas E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia Wilayah Sumatera Utara kelas IV mendapatkan skor 89% dari 13 pernyataan. E-LKPD yang dikembangkan sudah sangat valid dan dapat diterapkan sebagai langkah awal untuk proses belajar mengajar di sekolah.
Bagaimana respons siswa dan guru terhadap penggunaan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia wilayah Sumatera Utara ?


C. Hasil Respons Guru

[image: ]Respons guru bertujuan untuk mengetahui pendapat dalam memperbaiki dan meningkatkan kualitas Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD). Guru pada penelitian ini adalah bapak Arifin, S.Pd.I Beliau adalah guru kelas IV MIS Al Washliyah Arapayung. Validasi dilakukan dengan cara memberikan E- LKPD pembelajaran untuk dilihat dan menyerahkan lembar validasi berupa angket kepada guru. Lembar validasi terdiri dari 13 pernyataan yang terbagi ke dalam 3 aspek. Hasil validasi disajikan pada tabel di bawah ini.
Tabel 4.7 Hasil Validasi Respons Guru

	Aspek Yang
Dinilai
	
Pernyataan
	Skor

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	Kelayakan isi Penyajian
	1.  Kesesuaian	materi	pada	E-LKPD
terhadap tujuan materi yang akan dicapai
	
	
	
	
	
√

	
	2.  Ketetapan cakupan materi yang sesuai
dengan	capaian	pembelajaran terhadap E-LKPD
	
	
	
	
√
	

	
	3.  Kebenaran	konsep	materi	harus
bersifat sistematis (tertaur/berurutan)
	
	
	
	
	√

	
	4.  Kesesuaian materi dengan kurikulum
yang digunakan
	
	
	
	√
	

	
	5. Keruntutan	materi	sesuai	dengan capaian	dantujuan		pembelajaran
terhadap E-LKPD
	
	
	
	
	
√

	
	6.  Kualitas materi pembelajaran harus
memberikan kemudahan bagi siswa
	
	
	
	
	√

	
	7.  Kualitas	penyajian	materi	mudah
Dipahami
	
	
	
	√
	

	Penyajian
	8. Keterlibatan dan pemahaman peserta didik terhadap	materi	yang akan
dibahas
	
	
	
	
	
√

	
	9.  Kualitas umpan balik pada materi
Pembelajaran
	
	
	
	√
	




	
	10. Kualitas		soal-soal	latihan	yang menarik	dan	dapat		memberikan
pemahaman pada siswa
	
	
	
	
	
√

	Kebahasaan
	11. Keterceraan dan pemaparan materi yang  logis  sehingga memudahkan
siswa dalam memahami materi
	
	
	
	
	
√

	
	12. Bahasa	yang	digunakan	mudah
dipahami oleh peserta didik
	
	
	
	√
	

	
	13. Kemudahan bahasa dalam memahami
materi pembelajaran
	
	
	
	
	√



4. [image: ]Aspek kelayakan isi materi terdapat 7 indikator :

a. Kesesuaian materi pada E-LKPD terhadap tujuan materi yang akan dicapai mendapatkan skor “5” sangat valid
b. Ketetapan cakupan materi yang sesuai dengan capaian pembelajaran terhadap E-LKPD mendapatkan skor “4” valid
c. Kebenaran konsep materi harus bersifat sistematis (tertaur/berurutan) mendapatkan skor “5” sangat valid
d. Kesesuaian materi dengan kurikulum yang digunakan mendapatkan skor “4” valid
e. Keruntutan	materi sesuai dengan capaian dan tujuan pembelajaran terhadap E-LKPD mendapatkan skor “5” sangat valid
f. Kualitas materi pembelajaran memberikan kemudahan bagi siswa mendapatkan skor “5” sangat valid
g. Kualitas penyajian materi mudah dipahami mendapatkan skor “5” sangat valid
5. Aspek penyajian materi terdiri dari 3 indikator :


h. Keterlibatan dan pemahaman peserta didik terhadap materi yang akan dibahas mendapatkan skor “5” sangat valid
i. [image: ]Kualitas umpan balik pada materi pembelajaran mendapatkan skor “4” valid
j. Kualitas	soal-soal	latihan	yang	menarik	dan	dapat	memberikan pemahaman pada siswa mendapatkan skor “5” sangat valid
6. Aspek kebahasaan terdiri dari 3 indikator :

k. Keterceraan dan pemaparan materi yang logis sehingga memudahkan siswa dalam memahami materi mendapatkan skor “5” sangat valid
l. Bahasa yang digunakan mudah dipahami oleh peserta didik mendapatkan skor “4” valid
m. Kemudahan bahasa dalam memahami materi pembelajaran mendapatkan skor “5” sangat valid

Nilai Validasi =
60
65
𝑥 100%


Berdasarkan data respons guru pada tabel 4.7 dapat diketahui bahwa kualitas E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia Wilayah Sumatera Utara kelas IV mendapatkan skor 92% dari 13 pernyataan. E-LKPD yang dikembangkan sudah sangat valid dan dapat diterapkan sebagai langkah awal untuk proses belajar mengajar di sekolah.


D. Hasil Respons Siswa

[image: ]Hasil respons siswa bertujuan untuk mengevaluasi efektivitas E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia Wilayah Sumatera Utara kelas IV MIS Al Washliyah. Respons siswa dikumpulkan melalui angket yang berisi pernyataan terkait aspek kemenarikan dan manfaat E-LKPD. Berikut tabel hasil respons siswa kelas IV terhadap E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia Wilayah Sumatera Utara :
Tabel 4.8 Hasil Validasi Respons Siswa

	No
	Nama
	Skor

	1
	Aidilia azmi
	100

	2
	Alika Myesha Putri
	96

	3
	Ammar abdul
	100

	4
	Aulia ramadhani
	100

	5
	Ayna nahnu
	93

	6
	Balqis khairunisa
	100

	7
	Frada
	96

	8
	Marsel alyando barus
	93

	9
	Muhammad dirza
	100

	10
	Muhammad ilham sayyid
	96

	11
	Nabila aira
	90

	12
	Novia alwa syafitri
	100

	13
	Rasid al muhcandra
	93

	14
	Refandi
	96

	15
	Siti hulka nur
	100

	16
	Tina
	100

	Jumlah
	1.463

	1.463
x 100% = 91%
1.600




Hasil respon siswa terhadap E-LKPD berbasis Problem Based Learning

(PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia Wilayah


Sumatera Utara dari segi kemenarikan dan manfaat mendapatkan 91% dengan kategori sangat valid. E-LKPD sudah bisa dijadikan sumber belajar untuk siswa kelas IV.
4.1.4 [image: ]Disseminate (Penyebaran)

Tahap penyebarluasan dilakukan untuk mempromosikan produk hasil pengembangan agar diterima pengguna oleh individu, kelompok, atau sistem. Pengemasan materi harus selektif agar menghasilkan bentuk yang tepat. Pada penelitian ini produk yang akan di sebarkan adalah efektivitas E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia Wilayah Sumatera Utara kelas IV MIS Al Washliyah dan akan disebarkan ke siswa dan guru kelas.


4.2 Pembahasan Penelitian

4.2.1 Bagaimana mengembangkan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesiawilayah Sumatera Utara kelas IV MIS Al Washliyah Arapayung?
E-LKPD yang dipilih ialah E-LKPD (elektronik - lembar kerja peserta didik) mata pelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia dapat memudahkan siswa dalam proses pembelajaran karena memiliki keunggulannya yaitu menarik dan memudahkan siswa dalam memahami materi dengan melihat langsung kekayaan budaya indonesia khususnya pada budaya suku melayu yang ada di daerah Ara payung kelurahan di kecamatan Pantai Cermin, Serdang Bedagai, Sumatera Utara. E-LKPD (Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik) Berisi gambar dan penjelasan kekayaan budaya indonesia khususnya pada budaya


[image: ]suku melayu yang ada di daerah Ara payung kecamatan Pantai Cermin, Serdang Bedagai, Sumatera Utara. Elektronik Lembar kerja peserta didik (E-LKPD) berisi suku melayu di Sumatera Utara seperti : periodisasi sejarah budaya melayu & tokoh-tokoh pentingnya Adat istiadat yang sampai saat ini masih ada salah satunya tepung tawar pada saat upacara kelahiran, perkawinan dan acara penting lainnya. Rumah adat melayu, pakaian adat melayu, alat musik tradisional melayu, makanan khas melayu dan tarian melayu. Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD) dijadikan E-LKPD pembelajaran karena dapat mengefektifkan proses pembelajaran khususnya dalam literasi. Aplikasi yang digunakan dalam pembuatan E-LKPD (Elektronik lembar Kerja Peserta Didik) mata pelajaran IPAS Materi Kekayaan Budaya Indonesia siswa kelas IV Sekolah dasar ini adalah canva. Berikut ini cara membuat E-LKPD :
1. Buka Canva

· Akses: https://www.canva.com

· Login dengan akun Google atau buat akun baru jika belum punya.
2. Pilih Ukuran Desain
· Klik tombol "Create a design" (Buat desain).
· Pilih A4 Document (ukuran standar kertas) atau Custom Size (21cm x 29.7 cm ).
3. Pilih Template (Opsional)

· Di kolom pencarian, ketik: worksheet, education worksheet, atau LKPD untuk mencari template yang sesuai.
· Pilih template yang kamu sukai, lalu klik untuk mulai mengedit.


4. Edit Isi LKPD

Tambahkan elemen-elemen penting seperti:

· Judul: LKPD Tema/Subtema

· [image: ]Identitas Siswa: Nama, Kelas, Tanggal

· Tujuan Pembelajaran

· Petunjuk Pengerjaan

· Materi Singkat / Teks Bacaan

· Tugas/Soal/Latihan

· Kolom jawaban (bisa dengan garis bawah atau kotak kosong)

Gunakan fitur Text (T) untuk menambahkan teks dan Elements untuk menambahkan garis, bentuk, atau ikon.
5. Tambahkan Visual

· Gunakan gambar, ikon, atau ilustrasi untuk membuat LKPD lebih menarik.
· Pilih dari tab Elements atau Photos.
6. Sesuaikan Desain
· Pilih font yang mudah dibaca (contoh: Poppins, Open Sans).
· Gunakan warna yang nyaman di mata dan tidak terlalu mencolok.

· Periksa tata letak agar rapi dan mudah diikuti siswa.

7. Simpan dan Unduh

· Klik tombol "Share" > "Download".

· Pilih format PDF untuk mencetak atau PNG/JPG untuk digital.


4.2.2 Bagaimana kelayakan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia wilayah Sumatera Utara kelas IV MIS Al Washliyah Arapayung?
[image: ]Berdasarkan penilaian ahli materi didapatkan bahwa kelayakan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia Wilayah Sumatera Utara kelas IV mendapatkan skor 89% dari 13 pernyataan. E-LKPD yang dikembangkan sudah sangat valid dan dapat diterapkan sebagai langkah awal untuk proses belajar mengajar di sekolah.
Berdasarkan penilaian ahli E-LKPD didapatkan bahwa kelayakan E- LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia Wilayah Sumatera Utara kelas IV mendapatkan skor 89% dari 13 pernyataan. E-LKPD yang dikembangkan sudah sangat valid dan dapat diterapkan sebagai langkah awal untuk proses belajar mengajar di sekolah.
4.2.3 Bagaimana Respons Guru dan Siswa terhadap penggunaan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia wilayah Sumatera Utara ?
Berdasarkan data respons guru bahwa kepraktisan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia Wilayah Sumatera Utara kelas IV mendapatkan skor 92% dari
13 pernyataan. E-LKPD yang dikembangkan sudah sangat valid dan dapat diterapkan sebagai langkah awal untuk proses belajar mengajar di sekolah
Berdasarkan data respons siswa bahwa keefektifan E-LKPD berbasis

Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan


[image: ]Budaya Indonesia Wilayah Sumatera Utara dari segi kemenarikan dan manfaat mendapatkan 91% dengan kategori sangat valid. E-LKPD sudah bisa dijadikan sumber belajar untuk siswa kelas IV.


BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 Kesimpulan

[image: ]Penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan oleh peneliti menggunakan tahapan-tahapan dengan model 4D dengan langkah-langkah (1) Define (Pendefinisian), (2) Design (Perancangan), (3) Development (Pengembangan) dan Dissemination (penyebaran) telah menghasilkan suatu produk berupa E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia Wilayah Sumatera Utara.
Kelayakan E-LKPD dari masukan para ahli materi yaitu dosen, ahli E- LKPD yaitu dosen mendapatkan mendapatkan skor 89% dari 13 pernyataan. Kepraktisan E-LKPD berdasarkan respons guru mendapatkan skor 92% dari 13 pernyataan. Keefektifan E-LKPD berdasarkan respons siswa mendapatkan mendapatkan skor 91% dari 6 pernyataan yang terdiri dari 16 siswa. Dari data hasil validasi, kepraktisan dan keefektifan, maka pengembangan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia Wilayah Sumatera Utara dinyatakan Sangat Valid atau layak digunakan sebagai bahan ajar dalam proses pembelajaran.
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5.2 Saran

[image: ]Penelitian dan pengembangan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia Wilayah Sumatera Utara di kelas IV masih memerlukan tindak lanjut oleh karena itu peneliti menyarankan:
1. Bagi siswa, sebaiknya dapat memanfaatkan Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD) agar siswa lebih aktif dan semangat dalam mengikuti pembelajaran dan dapat meningkatkan hasil belajar yang lebih baik.
2. Bagi guru, sebaiknya dapat memanfaatkan Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD) dalam kegiatan pembelajaran di kelas sebagai alat bantu dalam menyampaikan materi pelajaran.
3. Bagi pembaca, sebaiknya dapat melakukan pengembangan Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD) pada mata pelajaran lain dan materi yang lain agar dapat dihasilkan sumber belajar yang lebih inovatif untuk digunakan dalam pembelajaran.
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA IPAS KELAS IVINFORMASI UMUM
A. IDENTITAS MODUL





[image: ]Penyusun	: Tria Ramadani
Instansi	: SD/MI
Jenjang Sekolah	: SD
Mata Pelajaran	: IPAS
Fase/kelas	: B/4
Lingkup Materi	: Indonesiaku Kaya Budaya Sub Lingkup Materi	: Kekayaan Budaya Indonesia Alokasi Waktu	: 1 Kali Pertemuan 2x35 menit
	B. KOMPETENSI AWAL

	1. Peserta didik dapat mengetahui sejarah kebudayaan suku melayu
2. Peserta didik dapat mengenal mengenai pakaian adat, rumah adat, alat musik, senjata tradisional, dan makanan khasnya dalam kebudayan suku melayu

	C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

	1. Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia,
2. Berkebinekaan global,
3. Bergotong-royong,
4. Mandiri,
5. Bernalar kritis
6. Kreatif.

	D. SARANA DAN PRASARANA

	Sumber Belajar

1. Buku Guru (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik Indonesia, 2021 Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial untuk Sekolah
Dasar Kelas IV, Penulis: Amalis Fitri, et all)



[image: ]
	2. Buku Siswa (Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik Indonesia, 2021 Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial untuk Sekolah Dasar Kelas IV, Penulis: Amalis Fitri, et all)
Alat dan Bahan
1. E-LKPD
2. Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD)
3. Laptop
4. Proyektor

	E. TARGET PESERTA DIDIK

	1. Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami materi ajar.
2. Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat, mampu mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan
memiliki keterampilan memimpin.

	F. JUMLAH PESERTA DIDIK

	Peserta didik berjumlah 16 Orang

	G. MODEL PEMBELAJARAN

	Model	: Problem Based Learning (PBL)
Metode	: Tanya Jawab, Dikusi,,Presentasi dan penugasan
Pendekatan	: Saintifik

	KOMPONEN INTI

	A. CAPAIAN PEMBELAJARAN ( CP )

	Peserta didik mengenal keragaman budaya, kearifan lokal, sejarah Budaya Melayu (baik tokoh maupun periodisasinya) di Indonesia

	B. TUJUAN PEMBELAJARAN

	1.	Melalui	kegiatan	tanya	jawab,	peserta	didik	dapat	menganalisis

keanekaragaman budaya di Indonesia dengan benar.



[image: ]
	2. Melalui	kegiatan	diskusi,	budaya	Indonesia,	peserta	didik	dapat mengelompokkan budaya suku melayu dengan benar. (C
3. Melalui kegiatan presentasi, peserta didik dapat menyajikan informasi
mengenai keragaman budaya di Indonesia dengan benar.

	C. ALUR TUJUAN PEMBELAJARAN

	1. Peserta didik dapat menganalisis keberagaman budaya melayu yang ada di Indonesia melalui pengamatan gambar pada E-LKPD dengan tepat.
2. Peserta didik dapat menggelompokkan keberagaman budaya yang ada di Sumatera Utara Khususnya di Indonesia melalui tayangan Gambar pada E- LKPD dengan benar
3. Peserta didik dapat menyajikan keberagaman budaya melayu yang ada di Indonesia melalui kegiatan diskusi kelompok dengan benar.

	D. PEMAHAMAN BERMAKNA

	Meningkatkan	pemahaman	peserta	didik	untuk	mengetahui
keberagaman budaya yang ada di Indonesia

	E. PERTANYAAN PEMANTIK

	3. Dari tayangan Pada E-LKPD yang kalian amati tadi, apa yang ada dipikiran kalian?
4. Apakah kalian mengetahui nama pakaian adat, rumah adat, alat musik tradisional, senjata tradisional dan Makanan Khasnya di daerah tempat tinggal kalian?
5. Sebagai pelajar, cara apa yang bisa kalian lakukan agar dapat membantu
melestarikan keberagaman budaya di Sumatera Utara?

	F. KEGIATAN PEMBELAJARAN

	KEGIATAN AWAL ( 10 Menit )
1.	Guru memberikan salam dan secara acak memberikan kesempatan
kepada salah satu peserta didik untuk memimpin berdoa bersama sesuai dengan agama dan kepercayaanya masing-masing sebelum



[image: ]
	pembelajaran dilaksanakan.
2. Peserta didik bersama guru menyanyikan lagu nasional (Garuda Pancasila).
3. Guru	menyapa	dan	mengecek	kehadiran	peserta	didik. (communication)
4. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran
5. Guru bertanya jawab dengan peserta didik terkait materi yang akan disampaikan hari ini. (apersepsi)
· Apakah kalian mengetahui nama pakaian adat di daerah tempat tinggal kalian ?
· Apakah pakaian adat masih digunakan ? Lalu Kapan sebaiknya pakaian adat dikenakan ?
6. Peserta didik diberikan kesempatan untuk menyatakan pendapatnya atau bertanya mengenai gambar yang ditampilkan.
7. Peserta didik menyiapkan alat tulis

KEGIATAN INTI ( 50 Menit )
· Orientasi Peserta didik Pada Masalah
1. Guru memberikan pertanyaan terbuka “Pernahkah kalian melihat pakaian adat, rumah adat, alat musik tradisional senjata tradisional, dan makanan khasnya di lingkungan sekitar tempat tinggal kalian ?
2. Guru menjelaskan sedikit mengenai keberagaman budaya. Peserta didik mendengarkan.
3. Guru memberikan stimulus dengan menayangkan gambar budaya melayu pada pakaian adat, rumah adat, alat musik tradisional senjata tradisional, dan makanan khasnya. (4C-Creativity TPACK).
4. Peserta didik diminta menyimak sedikit penjelasan yang berhubungan dengan video yang telah diamati.
5. Siswa berdiskusi untuk menyampaikan pendapatnya tentang pakaian
adat, rumah adat, alat musik tradisional, senjata tradisional dan



[image: ]
	makanan khasnya. (4C-Critical Thinking and Problem Solving)(C4)


· Mengorganisasikan Peserta Didik Untuk Belajar
6. Siswa dibagi kedalam kelompok kecil yang terdiri dari 3-4 siswa. Dalam kelompok, siswa menyebutkan asal daerah teman sebangkunya. (4C-Communication)

· Membimbing Penyelidikan Kelompok
7. Masing-masing kelompok maju ke depan kelas dan mengambil HP yang telah disediakan guru untuk mengakses E-LKPD
8. Setiap kelompok menyimak gambar pakaian adat, rumah adat, alat musik tradisional,senjata tradisional dan makanan khasnya dari budaya melayu di Sumatera utara
9. Siswa berdiskusi menuliskan nama dan asal pakaian adat, rumah adat, alat musik tradisional, senjata tradisional dan makanan khasnya yang dilihatnya (HOTS) (4C-Critical Thinking and Problem Solving)


· Mengembangkan dan Menyajikan Hasil Karya

10. Siswa dapat mendiskusikan hasil pengamatan mereka tentang jawaban yang didapatkannya. (C4-Collaboration)
11. (C3) Masing-masing kelompok mempresentasikan hasil diskusi mereka ke depan untuk melihat apakah jawaban mereka benar (TPACK).


· Menganalisa dan Mengevaluasi Proses Pemecahan Masalah
12. Selesai presentasi, guru mengevaluasi hasil diskusi kelompok.
13. Siswa berdisukusi menunjukkan gambar yang telah dijawabnya



[image: ]
	dengan memberikan nama dan asal daerah. (P3) (4C/Collaboration)

14. Guru memberikan penguatan tentang pentingnya sikap saling menghargai dalam keragaman budaya, suku,dan agama, serta menjadikan keragaman tersebut sebagai identitas bangsa Indonesia di wilayah Sumatera Utara. (TPACK).
KEGIATAN PENUTUP ( 10 Menit )

1. Peserta didik dan guru melakukan refleksi
2. Peserta didik dan guru bersama-sama membuat kesimpulan / rangkuman mengenai materi yang telah dipelajari
3. Peserta	didik	diberi	kesempatan	untuk	menyampaikan	atau mengekspresikan perasaannya selama pembelajaran
4. Peserta didik dan guru mengucap hamdallah Bersama-sama.
5. Peserta didik menjawab salam yang diberikan oleh guru.

	G. REFLEKSI

	Refleksi peserta didik
1. Apakah kamu menyukai pembelajaran hari ini?
2. Kegiatan apa yang paling kamu sukai?
3. Bagian mana dari materi yang kamu rasa sulit? Refleksi guru
1. Apa yang sudah berjalan baik di dalam kelas?
2. Apa yang guru sukai dari kegiatan pembelajaran kali ini?
3. Apa yang tidak guru sukai?
4. Kegiatan yang paling sulit dilakukan peserta didik

	H. ASSESMENT/PENILAIAN

	

	
	No.
	Aspek penilaian
	Teknik
	Instrument
	Keterangan
	




	
	1.
	Afektif
	Non tes
	Jurnal sikap
spiritual dan sosial
	
	

	
	2.
	Kognitif
	Tes
	Lembar Tes (terlampir)
	
	

	
	3.
	Psikomotorik
	Non tes
	Rubrik penilaian
	
	

	I. KEGIATAN PENGAYAAN DAN REE-LKPDL

	Pengayaan

Peserta didik dengan nilai rata-rata dan nilai di atas rata-rata mengikuti pembelajaran dengan mengerjakan soal pengayaan untuk memaksimalkan hasil yang didapatkan.
ReE-LKPDl
Peserta didik yang belum menguasai CP akan melakukan pengulangan materi dengan pendampingan baik secara individu maupun kelompok. Pendampingan dapat dilakukan oleh guru atau dengan menerapkan pembelajaran  teman  sebaya  dan  memberikan  tugas  tambahan  untuk
memperbaiki hasil belajar.

	J. LAMPIRAN

	1. E-LKPD
2. E-LKPD
3. Perangkat penilaian
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Jumaiyah,S.Pd.I	Tria Ramadani





[image: ]Lampiran 1 Hasil validasi ahli materi
[image: C:\Users\LENOVOPC\AppData\Local\Temp\Rar$DRa0.700\WhatsApp Image 2025-05-28 at 17.41.46 (2).jpeg]

[image: ]
[image: C:\Users\LENOVOPC\AppData\Local\Temp\Rar$DRa0.700\WhatsApp Image 2025-05-28 at 17.41.47.jpeg]

[image: ]
[image: C:\Users\LENOVOPC\AppData\Local\Temp\Rar$DRa0.700\WhatsApp Image 2025-05-28 at 17.41.47 (1).jpeg]


[image: ]Lampiran 2 Hasil validasi ahli E-LKPD
[image: C:\Users\LENOVOPC\AppData\Local\Temp\Rar$DRa0.700\WhatsApp Image 2025-05-28 at 17.41.47 (2).jpeg]

[image: ]
[image: C:\Users\LENOVOPC\AppData\Local\Temp\Rar$DRa0.700\WhatsApp Image 2025-05-28 at 17.41.48.jpeg]

[image: ]
[image: C:\Users\LENOVOPC\AppData\Local\Temp\Rar$DRa0.700\WhatsApp Image 2025-05-28 at 17.41.48 (1).jpeg]


[image: ]Lampiran 3 Hasil respons guru
[image: C:\Users\LENOVOPC\AppData\Local\Temp\Rar$DRa0.700\WhatsApp Image 2025-05-28 at 17.41.48 (2).jpeg]

[image: ]

100



[image: C:\Users\LENOVOPC\AppData\Local\Temp\Rar$DRa0.447\WhatsApp Image 2025-05-28 at 17.43.37.jpeg][image: ]Lampiran 4 Hasil respons siswa

[image: ]
[image: C:\Users\LENOVOPC\AppData\Local\Temp\Rar$DRa0.447\WhatsApp Image 2025-05-28 at 17.43.36.jpeg]

[image: ]
[image: C:\Users\LENOVOPC\AppData\Local\Temp\Rar$DRa0.447\WhatsApp Image 2025-05-28 at 17.43.36 (2).jpeg]

[image: ]
[image: C:\Users\LENOVOPC\AppData\Local\Temp\Rar$DRa0.447\WhatsApp Image 2025-05-28 at 17.43.36 (1).jpeg]

[image: ]
[image: C:\Users\LENOVOPC\AppData\Local\Temp\Rar$DRa0.447\WhatsApp Image 2025-05-28 at 17.43.35.jpeg]

[image: ]
[image: C:\Users\LENOVOPC\AppData\Local\Temp\Rar$DRa0.447\WhatsApp Image 2025-05-28 at 17.43.35 (3).jpeg]

[image: ]
[image: C:\Users\LENOVOPC\AppData\Local\Temp\Rar$DRa0.447\WhatsApp Image 2025-05-28 at 17.43.35 (2).jpeg]

[image: ]
[image: C:\Users\LENOVOPC\AppData\Local\Temp\Rar$DRa0.447\WhatsApp Image 2025-05-28 at 17.43.35 (1).jpeg]

[image: ]
[image: C:\Users\LENOVOPC\AppData\Local\Temp\Rar$DRa0.447\WhatsApp Image 2025-05-28 at 17.43.34.jpeg]

[image: ]
[image: C:\Users\LENOVOPC\AppData\Local\Temp\Rar$DRa0.447\WhatsApp Image 2025-05-28 at 17.43.34 (2).jpeg]

[image: ]
[image: C:\Users\LENOVOPC\AppData\Local\Temp\Rar$DRa0.447\WhatsApp Image 2025-05-28 at 17.43.34 (1).jpeg]

[image: ]
[image: C:\Users\LENOVOPC\AppData\Local\Temp\Rar$DRa0.447\WhatsApp Image 2025-05-28 at 17.43.33.jpeg]

[image: ]
[image: C:\Users\LENOVOPC\AppData\Local\Temp\Rar$DRa0.447\WhatsApp Image 2025-05-28 at 17.43.33 (2).jpeg]






[image: ]DOKUMENTASI


[image: ]Lampiran 5. Dokumentasi
[image: C:\Users\LENOVOPC\AppData\Local\Temp\Rar$DRa0.987\WhatsApp Image 2025-05-28 at 16.52.58 (2).jpeg]
Menyerahkan surat izin penelitian di MIS Al-Washliyah Arapayung dengan kepala sekolah
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A. Identitas

Judul Penelitian :  Pengembangan E-LKPD berbasis problem based learning (PBL)
pada pembelajaran [PAS materi Kekayaan Budaya Indonesia
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Nama Mahasisa : Tria Ramadani
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B. Tabel Penilaian
Skor (Penilaian)
Aspek Indikator

112|13(4]5

1. E-LKPD berbasis problem based learning (PBL)
pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya
Indonesia menarik perhatian siswa

2. Proses pembelajaran menggunakan E-LKPD

berbasis problem based learning (PBL) menambah

Menarik rasa ingin tahu siswa.

’3, Proses pembelajaran E-LKPD berbasis problem

vy
J
based learning (PBL) meningkatkan minat belajar /
vy
v
/|

siswa.

4. Proses pembelajaran menggunakan E-LKPD
berbasis  problem  based  learning  (PBL)
menyenangkan bagi siswa.

5. Belajar menggunakan E-LKPD berbasis problem

based learning (PBL) dapat membuat siswa lebih
Manfaat mudah dalam memahami materi pembelajaran.

6. Belajar menggunakan E-LKPD berbasis problem

based learning (PBL) dapat merubah cara pandang
siswa terhadap materi pembelajaran.
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Indonesia menarik perhatian siswa

D. Proses pembelajaran menggunakan  E-LKPD

berbasis problem based learning (PBL) menambah

Menarik rasa ingin tahu siswa.

B. Proses pembelajaran E-LKPD berbasis problem

based learning (PBL) meningkatkan minat belajar

siswa.

v
o
v
i Proses pembelajaran menggunakan E-LKPD W
ry
£

berbasis  problem  based learning  (PBL)
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mudah dalam memahami materi pembelajaran.
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Manfaat
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Menyatakan dengan sesungguhnya:

1 Bahwa saya mampu membuat sendiri skripsi dengan bimbingan dari pembimbing yang
sudah di tetapkan (tidak Plagiat dan tidak membuatkan skripsi kepada orang lain)

2. Apabila saya melanggar pernyataan yang terdapat paca butir I (satu) di atas, maka saya
bersedia menerima sanksi berupa pembatalan skripsi dengan membuat judul skripsi

yang baru.

Medan, Senin, 28 Oktober 2024.

NG 5

T ot ~'}aya,

)

NPM: 211434101




image214.jpeg




image215.png
SURAT PERNYATAAN KESANGGUPAN MAHASISWA

Saya yang bertanda dibawa ini:
Nama : Tria Ramadani
NPM . 21143410
Jurusan/Program Studi : Ilmu Pendidikan/Pendidikan Gurn Sekolah Dasar
No. Kontak (HP/WA) : 083197756131
£
Menyatakan dengan sesungguhnya:

1 Bahwa saya mampu membuat sendiri skripsi dengan bimbingan dari pembimbing yang
sudah di tetapkan (tidak Plagiat dan tidak membuatkan skripsi kepada orang lain)

2. Apabila saya melanggar pernyataan yang terdapat paca butir I (satu) di atas, maka saya
bersedia menerima sanksi berupa pembatalan skripsi dengan membuat judul skripsi

yang baru.

Medan, Senin, 28 Oktober 2024.

NG 5

T ot ~'}aya,

)

NPM: 211434101




image17.png




image216.jpeg
24 weAsmL AN

Jurusan “imy pendiducan
Program Studi  peeficlicen G Secordh 4

Tgl Sidang S01 4w 2025

Judul :?Mmm‘)-’”‘, £-URD Be
Pada hendpla)a
Wiopsh  dumak
ikan Skripsi

- Oftncass Magaloab chggenn
- Squicass  Ganvor

“DuA W gbal ‘
- Bl Yuakan vk (ool -
mfh»





image217.png
UNIVEHOI1AS MUSLIM NUSANIAKA AL WASHLIYAH
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN




image218.png
0w

Sk. No, 24 DIKTI'Kep: 1996 dan SK. No. 181'DIKTI 'Kep/2602
Ragas Mahamo at Aes wt Lhalib Do i) Con 1 Ne 93 Medan, Rampus Matumaonad Vanss Kanm 0 Caaedt Ne o2 Madan,

R Madustbaian Syibal

Jrara b No s> Maeadan Kompos etk T Matwininad Yuaes BStdos /Cedung Aica Medan,

fhine 1 Medan Pecbaangany De<s Sk ndi Tl Koo Pepar Medow Fabok Pasam

bl (i

AT Mo 20 5T Horae Pape s Bpe s a0 id Feaval imtoegduimnawa ol




image219.png
LEMBAR REVISI SKRIPSI

Nama “Trid  eamadant
NPM D 20432 \0N

agar

hass Problem Based Learng  (hBL)

an 1988 fnoked  Letayawn fudayn Wdonesd
2 Wk kgas W o A washuysh A bayeg

o (Catatan Perba

Nama Tanda Tangan
No. Pembimbing/ Saran Perbaikan Ketika Sesudah
Pembanding Sidang Sidang

1 Ty Muws, Spd.vd

2. Yes. Hdayot med

3D etk padte - oyod ipgus
Q'POL \M«YC‘ & .
hass PR cln
v Ausedethanpion
Sesual - ook Liggoh.

viedan, ‘D —l0-
Ka.Prodi. PGSD




image220.png




image221.jpeg
24 weAsmL AN

Jurusan “imy pendiducan
Program Studi  peeficlicen G Secordh 4

Tgl Sidang S01 4w 2025

Judul :?Mmm‘)-’”‘, £-URD Be
Pada hendpla)a
Wiopsh  dumak
ikan Skripsi

- Oftncass Magaloab chggenn
- Squicass  Ganvor

“DuA W gbal ‘
- Bl Yuakan vk (ool -
mfh»





image222.png
UNIVEHOI1AS MUSLIM NUSANIAKA AL WASHLIYAH
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN




image223.png
0w

Sk. No, 24 DIKTI'Kep: 1996 dan SK. No. 181'DIKTI 'Kep/2602
Ragas Mahamo at Aes wt Lhalib Do i) Con 1 Ne 93 Medan, Rampus Matumaonad Vanss Kanm 0 Caaedt Ne o2 Madan,

R Madustbaian Syibal

Jrara b No s> Maeadan Kompos etk T Matwininad Yuaes BStdos /Cedung Aica Medan,

fhine 1 Medan Pecbaangany De<s Sk ndi Tl Koo Pepar Medow Fabok Pasam

bl (i

AT Mo 20 5T Horae Pape s Bpe s a0 id Feaval imtoegduimnawa ol




image224.png
LEMBAR REVISI SKRIPSI

Nama “Trid  eamadant
NPM D 20432 \0N

agar

hass Problem Based Learng  (hBL)

an 1988 fnoked  Letayawn fudayn Wdonesd
2 Wk kgas W o A washuysh A bayeg

o (Catatan Perba

Nama Tanda Tangan
No. Pembimbing/ Saran Perbaikan Ketika Sesudah
Pembanding Sidang Sidang

1 Ty Muws, Spd.vd

2. Yes. Hdayot med

3D etk padte - oyod ipgus
Q'POL \M«YC‘ & .
hass PR cln
v Ausedethanpion
Sesual - ook Liggoh.

viedan, ‘D —l0-
Ka.Prodi. PGSD




image18.png




image225.png




image226.png
EIODATA MAHASISWA

1. IDENTITAS DIRI
s
o

TempaTLar
n—

Aguma

Petajez
ey

NoTapmp
DosenBeinbing
P

—

ILPENDIDIKAN
EY
ap
Evy

ILORANG TUA
s g
Peteom
——
Peteem
At

SO p—
e

Arpayug, 17 November 2005
EE——

Lz

Behun Mz

[rRS—

AraPeyung, Dt I, Ko PanaiCormin
omoTrseist

Tt s, P2, DB

Pagembangan ELKPD Batass Frobiem Baad
Leaming (BL) Pads Pembeirn PAS Maeri
Kekayeen Budays Indonsia Wilysh Sumstera Uisra

N AR —
a6

ST —
AP Neger 1 Pt Comin
S Negr 1 P Cormin

sarng
P

So—

I R Tz
AraPeyung Dt I, Kec PantaiCormin

Mata, 25 Oober 2025

“Tra Ramadani




image227.jpeg
( Tria adani )




image228.png
EIODATA MAHASISWA

1. IDENTITAS DIRI
s
o

TempaTLar
n—

Aguma

Petajez
ey

NoTapmp
DosenBeinbing
P

—

ILPENDIDIKAN
EY
ap
Evy

ILORANG TUA
s g
Peteom
——
Peteem
At

SO p—
e

Arpayug, 17 November 2005
EE——

Lz

Behun Mz

[rRS—

AraPeyung, Dt I, Ko PanaiCormin
omoTrseist

Tt s, P2, DB

Pagembangan ELKPD Batass Frobiem Baad
Leaming (BL) Pads Pembeirn PAS Maeri
Kekayeen Budays Indonsia Wilysh Sumstera Uisra

N AR —
a6

ST —
AP Neger 1 Pt Comin
S Negr 1 P Cormin

sarng
P

So—

I R Tz
AraPeyung Dt I, Kec PantaiCormin

Mata, 25 Oober 2025

“Tra Ramadani




image229.jpeg
( Tria adani )




image19.png




image20.png




image21.png




image22.png




image23.png




image24.png




image25.png




image26.png




image27.png




image28.png




image29.png




image30.png




image31.png




image32.png




image33.jpeg
Analisis Ujung Depan
¥
PENDEFINISIAN Analisis Siswa
¥
Analisis Materi
12
Pemilihan Media
v
Penulisan Format Berdasarkan Kriteria
2

Rancangan Awal
v

Draft Produk

2
Validasi Ahli

¥
Revisi
PENGEMBANGAN v
Validasi Abli
v

Produk Akhir





image34.png




image35.png




image36.jpeg
D@
~ E=LKPD™ o

Lembar Kerja Peserta Didik

E—— T ‘ﬁ:r\' =
F Sl 8 M e




image37.jpeg
— ) ¢ GlE——————

INFORMASI PENTING

ORIENTASI PADA MENGORGANISASI
MASALAH

MEMBIMBING MENGEMBANGKAN DAN
PENYELIDIKAN MENYAJIKAN HASIL

MENGANALISIS DAN

MENGEVALUASI|
—_—————)) ¢





image38.png
e —

KOMPETENSI AWAL A/~

+ Peserta didik dapat mengetahul sejarah kebudayaan suku
melayu

« Peserta didik dapat mengenal mengenai pakaian adat,
rumah adat, alat musik, senjata tradisional, dan makanan
Khasnya dalam kebudayan suku melayu

CAPAIAN PEMBELAJARAN
&TUJUAN PEMBELAJARAN

CAPAIAN PEMBELAJARA!
Peserta didik mengensl keragaman budaya, kearifan lokal,
sejarah Budaya Melayu (balk tokoh maupun periodisasinya)

di Desa Arapayung. serta menghubungkan dengan konteks
kehidupan saatini.

— N
‘TUJUAN PEMBELAJARAN :

menganalisis keanekaragaman budaya di Indonesia wilayah
sumatera utara dengan benar.

Melalul kegiatan diskusi, budaya Indonesia, peserta didik
dapat mengelompokkan budaya suku melayu dengan benar.
Melalul kegiatan presents, peserta didik dapat menyajikan

nformasi mengenai keragaman budaya di Indonesia dengan
benar.

Melalul kegiatan tanya Jawab, peserta didik dapat |

——— ¢ G—




image39.png
D © S—

‘Suku Melayu sangat menjunjung.
tingg] adat istiadat dalam kehidupan
sehari-hari. Mereka percaya bahwa
adat adalah pedoman hidup yang
harus  dihormati, balk  dalam
interaksi sosial, acara adat, maupun
kegiatan keagamaan. Salah satu
contohnya adalah Tepung Tawar,
sebuah ritual adat yang bertujuan
untuk memohon keselamatan dan

keberkahan. Tepung Tawar dilakukan

dalam berbagal kesempatan, seperti
pernikahan, kelahiran, dan acara

penting lainnya.

|
I
Suku Melayu juga terkenat
dengan tradisi pantun, sebush
bentuk sastra  lisan  yang | |
mengandung  nasinat, pesan
moral, atau cerita. Pantun |
digunakan dalam berbagal acara
adat dan pertemuan sosial. |
Kearifan lokal inf tidak hanya |
sebagal hiburan, tetapi juga
Sebagal sarana pendidikan dan | |
penyampaian. nitai-nilai luhur
dalam  kehidupan masyarakat |
Metayu. (

——— ¢ G—




image40.jpeg
f
MATERI AJAR '

Suku Melayu memiliki
berbagal kebudayaan yang
khas, seperti rumah adat,
Rumah adat Melayu biasanya
dikenal dengan  sebutan

"Rumah  Limas"  yang
memiliki arsitektur unik dan
mencerminkan budaya.
setempat.

Pakaian adatnya, seperti
baju kurung dan songket,
sering dipakal dalam berbagal

Senjata tradisional Melayu adalzh
warisan budaya yang kaya dan
beragam, mencakup berbagal jenis
senjata  yang digunakan untuk
pertahanan di, upacara adat, dan
bahkan kegiatan sehari-hari. Senjata
tradisional  Melayu yang terkenal
adalah keris, khususnya keris Siginjai.

—— o g

upacara dan perayaan. Lewat < P e
palaian adat, mereka dapat o ™=
mencerminkan | nilak-nilai

budaya,  kepercayaan, _dan

Sejarah orang Melayu, e





image41.jpeg
Kekayaan Budaya Indonesia

Kompetensi Awal ME
ot M | o e e e
e ey SR v iy e
s i g

e o™ b
fromenm
Indikator Pembelajaran
vt o oo e s e A
Pt

 Puata i dt ol i ey el e A dengan

= Pasii g ey o e e iy s
i St





image42.png
'
L

o

e —

KOMPETENSI AWAL

+ Peserta didik dapat mengetahul sejarah kebudayaan suku
melayu

« Peserta didik dapat mengenal mengenai pakaian adat,
rumah adat, alat musik, senjata tradisional, dan makanan
Khasnya dalam kebudayan suku melayu

CAPAIAN PEMBELAJARAN
&TUJUAN PEMBELAJARAN

CAPAIAN PEMBELAJARAN :
Peserta didik mengensl keragaman budaya, kearifan lokal,
sejarah Budaya Melayu (balk tokoh maupun periodisasinya)
di Desa Arapayung. serta menghubungkan dengan konteks
kehidupan saatini.

— .

‘TUJUAN PEMBELAJARAN :

« Melalul kegiatan tanya Jawab, peserta didik dapat
menganalisis keanekaragaman budaya di Indonesia wilayah

sumatera utara dengan benar.

+ Melalul kegiatan diskus, budaya Indonesia, peserta didik
dapat mengelompokkan budaya suku melayu dengan benar.

+ Melalul kegiatan presentasi, peserta didik dapat menyajkan
nformasi mengenai keragaman budaya di Indonesia dengan
benar.

— 0 E—




image43.png
Mengenal Suku Melayu di Sumatera
Utara

Sumatera Utara tidak hanya dikenal dengan budaya Batak, tetapl
Juga kaya akan budaya Melayu. Suku Melayu merupakan salah satu
Suku yang mendlami wilayah pesisr timur Sumatera Utara, seperd di
el Serdan, Langhat, Asahan, dan Serdang Bedagal. Budaya Melayu
terkenal dengan kesopanannya, adat istiadat yang kuat, serta
pengaruh agamalstam yang kental dalam kehidupan sehari-har

Rumah adat Melayu memili bentuk panggung dan disebut Rumah
Limas. Rumah ni dibangun darl kayu dan dibias ukiran khas yang
mempertihatian keindahan seni Melayu. Dalam _Kesehariannya,
masyarakat Melayu mengenakan pakaian adat sepert Teluk Belanga
dan songkok untuk lak-lak, serta baju kurung dan songhet untuk
perempuan.

Suku Melayu juga memili kesenian yang sangat ks Salah
satunya adalah Tari Serampang Dua Belas, aran berpasangan yang
menggambarkan proses perkenalan hingga pemikahan dalam adat
Melayu. Seain u, pantun Melayu juga sanst tekenal ebagai bertuk
sastra s yang digunakan dalam pergaulan sehartharl dan acara
adat.

Sayangnya, budaya Melayu Kini mulal kurang dikenal oleh sebagian
generasi muda. Banyak tradisl yang mulai jarang diakukan. Oleh
karena fu, penting bagl kita untuk mengenal, mempelajari, dan
melestarikan budaya Melayu agartdak hilang ditelan zaman.





image44.jpeg
—_— D) ¢ EEE———————

I I
MATERI AJAR

Suku Melayu sangat menjunjung
tinggi adat istiadat dalam kehidupan
sehari-hari. Mereka percaya bahwa
adat adalah pedoman hidup yang
harus  dihormati, baik  dalam
interaksi sosial, acara adat, maupun
keglatan keagamaan. Salah satu
contohnya adalah Tepung Tawar,
sebuah ritual adat yang BErtUjuan i
untuk memohon keselamatan dan Feird
keberkahan. Tepung Tawar dilakukan

dalam berbagai kesempatan, seperti

pernikahan, kelahiran, dan acara

penting lainnya.

Suku Melayu juga terkenal
g | demzan tradisi pantun, sebush
bentuk sastra lisan yang
mengandung nasihat, pesan

e moral, atau cerita. Pantun
[t digunakan dalam berbagai acara
adat dan pertemuan sosial.

Kearifan lokal ini tidak hanya

Pantun Mela

i s

] sebagai hiburan, tetapi juga
et sebagai sarana pendidikan dan

penyampaian nilai-nilai luhur
dalam  kehidupan masyarakat
Melayu.

—_———) ¢ GE—————




image45.jpeg
sl

E-LKPD®:

Lembar Kerja Peserta Didik i

0 i e 8 i Lo
: U=
paF (EsTE i | N‘%




image46.jpeg
@ Sal
o E-LKPD'®:

Lembar Kerja Peserta Didik

E——L T Qi
l“‘\lt_ -
4 [ | T




image47.jpeg
\g\“’ E-LKPD VV’

~> (ELEKTRONIK LEMBAR KERJA PESERTA
DIDIK)

IPAS
“KEKAYAAN BUDAYA INDONESIA
SUKU MELAYU”

Untuk Kelas IV SD/MI

Dosen Pembimbing :
Tiflatul Husna, S.Pd., M.Pd.

Validator Materi:

Beta Silalahi, S.Pd., M.Pd.
Validator Media:
Putri Juwita, S.Pd., M.Pd.

Penyusun : Tria Ramadani

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
FAKULTAS KEGURUAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS MUSLIM NUSANTARA
AL WASHLIYAH

= a
f?/‘A 2025 Ak‘?‘\




image48.jpeg
—  ———





image49.jpeg
N stsah bentu kelompok,
[t ——
Elipd iniyaa.
stancn itk dbawanin 3

.
1

I

I

n

AYO SEMANGATTT 1 ‘ 1
n

I

]

!

Setelah dijawab,

presentasikan didepan

el hasi diskusinya
yasa




image50.jpeg
—  ———





image51.jpeg
N stsah bentu kelompok,
[t ——
Elipd iniyaa.
stancn itk dbawanin 3

.
1

I

I

n

AYO SEMANGATTT 1 ‘ 1
n

I

]

!

Setelah dijawab,

presentasikan didepan

el hasi diskusinya
yasa




image52.jpeg
—— © S—

Bl

Tria Ramadani lahir di Arapayung pada tanggal 17
November tahun 2003. Penulis merupakan mahasiswi
program studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar (S1 PGSD) di

tas Musiim Nusantara Al Washliyah ( UMN ) yang
sedang menjalankan penelitan dalam tugas akhir untuk
menyelesaikan _pend berupa skaipsi.  Penulis
berusaha semaksimal mungkin untuk menghasilkan karya
berupa Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD)
berbasis Problem Based Learning yang bermutu dan dapat
dimanfaatkan oleh tenaga pendidik khususnya pada mata
pelajaran IPAS untuk meningkatkan kualitas pembelajaran
disekolah.

e, eteer”
s

+ Nama: Tria Ramadani

17 November 2003
‘Alamat Dusun 11l Desa Arapayung.
Kec.Pantai cermin Kab. Sergal
Nomor Hp: 083187756131

Tempat. Tanggal lahir: Arapayung, |

—— o a—




image1.png
AL WASHLIYAH




image2.jpeg
AL WASHLIYAH




image53.jpeg
Lampiran 1
LEMBAR ANGKET VALIDASI AHLI MATERI

A. Identitas
Judul Penelitian : Pengembangan E-LKPD berbasis Problem Based
Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi

Kekayaan Budaya Indonesia wilayah Sumatera Utara

kelas IV MIS Al Washliyah Arapayung

Nama Mahasisa : Tria Ramadani

NPM 1 211434101

Nama Dosen : Beta Silalahi, S.Pd.M.Pd
Tanggal

B. Petunjuk Pengisian:
1. Lembar angket diisi oleh Dosen.
2. Lembar angket ini bertujuan untuk mengetahui Pengembangan E-LKPD
berbasis problem based learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi
Kekayaan Budaya Indonesia wilayah Sumatera Utara kelas IV MIS Al-

Washliyah Arapayung

3. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis (V) pada kolom

yang telah disediakan.
4. Makna poin validasi Berupa Skor:

1. Tidak Valid

2 Kurang Valid
3. Cukup Valid
4. Valid

5. Sangat Valid
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3. Kebenaran konsep materi harus
bersifat sistematis (tertaur/berurutan)

4. Kesesuaian materi dengan kurikulum
yang digunakan

5. Keruntutan materi sesuai dengan
capaian dan tujuan pembelajaran
terhadap media E-LKPD

6. Kualitas materi pembelajaran harus
memberikan kemudahan bagi siswa

7. Kualitas penyajian materi mudah
dipahami

Penyajian

8. Keterlibatan dan pemahaman peserta
didik terhadap materi yang akan
dibahas

9. Kualitas umpan balik pada materi
pembelajaran

10. Kualitas  soal-soal latihan  yang
menarik dan dapat memberikan

pemahaman pada siswa

Kebahasaan

11. Keterceraan dan pemaparan materi
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Komentar dan Saran :

Kesimpulan :

Berilah tanda tanda ceklis (V) sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu

terhadap media yang dikembangkan :

@ Materi ini layak untuk diujicobakan tanpa direvisi.

2. Materi ini layak diujicobakan dengan revisi sesuai dengan saran

3. Tidak layak diujicobakan
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Lampiran 2

LEMBAR ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA

A. Identitas

Judul Penelitian : Pengembangan E-LKPD berbasis Problem Based

Learning (PBL) pada pembelajaran  IPAS materi
Kekayaan Budaya Indonesia wilayah Sumatera Utara

kelas IV MIS Al Washliyah Arapayung

Nama Mahasisa : Tria Ramadani
NPM : 211434101
Nama Dosen  : Putr Juwita,S.Pd M.Pd

Tanggal

B. Petunjuk Pengisian:

L

2

Lembar angket diisi oleh Dosen.

Lembar angket ini bertujuan untuk mengetahui Pengembangan E-LKPD
berbasis problem based learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi
Kekayaan Budaya Indonesia wilayah Sumatera Utara kelas IV MIS Al-
Washliyah.

Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis (¥ ) pada kolom
yang telah disediakan.

Makna poin validasi Berupa Skor:

1. Tidak Valid
2 Kurang Valid
3. Cukup Valid
4. Valid

5. Sangat Valid
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C. Tabel Penilaian

Aspek Penilaian

Penilaian

_penglihatan siswa.

disesuaikan  dengan tingkat kejelasan

No 2 1 4 5
1 | Desain sampul L-LRPD dapat - menarik v
perhatian dan minat siswa untuk belajar.
2 | Penyajian E-LKPD dilengkapi dengan gambar
yang jelas dan  berwama schingga menarik v
penglihatan siswa dan tidak membosankan.
3 [E-LKPD dilengkapi dengan indikator dan tujuan v
| pembelajaran yang hendak dicapai Al
4 | Konsep tokoh dalam E-LKPD sesuai dengan
pokok materi Kekayaan Budaya Indonesia v
Wilayah Sumatera Utara
S | Desain E-LKPD secara keseluruhan mampu
menarik siswa untuk membaca dan v
| memahami materi yang dijelaskan.
6 | Ukuran E-LKPD HVS ( 21 X 29,7 cm ) sehingga
sesuai untuk bacaan anak usia Sekolah v
Dasar
7 | Materi E-LKPD disusun secara berurutan sesuai
materi pembelajaran dan di akhir episode ~
diberikan soal quiz dan kesimpulan sehingga
menguatkan pemahaman siswa
8 |Tata letak teks diselaraskan dengan
penempatan gambar sehingga membentuk ,\/
materi yang jelas dan utuh serta tidak
membingungkan siswa ketika membaca.
9 | Komposisi warna dan tampilan gambar
disesuaikan dengan karakteristik usia siswa SD. v
10 | Ukuran gambar pada E-LKPD dapat

11 | Siswa dapat dengan mudah mengakses E-LKPD v
12 | Bahasa yang digunakan dalam E-LKPD|
disesuaikan dengan tingkat pemikiran dan v
pemahaman siswa kelas IV MIS AL Washliyah(
Arapayung
13 | Ukuran huruf yang digunakan dalam E- LKPD

disesuaikan tingkat perkembangan
membaca siswa.
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Kesimpulan :

Berilah tanda tanda ceklis (V) sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu
terhadap media yang dikembangkan :

@ Media ini layak untuk diujicobakan tanpa direvisi.

2. Media ini layak diujicobakan dengan revisi sesuai dengan saran

3. Tidak layak diujicobakan

Medan, & Mei 2025

(o PUTRE UWITA, Spol. Mefped
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LEMBAR ANGKET VALIDASI RESPONS GURU

Identitas

Judul l’cnclilinn‘ : Pengembangan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL.)

pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia

wilayah Sumatera Utara kelas IV MIS Al- Washliyah Arapayung

Nama Mahasisa : TriaRamadani
NPM : 211434101

Nama Guru ; Aﬁ\‘znl,SP:l'l
Tanggal

Petunjuk Pengisian:

1. Lembar angket diisi oleh Guru.
2 Lembar angket ini bertujuan untuk mengetahui Pengembangan E-LKPD berbasis

problem based learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya

Indonesia wilayah Sumatera Utara kelas IV MIS Al Washliyah Arapayung
3. Penilaian dilakukan dengan cara memberikan tanda ceklis (V) pada kolom
yang telah disediakan.
4 Makna poin validasi Berupa Skor:
1. Tidak Valid
Kurang Valid

[}

%)

Cukup Valid
Valid
Sangat Valid

(VIS
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C.Tabel Penilaian

Aspek Yan

yakan isi
Penyajian

Pernyataan

scsuaian _materi pada E

terhadap tujuan materi yang akan

dicapai B

2. Ketetapan cakupan materi yang sesuai
dengan capaian pembelajaran
terhadap E-LKPD

3. Kebenaran konsep _materi harus
bersifat sistematis (tertaur/berurutan)

4. Kesesuaian materi dengan Kkurikulum
yang digunakan

5. Keruntutan materi sesuai dengan |
capaian  dantujuan pembelajaran
terthadap media E-LKPD

6. Kualitas materi pembelajaran harus
memberikan kemudahan ‘bagi siswa

7. Kualitas penyajian materi ‘mudah
Dipahami

Penyajian

3. Keferlibatan dan pemahaman peserta
didik terhadap materi  yang akan
dibahas

9. Kualitas umpan balik pada materi
Pembelajaran

10. Kualitas  soal-soal latihan  yang
menarik dan dapat -memberikan
pemahaman pada siswa

Kebahasaan

11. Keterceraan dan pemaparan materi
yang logis schingga memudahkan
siswa dalam memahami materi

12.Bahasa yang digunakan ~mudah
dipahami oleh peserta didik

13. Kemudahan bahasa dalam memahami

materi pembelajaran

Komentar dan Saran :
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Kesimpulan :

i i apal Bapa srhadap media
Berilah tanda tanda ceklis (V) sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu terhadap me

yang dikembangkan :
® Media ini layak untuk diujicobakan tanpa direvisi.
oan revisi sesuai dengan saran

2 Media ini layak diujicobakan deng

3. Tidak layak diujicobakan

Arapayung, B Aped 2025
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Penyajian
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scsuaian _materi pada E

terhadap tujuan materi yang akan

dicapai B

2. Ketetapan cakupan materi yang sesuai
dengan capaian pembelajaran
terhadap E-LKPD

3. Kebenaran konsep _materi harus
bersifat sistematis (tertaur/berurutan)

4. Kesesuaian materi dengan Kkurikulum
yang digunakan

5. Keruntutan materi sesuai dengan |
capaian  dantujuan pembelajaran
terthadap media E-LKPD

6. Kualitas materi pembelajaran harus
memberikan kemudahan ‘bagi siswa

7. Kualitas penyajian materi ‘mudah
Dipahami

Penyajian

3. Keferlibatan dan pemahaman peserta
didik terhadap materi  yang akan
dibahas

9. Kualitas umpan balik pada materi
Pembelajaran

10. Kualitas  soal-soal latihan  yang
menarik dan dapat -memberikan
pemahaman pada siswa

Kebahasaan

11. Keterceraan dan pemaparan materi
yang logis schingga memudahkan
siswa dalam memahami materi

12.Bahasa yang digunakan ~mudah
dipahami oleh peserta didik

13. Kemudahan bahasa dalam memahami

materi pembelajaran

Komentar dan Saran :
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Kesimpulan :

i i apal Bapa srhadap media
Berilah tanda tanda ceklis (V) sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu terhadap me
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LEMBAR ANGKET VALIDASI RESPONS SISWA

A. Identitas

Judul Penelitian :  Pengembangan E-LKPD berbasis problem based learning (PBL)
pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia
wilayah Sumatera Utara kelas IV MIS Al- Washliyah Arapayung

Nama Mahasisa : TriaRamadani

NPM ;211434101

Nama Siswa  : BALAN WWRIRINKR
Tanggal :

B. Tabel Penilaian

l Skor (Penilaian)

Aspek Indikator
. 1123|145}

—— —

1. E-LKPD berbasis problem based learning (PBL)

pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya o
L Indonesia menarik perhatian siswa 1|
. Proses pembelajaran menggunakan E-LKPD i
berbasis problem based learning (PBL) menambah ~ i

Menarik rasa ingin tahu siswa.

. Proses pembelajaran E-LKPD berbasis problem
based learning (PBL) meningkatkan minat belajar ~/
siswa. |

rt. Proses pembelajaran menggunakan E-LKPD

berbasis  problem  based learning  (PBL) /

J

menyenangkan bagi siswa.

5. Belajar menggunakan E-LKPD berbasis problem
based learning (PBL) dapat membuat siswa lebih
Manfaat mudah dalam memahami materi pembelajaran.

P~ Belajar menggunakan E-LKPD berbasis problem
based learning (PBL) dapat merubah cara pandang
siswa terhadap materi pembelajaran.
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LEMBAR ANGKET VALIDASI RESPONS SISWA

A. Identitas

Judul Penelitian :  Pengembangan E-LKPD berbasis problem based learning (PBL)
pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia
wilayah Sumatera Utara kelas [V MIS Al- Washliyah Arapayung

Nama Mahasisa : Tria Ramadani

NPM 1 211434101
Nama Siswa :-’MUV\»‘"‘MAD DIRZA ALY i
Tanggal H
- ’
B. Tabel Penilaian
Skor (Penilaian)
Aspek Indikator
1(2]3/4

1. E-LKPD berbasis problem based learning (PBL)
pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya
Indonesia menarik perhatian siswa

D. Proses pembelajaran menggunakan E-LKPD
berbasis problem based learning (PBL) menambah
Menarik rasa ingin tahu siswa.

B. Proses pembelajaran E-LKPD berbasis problem
based learning (PBL) meningkatkan minat belajar
siswa.

W. Proses pembelajaran menggunakan E-LKPD
berbasis  problem  based  learning  (PBL)
menyenangkan bagi siswa.

5. Belajar menggunakan E-LKPD berbasis problem
based learning (PBL) dapat membuat siswa lebih
mudah dalam memahami materi pembelajaran.

6. Belajar menggunakan E-LKPD berbasis problem
based learning (PBL) dapat merubah cara pandang
siswa terhadap materi pembelajaran.

Manfaat

S A S S A S -
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A. Identitas

LEMBAR ANGKET VALIDASI RESPONS SISWA

Judul Penelitian :  Pengembangan E-LKPD berbasis problem based learning (PBL)

pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia
wilayah Sumatera Utara kelas IV MIS Al- Washliyah Arapayung

Nama Mahasisa : Tria Ramadani

NPM © 211434101
Nama Siswa : R3IsNd AL "“’Lcan dra
Tanggal :
B. Tabel Penilaian
Skor (Penilaian)
Aspek Indikator

1(23(4]5

Menarik

1. E-LKPD berbasis problem based learning (PBL)
pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya \/
Indonesia menarik perhatian siswa

R. Proses pembelajaran menggunakan E-LKPD

berbasis problem based learning (PBL) menambah v
rasa ingin tahu siswa.

B. Proses pembelajaran E-LKPD berbasis problem /

based learning (PBL) meningkatkan minat belajar
siswa.

. Proses  pembelajaran menggunakan E-LKPD
berbasis  problem  based  learning  (PBL) 4
menyenangkan bagi siswa.

Manfaat

5. Belajar menggunakan E-LKPD berbasis problem

based learning (PBL) dapat membuat siswa lebih
mudah dalam memahami materi pembelajaran.

P. Belajar menggunakan E-LKPD berbasis problem J

based learning (PBL) dapat merubah cara pandang

siswa terhadap materi pembelajaran.
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LEMBAR ANGKET VALIDASI RESPONS SISWA

A. Identitas

Judul Penelitian :  Pengembangan E-LKPD berbasis problem based learning (PBL)
pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia
wilayah Sumatera Utara kelas IV MIS Al- Washliyah Arapayung

Nama Mahasisa : Tria Ramadani
NPM : 211434101
Nama Siswa CxNMMT 6\9 J‘/t
Tanggal 3
B. Tabel Penilaian
Skor (Penilaian)
Aspek Indikator
12345

_ E-LKPD berbasis problem based learning (PBL)
pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya i/
Indonesia menarik perhatian siswa

D. Proses pembelajaran menggunakan E-LKPD

berbasis problem based learning (PBL) menambah J

Menarik rasa ingin tahu siswa.

B. Proses pembelajaran E-LKPD berbasis problem J

v
J

based learning (PBL) meningkatkan minat belajar
siswa.

[f. Proses pembelajaran menggunakan ~E-LKPD
berbasis  problem  based  learning  (PBL)
menyenangkan bagi siswa.

/5. Belajar menggunakan E-LKPD berbasis problem

based learning (PBL) dapat membuat siswa lebih
mudah dalam memahami materi pembelajaran.

k. Belajar menggunakan E-LKPD berbasis problem

based learning (PBL) dapat merubah cara pandang
siswa terhadap materi pembelajaran.

Manfaat
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LEMBAR ANGKET VALIDAST RESPONS SISWA

A Identitas

Judul Penclitian @ Pengembangan E-LKPD betbasis problem based learning (PBL)

pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya  Indonesia

wilayah Sumatera Utara Kelas TV MIS Al- Washliyah Arapayung

Nama Mahasisa  : TriaRamadani

NPM : 211434101 "
Nama Siswa . fibp hABILA P2
Tanggal

B. Tabel Penilaian

Skor (Penilaian)
Aspek Indikator B

1. E-LKPD berbasis problem based learning (PBL) \
pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya | J
Indonesia menarik perhatian siswa \
2. Proses  pembelajaran  menggunakan  E-LKPD \

i blem b PR |
berbasis problem based learning (PBL) menambah J i
Menarik | rasa ingin tahu siswa.

3. Proses pembelajaran E-LKPD berbasis problem 1
based learning (PBL) meningkatkan minat belajar J
siswa.

i 4. Proses  pembelajaran  mengounakan  E-LKPD | -

| berbasis  problem  based  learning  (PBL) J \
menyenangkan bagi siswa.

5. Belajar menggunakan E-LKPD berbasis problem =1 y il
\

based learning (PBL) dapat membuat siswa lebih
| Manfaat | mudah dalam memahami materi pembelajaran.

| | |

- I
\ 6. Belajar menggunakan E-LKPD berbasis problem [ \ 1‘

based learning (PBL) dapat merubah cara pandang \ ‘
siswa terhadap materi pembelajaran. | |
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LEMBAR ANGKET VALIDASI RESPONS SISWA

A. Identitas

Judul Penelitian :  Pengembangan E-LKPD berbasis problem based learning (PBL)
pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia
wilayah Sumatera Utara kelas [V MIS Al- Washliyah Arapayung

Nama Mahasisa : Tria Ramadani

NPM : 211434101

Nama Siswa . pavhamead [ Tham S270d
Tanggal

B. Tabel Penilaian

Skor (Penilaian)
Aspek Indikator
1(2(3|4]|5
1. E-LKPD berbasis problem based learning (PBL) /

pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya
Indonesia menarik perhatian siswa

D. Proses pembelajaran menggunakan E-LKPD

berbasis problem based learning (PBL) menambah /
Menarik rasa ingin tahu siswa.

B. Proses pembelajaran E-LKPD berbasis problem
based learning (PBL) meningkatkan minat belajar
siswa.

l4 Proses pembelajaran menggunakan E-LKPD
berbasis  problem  based  learning (PBL)
menyenangkan bagi siswa.

|5. Belajar menggunakan E-LKPD berbasis problem
based learning (PBL) dapat membuat siswa lebih
Manfaat mudah dalam memahami materi pembelajaran.

6. Belajar menggunakan E-LKPD berbasis problem
based learning (PBL) dapat merubah cara pandang
siswa terhadap materi pembelajaran.
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