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BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 Kesimpulan

[image: ]Penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan oleh peneliti menggunakan tahapan-tahapan dengan model 4D dengan langkah-langkah (1) Define (Pendefinisian), (2) Design (Perancangan), (3) Development (Pengembangan) dan Dissemination (penyebaran) telah menghasilkan suatu produk berupa E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia Wilayah Sumatera Utara.
Kelayakan E-LKPD dari masukan para ahli materi yaitu dosen, ahli E- LKPD yaitu dosen mendapatkan mendapatkan skor 89% dari 13 pernyataan. Kepraktisan E-LKPD berdasarkan respons guru mendapatkan skor 92% dari 13 pernyataan. Keefektifan E-LKPD berdasarkan respons siswa mendapatkan mendapatkan skor 91% dari 6 pernyataan yang terdiri dari 16 siswa. Dari data hasil validasi, kepraktisan dan keefektifan, maka pengembangan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia Wilayah Sumatera Utara dinyatakan Sangat Valid atau layak digunakan sebagai bahan ajar dalam proses pembelajaran.
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5.2 Saran

[image: ]Penelitian dan pengembangan E-LKPD berbasis Problem Based Learning (PBL) pada pembelajaran IPAS materi Kekayaan Budaya Indonesia Wilayah Sumatera Utara di kelas IV masih memerlukan tindak lanjut oleh karena itu peneliti menyarankan:
1. Bagi siswa, sebaiknya dapat memanfaatkan Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD) agar siswa lebih aktif dan semangat dalam mengikuti pembelajaran dan dapat meningkatkan hasil belajar yang lebih baik.
2. Bagi guru, sebaiknya dapat memanfaatkan Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD) dalam kegiatan pembelajaran di kelas sebagai alat bantu dalam menyampaikan materi pelajaran.
3. Bagi pembaca, sebaiknya dapat melakukan pengembangan Elektronik Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD) pada mata pelajaran lain dan materi yang lain agar dapat dihasilkan sumber belajar yang lebih inovatif untuk digunakan dalam pembelajaran.
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