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PENUTUP
5.1 Kesimpulan 
Berdasarkan hasil analisis pembahasan pada bab IV dapat disimpulkan bahwa:


1. Penerapan model kooperatif tipe TGT berbantuan wordwall terbukti dapat meningkatkan keaktifan siswa kelas IV SDN 101934 Citaman yang terjadi melalui sinergi antara model pembelajaran TGT (Teams Games Tournament) yang bersifat kooperatif dan kompetitif, dengan media interaktif Wordwall. Sebelum tindakan, pembelajaran bersifat konvensional dan sedikit membuat siswa asik sendiri , menyebabkan keaktifan siswa berada di kategori sedang. Setelah penerapan model ini, terjadi perubahan signifikan di mana siswa terbagi dalam kelompok belajar heterogen (Teams), yang secara otomatis menumbuhkan diskusi, kolaborasi, dan tanggung jawab untuk saling membantu. Puncak keaktifan tercapai saat fase Game atau  Tournamen yang menggunakan aplikasi Wordwall. Media Wordwall yang berbasis permainan digital membuat suasana belajar menjadi menyenangkan, memicu antusiasme, dan menarik perhatian siswa secara maksimal. Aspek kompetisi dalam Turnamen mendorong siswa untuk bersaing secara sehat demi mendapatkan rekognisi atau penghargaan, yang pada akhirnya memotivasi mereka untuk lebih aktif dalam menjawab soal dan berpartisipasi dalam setiap tahap pembelajaran.
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2. Pada siklus I dan II terjadi peningkatan terhadap rata-rata keaktifan siswa dari 56,60% menjadi 80,26% dengan selisih peningkatan sebesar 23,66%.
3. Terjadi juga peningkatan terhadap angket keaktifan siswa pada siklus I dan II sebesar 68,32% meningkat sebesar 79,21% dengan selisih peningkatan sebesar 10,89%. 
Berdasarkan keterangan di atas dapat disimpulkan bahwa penggunaan model kooperatif tipe TGT berbantuan wordwall dapat meningkatkatkan keaktifan siswa pada mata pelajaran matematika kelas IV SDN 101934 Citaman. Penggunaan model tersebut membuat siswa menjadi lebih antusias dan tertarik pada pembelajaran yang diberikan oleh guru, siswa juga lebih aktif dalam proses pembelajaran karena diserati dengan penggunaan model dan berbantuan media pembelajaran.
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5.2 Saran
Berdasarkan hasil penelitian ini, peneliti merekomendasi sara-saran sebagai berikut:
1. Kepada tenaga pengajar seperti guru diharapkan untuk dapat menerapakan model dalam proses pembelajaran, salah satu model yang dapat digunakan adalag model kooperatif tipe TGT berbantuan media pembelajaran wordwall yang akan membantu sekali dalam proses pembelajaran.
2. Pihak sekolah dapat memberikan guru pelatihan terkait model pembelajaran yang inovatif yang dapat membantu guru dalam proses pembelajarann.
3. Dengan pemberian hadiah atau reward dapat meningkatakan semangat siswa dalam proses pembelajaran
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