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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO ANIMASI
BERBANTUAN CANVA PADA PEMBELAJARAN IPAS KELAS
IV SD NEGERI 104266 PEMATANG SIJONAM

MEIRANI
NPM. 211434202

ABSTRAK

Penelitian ini bermaksud menganalisis proses, kevalidan serta keefektifan dari
pengembangan media pembelajaran video animasi berbantuan canva pada
pembelajaran IPAS kelas IV SD Negeri 104266 Pematang Sijonam dengan
mengadaptasi model pengembangan perangkat pembelajaran S.Thiagarajan yaitu
model 4D (Define, Design, Develop dan Disseminate). Instrumen yang digunakan
dalam penelitian ini adalah lembar angket validasi, kebutuhan dan lembar tes.
Dari hasil proses pengembangan diketahui penelitian ini menghasilkan sebuah
produk berupa media video animasi yang dapat digunakan dalam proses belajar.
Selanjutnya dilakukan kevalidan yang melibatkan praktisi pembelajaran, ahli
materi, media. Hasil dari kevalidan adalah media tersebut sangat valid dengan
persentase kevalidan 92,29% dan kategori “sangat valid” dan hanya memerlukan
sedikit revisi. Terakhir dilakukan tes keefektifan guna mengetahui keefektifan
produk yang dikembangkan dengan melakukan pretest dan posttest, dan hasilnya
adalah media pembelajaran video animasi berbantuan canva pada pembelajaran
IPAS kelas IV efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa, hal itu tampak dari
peningkatan nilai siswa sebelum dan sesudah menggunakan media pembelajaran
interaktif.
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DEVELOPMENT OF ANIMATED VIDEO LEARNING MEDIA USING
CANVA FOR NATURAL AND SOCIAL SCIENCES LEARNING IN
GRADE IV OF SD NEGERI 104266 PEMATANG SIJONAM

MEIRANI
NPM. 211434202

ABSTRACT

The objective of the research was to analyze the process, validity, and
effectiveness of developing animated video learning media using Canva for
science learning in grade IV of SD Negeri 104266 Pematang Sijonam by adapting
S. Thiagarajan’s 4D learning tool development model (Define, Design, Develop,
and Disseminate). The instruments used in this research were a validation
questiosnaire, needs asscssment, and test sheei. The results of the development
process revealed that this research produced a product in the form of animated
video media that can be used in the learning process. Validation was then
conducted, involving learning practitioners, material experts, and media experts.
The validity test results showed that the media was highly valid, with a validity
percentage of 92.29%, categorized as "very valid," and requiring only minor
revisions. Finally, an effectiveness test was conducted to determine the
effectiveness of the developed product through a pretest and posttest. The results
showed that the Canva-assisted animated video learning media in fourth-grade
science lessons was effective in improving student learning outcomes. This was
evident in the increase in student scores before and after using the interactive
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