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1.1 [bookmark: _TOC_250013]Latar Belakang Masalah
Kemajuan teknologi saat ini berdampak besar pada dunia pendidikan, sehingga dengan memanfaatkan teknologi proses pembelajaran menjadi lebih efektif dan menarik serta bisa mengatasi kendala dalam belajar dan meningkatkan prestasi siswa. Oleh karena itu, penting bagi kita untuk terus mengikuti perkembangan teknologi agar pendidikan tetap relevan dengan kebutuhan zaman. Salah satu contohnya penggunaan media pembelajaran yang inovatif, sebab dominasi media digital dalam pembelajaran telah menggeser paradigma lama yang mengandalkan media fisik, di mana guru kini dituntut untuk lebih kreatif dan inovatif dalam memanfaatkan teknologi digital (Ichsan, 2018).
Rendahnya kualitas pembelajaran yang ditandai dengan menurunnya minat dan motivasi belajar siswa menjadi tantangan serius dalam dunia pendidikan, kurangnya variasi media pembelajaran juga menyebabkan menurunnya minat belajar. Sementara itu, Purnamasari (2020) menegaskan penggunaan media pembelajaran yang tepat dapat menjadi solusi meningkatkan mutu pendidikan. Inovasi dalam penggunaan media pembelajaran sangat penting untuk meningkatkan minat dan prestasi belajar siswa. Kemudian, Zulfadewina (2020) menjabarkan media pembelajaran yang menarik memberikan dampak positif pada motivasi dan prestasi belajar siswa
Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) merupakan pendekatan integratif yang menggabungkan konsep sains dan sosial dalam satu mata pelajaran. Tujuan utama pembelajaran IPAS adalah untuk membantu siswa memahami hubungan antara manusia dengan lingkungan alam dan sosialnya, memberikan pembelajaran kepada siswa agar dapat menghubungkan pengetahuan yang mereka dapatkan di sekolah dengan masalah yang ada disekitar, sehingga keterampilan siswa berkembang dengan baik. Selain itu, pembelajaran IPAS mendorong siswa agar memiliki rasa ingin tahu, bereksperimen atau percobaan serta pengamatan, membantu siswa memahami pentingnya menjaga lingkungan. Pembelajaran IPAS merupakan pendekatan yang penting untuk mempersiapkan siswa menjadi cerdas, kreatif, dan bertanggung jawab (Saputri, 2019)
Beberapa pilihan media pembelajaran yang sering digunakan salah satunya video pembelajaran. Dengan penggunaan video pembelajaran, siswa akan lebih mudah memahami materi karena video menampilkan gambar yang dapat memberikan pengalaman konkret, motivasi belajar, dan membantu materi melekat dalam ingatannya IPAS (Yudiyanto, 2020). Salah satunya aplikasi yang dapat membantu dalam mengembangkan media pembelajaran adalah canva, canva adalah aplikasi yang sangat berguna bagi guru untuk membuat bahan belajar terbuka yang menarik dengan banyak fitur dan contoh yang mudah digunakan serta menciptakan media pembelajaran yang beragam dan menarik. Hasil temuan Triningsih (2021) menunjukkan canva dapat meningkatkan keterampilan, kreativitas, dan motivasi untuk guru maupun siswa dengan desain visual yang menarik dan interaktif dalam pembelajaran. Selain itu, adanya fitur teks, gambar, dan animasi membantu siswa untuk lebih fokus pada materi pelajaran serta meningkatkan pemahaman mereka dan juga memudahkan serta memberi ruang kepada guru dalam mendesain media pembelajaran. 
Sejalan hasil observasi awal yang dilaksanakan di SD Negeri 104266 Pematang Sijonam didapatkan beberapa permasalahan, yaitu kurang maksimalnya pemanfaatan fasilitas sekolah yang dapat dilihat dari kurang maksimalnya penggunaan laboratorium dan infokus dalam belajar, kurangnya kefokusan siswa terhadap guru yang disebabkan kurang minatnya siswa dalam proses belajar IPAS serta kondisi lingkunga belajar yang kurang kondusif, sumber belajar yang kurang menarik dalam pembelajaran IPAS disebabkan penggunaan sumber belajar masih berupa buku cetak dan gambar sehingga kurang menarik dan belum membuat siswa begitu antusias. Selain itu, kurangnya pemahaman siswa mengenai materi IPAS dan motivasi belajar yang rendah membuat pembelajaran monoton, belum ada menerapkan media pembelajaran digital dalam proses belajar membuat pembelajaran kurang diikuti oleh siswa dengan baik, pembelajaran IPAS yang masih didominasi oleh guru dan siswa belum dilibatkan secara langsung, membuat hasil belajar siswa belum mencapai KKTP, hal ini didukung oleh hasil temuan Dwipayana (2020) menunjukkan kurangnya variasi media pembelajaran menjadi salah satu faktor yang menyebabkan menurunnya minat belajar, sehingga hasil belajar siswa banyak yang tidak sesuai dengan ketentuan.
Berdasarkan hasil amatan awal hasil belajar siswa masih banyak yang dibawah KKTP dari total 20 siswa 60% atau 12 siswa mendapatkan hasil dibawah KKTP dan sisanya 30% atau 8 siswa mendapatkan nilai di atas KKTP, hal ini menunjukkan bahwasanya terdapat masalah yang terjadi seperti proses pembelajaran yang terlaksana belum efektif dalam mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditentukan sebelumnya serta mas, sehingga sangat diperlukan alternatif dalam mengatasi masalah yang ada, seperti penggunaan fasilitas sekolah dengan maksimal, media pembelajaran yang terbaru berupa media pembelajaran video animasi. Hal ini didukung oleh penelitian Jannah (2022) apabila memaksimalkan fasilitas sekolah dalam belajar membuat siswa semangat dalam belajar dan berdampak kepada hasil belajar yang baik serta suasana belajar yang kondusif.
Sehingga, diperlukan upaya untuk mengatasi hal tersebut yaitu media pembelajaran IPAS yang menyenangkan dan mudah dipahami, agar siswa tertarik untuk mempelajarinya dan salah satu alternatifnya adalah media pembelajaran IPAS yang dikemas dalam video animasi berbantuan canva. Video animasi berbantuan canva merupakan upaya untuk membantu guru menyajikan gambaran materi yang luas dan sulit dijangkau secara fisik agar mudah dipahami siswa. Maka peneliti mengambil materi daerahku dan kekayaan alamnya yang mana materi ini harus dijabarkan secara jelas. Media yang akan dikembangkan berupa video pembelajaran materi IPAS yang mampu memberikan pengalaman lebih nyata, memotivasi, meningkatkan daya serap siswa serta dalam video yang menampilkan animasi yaitu audio visual yang bergerak agar lebih menarik. Berdasarkan pemaparan di atas maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Animasi  Berbantuan Canva Pelajaran IPAS Kelas IV SD Negeri 104266 Pematang Sijonam”.
1.2 Identifikasi Masalah
Sejalan dengan latar belakang masalah yang telah dipaparkan di atas, didapatlah identifikasi masalah sebagai berikut:
1) Media pembelajaran yang diterapkan berupa buku cetak dan media gambar belum menggunakan variasi lainnya seperti video pembelajaran.
2) Fasilitas yang ada disekolah belum dimanfaatkan dengan maksimal seperti laboratorium dan infokus. 
3) Hasil belajar siswa pada pembelajaran IPAS masih banyak yang rendah dikarenakan kurangnya minat dan perhatian siswa ketika belajar. 
4) Banyak siswa belum memahami materi IPAS dengan baik sebab cara penyampaian materi belum menggambarkan dengan baik pelajaran IPAS itu.
1.3 Batasan Masalah
Agar penelitian yang dilaksanakan dapat berjalan dengan lancar, dibuatlah batasan masalah yang ada yaitu pengembangan media pembelajaran video animasi materi daerahku dan kekayaan alamnya, kemudian kevalidan dan keefektifan pengembangan media pembelajaran video animasi berbantuan canva agar dapat meningkatkan hasil belajar siswa yang dilaksanakan pada tahun 2025.
1.4 [bookmark: _TOC_250011]Rumusan Masalah
Berdasarkan masalah tersebut, penulis membuat rumusan masalah pada penelitian ini yaitu :
1) Bagaimanakah proses pengembangan media pembelajaran video animasi berbantuan canva pada pembelajaran IPAS  Kelas IV SD Negeri 104266 Pematang Sijonam?
2) Bagaimanakah tingkat kevalidan pengembangan media pembelajaran video animasi berbantuan canva pada pembelajaran IPAS  Kelas IV SD Negeri 104266 Pematang Sijonam?
3) Bagaimanakah tingkat keefektivan pengembangan media pembelajaran video animasi berbantuan canva pada pembelajaran IPAS Kelas IV SD Negeri 104266 Pematang Sijonam?
1.5 [bookmark: _TOC_250010]Tujuan Penelitian
Setelah rumusan masalah telah dibuat, selanjutnya adalah tujuan penelitian dan maka tujuan penelitian ini adalah :
1) Menganalisis proses pengembangan media pembelajaran video animasi berbantuan canva pada pembelajaran IPAS  Kelas IV SD Negeri 104266 Pematang Sijonam.
2) Menganalisis tingkat kevalidan pengembangan media pembelajaran video animasi berbantuan canva pada pembelajaran IPAS  Kelas IV SD Negeri 104266 Pematang Sijonam.
3) Menganalisis tingkat keefektivan media pembelajaran video animasi berbantuan canva pada pembelajaran IPAS  Kelas IV SD Negeri 10266 Pematang Sijonam.
1.6 [bookmark: _TOC_250009]Manfaat Penelitian
Manfaat peneliti dalam pengembangan media pembelajaran video animasi berbantuan  canva pada pembelajaran IPAS  Kelas IV SD Negeri 10266 Pematang Sijonam sebagai referensi dan kajian pengembangan media pembelajaran dan perkembangan dunia pendidikan lainnya.
1. Manfaat Praktis
a. Bagi Sekolah
Diharapkan bisa melatih guru untuk menggunakan berbagai fasilitas yang tersedia sebagai media pembelajaran yang efektif.
b. Bagi Guru
Diharapkan dengan penelitian ini bisa menambah variasi media yang digunakan guru saat mengajar.
c. Bagi siswa
Sebagai referensi tambahan dan media pendukung dalam pembelajaran daerahku dan kekayaan alamnya yaitu dengan video animasi. 
d. Bagi Peneliti lain
Sebagai sarana untuk mengumpulkan kajian atau pembanding serta penyempurna studi yang relevan untuk referensi untuk penelitian selanjutnya.
1.7 Spesifikasi Produk
Produk pengembangan yang akan dihasilkan berupa media pembelajaran video animasi berbantuan canva pada pembelajaran IPAS  Kelas IV SD Negeri 10266 Pematang Sijonam. Produk yang dihasilkan dari pengembangan media pembelajaran ini diharapkan memiliki spesifikasi sebagai berikut:
1) Materi yang disampaikan adalah daerahku dan kekayaan alamnya.
2) Wujud produk yang dihasilkan dalam pengembangan ini berupa video animasi, yang dilengkapi konsep pemahaman materi daerahku dan kekayaan alamnya.
3) Desain media pembelajaran ini menggunakan canva agar video menjadi lebih semenarik sehingga memungkin siswa lebih fokus dan senang untuk belajar
4) Video animasi di desain dengan menggunakan bantuan canva yang didalamnya dimasukan audio dan animasi bergambar
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