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KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 Kesimpulan
Sejalan hasil penelitian pengembangan media pembelajaran video animasi berbantuan canva pada pembelajaran IPAS didapatl kesimpulan berupa: 
1. Penelitian pengembangan media pembelajaran video animasi berbantuan canva ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan dengan model pengembangan 4D oleh S.Thiagarajan dengan tahapan define, design, develop, dan disseminate. Dari keempat tahapan tersebut didapatkan hasil media pembelajaran video animasi berbantuan canva untuk pembelajaran IPAS kelas IV sekolah dasar.  
2. Pengembangan media pembelajaran video animasi berbantuan canva pada pembelajaran IPAS siswa kelas IV sekolah dasar telah melewati proses validasi oleh tim ahli, yaitu praktisi pembelajaran, ahli materi, dan ahli media video animasi. Hasil validasi menunjukkan bahwa media tersebut sangat valid dengan persentase kevalidan 92,29% dan kategori “sangat valid” dan hanya memerlukan sedikit revisi.
3. Setelah validasi, dilakukan uji coba lapangan untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran tersebut. Uji coba dilakukan dengan memberikan pretes dan posttes kepada siswa. Hasil pretes menunjukkan bahwa sebagian besar siswa belum mencapai nilai KKTP, namun setelah menggunakan media pembelajaran video animasi, hasil posttes menunjukkan peningkatan yang signifikan. Tidak ada siswa yang berada di bawah KKTP pada posttes. Berdasarkan hasil pretes dan posttes, dapat disimpulkan pengembangan media pembelajaran video animasi berbantuan canva pada pembelajaran IPAS siswa kelas IV sekolah dasar efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa. Media tersebut mampu membantu siswa memahami konsep IPAS dengan lebih baik dan mencapai hasil belajar yang lebih baik secara keseluruhan.
5.2 Saran
Adapun saran yang dapat diberikan melalui penelitian yang telah dilakukan adalah sebagai berikut. 
0. Bagi siswa, produk pengembangan media pembelajaran video animasi berbantuan canva pada pembelajaran IPAS yang dikembangkan sesuai dengan kebutuhan siswa dalam belajar IPAS agar dapat belajar di mana saja.
0. Bagi guru, diharapkan media pembelajaran video animasi f ini bisa membantu dalam proses belajar dan memudahkan guru memberikan pembelajaran yang lebih menarik kepada siswa. 
0. Bagi penelitian selanjutnya, penelitian dan pengembangan ini dapat digunakan sebagai pembantu dalam melakukan penelitian selanjutnya agar penelitian selanjutnya dilaksanakan dengan lebih baik.
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