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PENGEMB%%NL BAHAN AJAR TEMATIK BERBASIS KEARIFAN
DI SUMATERA UTARA KELAS 4 SD

SHELINA PUTRI BAHARI
NPM. 191434058

ABSTRAK

E::;?;a?oﬁngsr{ujqan untuk mengembangkan bahan ajar tematik berbasis
5 vinsi Sumatera Utma yang layak digunakan untuk pembelajaran

matik tema Keanekaragaman di kelas IV SD. Penelitian ini merupakan jenis
penelitian pengembangan (Research and Development) dengan menggunakan
model pengembangan ADDIE. Penelitian ini menggunakan lima tahap, yaitu 1)
tahap ?ua}lsls yaitu analisis tethadap kebutuhan bahan ajar, analisis kurikulum dan
analxgls situasi/siswa, 2) tahap desain yaitu melakukan perancangan produk yang
sesual dengan kebutuhan, 3) tahap development yaitu melakukan penulisan bahan
ajar yang sesuai dengan materi, 4) tahap implementasi yaitu percobaan skala
mulai dari kelompok kecil lanjut ke kelompok besar untuk mengetahui
perkembangan produk layak digunakan siswa, dan 5) fahap evaluasi dimana
tahapan ini adalah tahapan akhir dari sebuah pengembangan produk untuk
mengevaluasi atau memperbaiki produk serta akhir dari pengembangan produk
yang telah dikembangkan. Subjek dalam penelitian ini adalah validator ahli materi
dan validator ahli bahasa. Instrumen yang digunakan untuk mengumpulkan data
adalah angket atau kuesioner. Teknik analisis data dalam penelitian ini adalah
deskriptif kualitatif dan deskriptif kuantitatif. Berdasarkan analisis data yang
diperoleh melalui uji validitas ahli materi dan ahli bahasa, validasi ahli materi
diperoleh 81% termasuk kategori valid/layak. Sedangkan validasi ahli bahasa
diperoleh 82% termasuk kategori valid/layak. Berdasarkan persentase dari ahli
materi dan ahli bahasa, diperoleh rata-rata hasil validasi sebesar 82% termasuk
dalam kategori “sangat valid/sangat layak” untuk digunakan dalam proses

pembelajaran.

Kata kunci: pengembangan, bahan ajar, kearifan lokal
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DE VELOI]:ZE;}\; ;IOF THEMATIC LOCAL WISDOM-BASED TEACHING
[ALS IN NORTH SUMATERA FOR GRADE 4
ELEMENTARY SCHOOL

SHELINA PUTRI BAHART
NPM. 191434058

ABSTRACT

lﬂw ?lzjeicrzve of the research was to detl:elop thematic teaching materials based on
local _wzsdom of North Sumatra Province that are suitable for use in thematic
learning of the theme of Diversity in grade IV of elementary school. This research
was a type of development research (Research and Development) using the
ADDIE development model. This research used five stages, namely I) the analysis
stage, namely analysis of the needs of teaching materials, curriculum analysis and
situation/student analysis, 2) the design stage, namely designing products that are
in accordance with needs, 3) the development stage, namely writing teaching
materials that are in accordance with the material, 4) the implementation stage,
namely a scale experiment starting from a small group to a large group to
determine the development of a product that is suitable for use by students, and 5)
the evaluation stage where this stage is the final stage of a p:
1o evaluate or improve the product and the end of the develo, 7

that has been developed. The subjects in this research “fpere spert
validators and language expert validators. The insrmmen data
was a questionnaire. The data analysis technique in this resga¥ch ) Tspriptive
qualitative and descriptive quantitative. Based on the analy} ned

ial experts and language experts, e yada lation

through the validity test of materi: .
of material experts obtained 81% including the valid/feasible category. While the

validation of language experts obtained 82% including the valid/feasible
category. Based on the percentage of material experts and language experts, the
average validation yesult was 82% including the “very validivery feasible”
category for use in the learning process.
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