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                                                              BAB 	V 
                                                       PENUTUP                                                     
5.1 Kesimpulan
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, berkaitan dengan rumusan masalah dan tujuan penelitian maka dapat disimpulkan sebagai berikut:
1. Model pengembangan yang digunakan adalah model 4D (Define, Design, Development, and Dissemination) yang dikembangkan olehThiagarajan.
2. Pada masing - masing variabel diperoleh hasil 95% (kategori sangat baik) untuk aspek tujuan pembelajaran, 87,5 % (kategori sangat baik) untuk penyajian materi, 81,2 % (kategori sangat baik) untuk aspek kualitas memotivasi, Untuk rata-rata hasil validasi pada semua variabel pada angket yang diberikan kepada ahli materi diperolehhasil 87,9% (sangatbaik). Makadapat disimpulkan bahwa produk media pembelajaran yang peneliti kembangkan tergolong program yang sangat baik.
3. Hasil validasi angket ahli media, diperoleh hasil bahwa 83,3 % (sangat baik) untuk aspek tujuan , 75 % (baik) untuk aspek visual, 75 % (baik) untuk aspek penggunaan, 75% (baik) untuk aspek manfaat dan 75 % (baik) untuk aspek desain interfance. Dari beberapa deskripsi diatas, maka dapat ditarik kesimpulan bahwa Media Wayang dikatakan baik dalam segi tujuan, visual, penggunaan, manfaat dan desain interfance. Media Wayang ini dinyatakan layak untuk dapat diterapkan dalam proses pembelajaran.


5.2 Saran
Untuk meningkatkan hasil penelitian selanjutnya, maka peneliti memberikan saran yaitu agar guru bidang studi lebih kreatif dalam mengembangkanmediapembelajaranuntukmenarikperhatiansiswa dan semangat siswa untuk belajar sehingga dalam kegiatan belajar mengajar siswa dapat memahami dan mengaplikasikan materi yang di sampaikan. 
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