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TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Kajian Teori

2.1.1 Pengertian Evaluasi Pembelajaran
Suatu aspek yang krusial dalam proses pembelajaran adalah evaluasi (Nurindah Lailatul Fitriana & Muawanah, 2022) Evaluasi pembelajaran bertujuan untuk menilai efektivitas dan efisiensi sistem pembelajaran secara menyeluruh, melibatkan penilaian terhadap tujuan, materi, metode, media, sumber belajar, lingkungan, dan sistem penilaian (Musarwan & Warsah, 2022). Sistem evaluasi yang efektif akan mendorong guru untuk merancang strategi pengajaran yang lebih baik dan memberikan motivasi kepada peserta didik untuk mencapai kemajuan belajar yang lebih baik (Magdalena et al., 2020).
Evaluasi tersebut menggunakan instrumen asesmen kompetensi minimum, survei karakter, dan survei lingkungan belajar. Mutu satuan pendidikan dinilai berdasarkan hasil belajar peserta didik yang mendasar (literasi, numerasi, dan karakter) serta kualitas proses belajar-mengajar dan iklim satuan pendidikan yang mendukung pembelajaran. Informasi informasi tersebut diperoleh dari tiga instrumen utama, yaitu Asesmen Kompetensi Minimum (AKM), Survei Karakter, dan Survei Lingkungan Belajar (Kemendikbud, 2019). Kegiatan evaluasi mampu merefleksikan keterampilan guru dalam memikirkan dan memahami  keterkaitan informasi dan konten serta menunjukkan kemahirannya dalam melihat berbagai masalah praktis dari berbagai sudut pandang (Jiang & Hill, 2018). 
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untuk perbaikan pembelajaran berikutnya (Arifin, 2016; Putri & Dwijayanti, 2020; Seftiani, 2019). Evaluasi pembelajaran merupakan penilaian secara sistematis dan berkelanjutan terhadap hasil belajar guna mengetahui keefektifan pembelajaran sebagai masukan untuk perbaikan pembelajaran berikutnya (Arifin, 2016; Putri & Dwijayanti, 2020; Seftiani, 2019). Evaluasi yang akan dibahas dalam penelitian ini adalah evaluasi hasil belajar peserta didik Sekolah Dasar (SD). Dalam melakukan evaluasi diperlukan adanya alat evaluasi yang menjadi alat ukur, kunci jawaban dan pedoman penskoran. Adapun alat ukur yang digunakan dalam proses evaluasi hasil belajar berupa tes dan non tes. Berdasarkan hasil tes tersebut kemudian guru membuat justifikasi/keputusan-keputusan, Penciptaan alat evaluasi pembelajaran yang praktis dan valid melibatkan penerapan ilmu pengetahuan dan teknologi. Integrasi ilmu pengetahuan dan teknologi dalam konteks pembelajaran dapat memberikan kemudahan kepada guru dan peserta didik, terutama dalam pelaksanaan kegiatan evaluasi pembelajaran (Devi, 2022).
2.1.1.1.1 Pengertian Alat Evaluasi Pembelajaran
Seftiani (2019) mengemukakan bahwa alat evaluasi merupakan sebuah alat atau instrumen yang dimanfaatkan untuk mengetahui suatu pembelajaran telah mencapai tujuan secara efektif dan efisien. Alat evaluasi ini digunakan untuk menilai dan mengevaluasi suatu proses pembelajaran dengan hasil seperti keadaan yang dievaluasi. Alat evaluasi ialah instrumen yang mengakomodasi guru untuk menilai dan mengontrol peserta didik selama proses belajar, memudahkan guru dalam mengidentifikasi kompetensi peserta didik, dan mengetahui kesulitan belajar peserta didik (Syaifulloh, 2020). Sejalan dengan itu, Putri & Dwijayanti (2020) menyebutkan bahwa hasil penilaian yang diperoleh melalui alat evaluasi dapat dipercaya mampu menggambarkan kemampuan peserta didik yang sebenarnya, maka sebaiknya alat evaluasi memiliki validitas dan reliabilitas yang baik. Dengan demikian dapat didefinisikan bahwa alat evaluasi merupakan instrumen yang membantu proses penilaian keefektifan suatu pembelajaran yang telah berjalan sebagai informasi perkembangan kemampuan peserta didik dalam belajar u Sun’iyah (2020) juga menyatakan bahwa penggunaan alat evaluasi ini dapat diterapkan ketika pembelajaran daring maupun luring. Alat evaluasi sangat diperlukan untuk bisa mengetahui kemampuan berpikir peserta didik atas kegiatan pembelajaran yang telah dilakuakan. Hal ini di tandai dengan kemampuan peserta didik mengerjakan soal evaluasi tersebut. Penilaian dapat dilakukan selama proses belajar-mengajar berlangsung. Aspek-aspek yang hendak dinilai harus ditetapkan sebelumnya agar guru mempunyai pedoman di dalam melaksanakan penilaiannya. Nuriyah mengemukakan bahwa ada beberapa prinsip penilaian yang penting untuk diketahui, yaitu kepraktisan (practicality), keterandalan (reliability), validitas (validity), dan keotentikan (authenticity). Sebuah tes dikatakan praktis apabila tes itu biaya penyelenggaraannya tidak terlalu mahal, tidak menyita waktu terlalu lama, mudah dilaksanakan, dan penyekorannya tidak membutuhkan waktu yang terlalu lama. Yang dimaksud dengan (reliability) adalah konsisten dan dapat diandalkan. Jika anda memberi tes yang sama pada peserta didik yang sama atau mengorelasikan dua buah perangkat tes yang paralel, dan hasilnya relatif sama, tes itu dikatakan terandal. Reliabilitas dapat mencakupi reliabilitas antarpenilai dan reliabilitas pelaksanaan. Reliabilitas antar penilai akan terjadi apabila hasil penilaian yang dilakukan oleh beberapa penilai relatif sama.
Alat evaluasi pembelajaran menjadi hal yang penting untuk diperhatikan dalam rangka melatihkan keterampilan abad 21 kepada peserta didik. Darling-Hammond menyatakan untuk menilai keterampilan abad 21 diperlukan asesmen yang berkualitas tinggi, sehingga dapat mengukur dengan baik keterampilan peserta didik yang dimaksudkan.
2.1.1.1.1.1 Teknik Evaluasi Pembelajaran
Teknik evaluasi pembelajaran pada dasarnya dilakukan untuk menilai hasil belajar peserta didik, sehingga dalam evaluasi dilakukan penilaian atau pengukuran terhadap kemampuan peserta didik. Dalam kegiatan mengevaluasi ada dua teknik yang dapat dipilih dan dilakukan oleh guru yaitu:
a. Teknik tes
Teknik tes dapat dilakukan secara tertulis maupun tidak tertulis dan subjektif ialah tes uraian dimana penilaiannya menggunakan skala

b. Teknik non-tes
Biasanya dilakukan pengambilan data dengan tidak menggunakan tes. yang sering digunakan antara lain ialah wawancara, kuesioner, observasi, skala (skala penilaian, skala sikap), studi kasus, dan sosiometri. untuk menilai sikap, tingkah laku dan kepribadian peserta didik selama kegiatan belajar mengajar dikelas.
2.1.1.1.2 Pengertian Quizizz
Quizizz menurut Suhartatik (2020) merupakan sebuah kuis interaktif yang digunakan dalam pembelajaran di kelas yang dapat digunakan untuk penilaian harian, penilaian tengah semester dan penilaian akhir semester. Penjelasan lain diperkuat oleh Purba dalam Marunung & Nurhairani (2020), bahwa aplikasi Quizizz merupakan aplikasi pendidikan untuk membuat latihan di sebuah kelas menjadi aktif dan menyenangkan.
Berdasarkan pendapat di atas, maka dapat disimpulkan bahwa Quizizz adalah media online yang dapat digunakan sebagai alat pembelajaran dan pemberian kuis interaktif yang dapat digunakan oleh guru dan peserta didik dalam proses pembelajaran.
Quizizz adalah salah satu game digital yang merupakan kegiatan kelas multipemain yang menyenangkan, yang memungkinkan semua peserta didik peserta didik dapat berlatih bersama dengan komputer, Ipad, Tablet, dan Handphone. Ini juga memiliki aplikasi iOS, aplikasi Android, dan aplikasi Chrome untuk peserta didik (mei, Ju, and Adam, 2018).
Quizizz memiliki kelebihan yaitu soal-soal yang disajikan dalam media Quizizz memiliki batasan waktu, peserta didik diajarkan untuk berpikir secara tepat dan cepat dalam mengerjakan soal yang ada pada media Quizizz. Kelebihan lain yang ada pada media Quizizz adalah jawaban dari soal yang ada akan ditampilkan dengan warna dan gambar serta terlihat pada komputer guru (sebagai operator) dan dalam peranti peserta didik akan berganti secara otomatis sesuai dengan urutan soal yang disajikan.
Kuis interaktif tergolong dalam media pembelajaran berbasis komputer atau smartphone karena pada penerapannya kuis interaktif membutuhkan komputer atau smartphone. Salah satu kuis interaktif yang tergolong dalam media pembelajaran berbasis komputer yaitu aplikasi Quizizz. Quizizz ialah web online yang dapat membantu peserta didik mengecek kemajuan serta pengetahuan pada pembelajaran mereka (Rahayu & Purnawarman, 2019). Quizizz menyediakan beberapa fasilitas diantaranya membuat kuis dimana materi soal dan tingkat kesukarannya dapat disesuaikan dengan kemampuan peserta didik. Pada Quizizz guru dapat mengetahui sejauh mana kemampuan dan pengetahuan peserta didik, karena guru dapat mengontrol dan mengetahui tingkat pengetahuan dan kemampuan peserta didik pada setiap pertanyaan.
Quizizz yang dapat dilakukan untuk mengatasi masalah tersebut yakni merancang media berbasis teknologi, yang dapat memudahkan guru untuk melaksanakan evaluasi bagi peserta didik. Salah satu media berbasis teknologi yang dapat digunakan yakni media Quizizzz. Quizizz ini menjadi menarik dan efektif karena berbasis teknologi dan kompetitif dengan cara yang atraktif (Mulyati & Evendi, 2020; Salsabila etal., 2020). Metode ini juga cocok diterapkan di pola pembelajaran yang secara instan atau langsung (Hidayati & Aslam, 2021). Penggunaan Quizizzz terbilang praktis dan mudah, dimana penggunanya dibagi kedalam 2 bagian yaitu host (pembuat soal biasanya adalah seorang pengajar dan user (peserta didik) yang bergabung (join) untuk menjawab soal-soal yang sudah dibuat (Agustina & Rusmana, 2019; Y. I. Aini, 2019; Darmawan et al., 2020; Irwansyah & Izzati, 2021). media aplikasi Quizizz dapat mengembangkan belajar peserta didik, kususnya dalam pembelajaran (mei et al.,2018). Quizizz ini menyebutkan bahwa selain membantu peserta didik dalam mengingat Kembali materi yang telah diberikan aplikasi Quizizz juga dapat memunculkan kompetisi diantara para mahapeserta didik sehingga mereka tertantang untuk menjadi yang terbaik di kelas (Zainuddin et al., 2020). bahwa seluruh peserta didik dapat mencapai ketuntasan dalam evaluasi pembelajaran dikarenakan peserta didik semakin termotivasi untuk bisa mengerjakan Quizizz, sehingga pemahaman materi serta belajar peserta didik meningkat (Pusparani, 2020). Berdasarkan beberapa dapat dikatakan bahwa implementasi Quizizz ini diyakini dapat mengembangkan peserta didik untuk tetap melaksanakan proses pembelajaran, dalam hal ini lebih terfokus pada proses review menjelang evaluasi.
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Gambar 1. 2 Tampilan Aplikasi Quizizz

2.1.1.1.2.1 Karakteristik Media Pembelajaran
Karakteristik media pembelajaran dalam Rima, dkk adalah 1) tujuan pembelajaran jelas, 2) materi pelajaran disajikan sesuai dengan kompetensi, 3) kebenaran konsep, 4) alur proses pembelajaran jelas, 5) petunjuk penggunaan jelas, 6) terdapat apersepsi, 7) terdapat kesimpulan, contoh, dan latihan yang disertai umpan balik, 8) mampu membangkitkan motivasi belajar peserta didik, 9) terdapat evaluasi yang disertai hasil dan pembahasan, 10) memiliki intro yang menarik, 11) gambar, animasi, teks, warna tersaji serasi, harmonis, dan proporsional, 12) interaktif, 13) navigasi yang mudah, dan 14) bahasa yang digunakan bisa dipahami oleh peserta didik.
Menurut Bahar, Quizizz merupakan sebuah web tool untuk membuat kuis interaktif yang digunakan dalam pembelajaran dan penilaian formatif. Quizizz merupakan media pembelajaran yang dapat dibuat dan dimanfaatkan. Quizizz berbentuk multimedia interkatif yang memiliki kelebihan-kelebihan untuk dimanfaatkan dalam evaluasi pembelajaran. Salah satu kelebihan yang dimilikinya ialah terdapat data dan statistik kinerja peserta didik yang hasilnya dapat menjadi bahan evaluasi tindak lanjut pembelajaran. Dan ada juga Menurut Fang Zhao, setelah mengunakan Quizizz, nilai peserta didik mengalami kenaikan dan membawa dampak positif di kelasnya.
2.1.1.1.2.2 Manfaat Quizizz
Manfaat Penggunaan Quizizz dalam pembelajaran interaktif memberikan beberapa manfaat yang signifikan. Pertama, Quizizz dapat meningkatkan keterlibatan peserta didik dalam pembelajaran dengan fitur- fitur interaktifnya. Kedua, Quizizz memungkinkan peserta didik untuk belajar secara mandiri dan mendapatkan umpan balik instan atas jawaban yang diberikan. Ketiga, Quizizz dapat mengembangkan peserta didik dengan elemen permainan dan kompetisi yang disediakan, bahwa penggunaan Quizizz dapat mengembangkan keaktifan peserta didik selama proses pembelajaran , mengembangkan belajar peserta didik, peserta didik semakin teliti dan tenang dalam mengerjakan soal atau kuis, dan melatih peserta didik untuk memiliki manajemen waktu yang baik. Quizizz sangat membantu guru dan peserta didik dalam proses pembelajaran jika dipersiapkan dengan baik dan sesuai dengan kebutuhan serta karakteristik pembelajaran.

2.1.1.1.2.3 Kelebihan dan Kekurangan Quizizz
1. Adapun Kelebihan dan kekurangan dari Quizizz kelebihan dalam menggunakan Quizizz yaitu sebagai berikut:
a. Adanya data dan statistik kinerja peserta didik setelah selesai
mengerjakan Quizizz, hasilnya bisa menjadi bahan untuk evaluasi tindak lanjut pembelajaran.
b. Media belajar dapat di gunakan diluar kelas karena bersifat online.
c. Media	pembelajaran	yang	kreatif,	inovatif, menantang,	dan menyenangkan
d. Soal yang telah dibuat dapat digunakan di lain waktu.
e. Hasil kuis dapat dilihat dalam berbagai macam output
f. Dapat mengaktifkan notif laporan peserta didik di kelas secara terperinci saat melakukan kuis. Sehingga guru bisa mengunduh laporan dalam bentuk excel
g. Guru dapat melihat jawaban peserta didik di akhir
h. Masing-masing peserta didik yang memberi jawaban pada pertanyaan dengan benar, akan muncul beberapa poin yang diperoleh pada setiap soal dan juga mendapat rangking berapa dalam menjawab soal tersebut
i. Peserta didik dapat mereview pertanyaan dan jawaban yang telah mereka pilih.
2. Kekurangan Adapun kekurangan dalam menggunakan Quizizz menurut Dayanti, dkk (2020) dalam Yulistiarawati (2021) mengemukakan sebagai berikut:
a) Memerlukan jaringan internet yang stabil.
b) Memerlukan perangkat seperti komputer atau gadget.
c) Soal yang sudah dijawab tidak bisa diulang kembali.

d) Tidak bisa memilih mengerjakan soal yang mudah terlebih dahulu
e) Peserta didik membuka tab lain pada halaman browsing

2.1.4 Sistem Pernapasan Manusia dan Hewan

2.1.4.1 Pengertian Bernapas
Bernapas adalah kegiatan menghirup udara dan mengeluarkan udara. Udara mengandung berbagai komponen gas, salah satunya adalah oksigen (O2). Oksigen inilah yang diperlukan oleh tubuh.
2.1.4.2 Sistem Pernapasan pada Manusia
Udara masuk ke dalam sepasang rongga hidung melalui lubang hidung.Rongga hidung dilengkapi oleh rambut-rambut kecil (silia) dan selaput lendir.Dalam rongga hidung udara dilembabkan, diatur suhunya dan bila ada benda-benda asing yang masuk bersama dengan udara disaring oleh silia dan terperangkat di lendir.
Udara selanjutnya melewati faring (tekak).Faring merupakan rongga pertigaan kearah saluran pencernaan (esofagus), saluran pernapasan (trakea) dan saluran ke rongga hidung.Dari faring, udara masuk ke laring (pangkal tenggorokkan).Laring terdiri atas tulang rawan yang berfungsi untuk melindungi trakea dan tempat pita suara.Serat-sera otot dalam pita suara dan laring mengatur tekanan pita suara dan nada suara kita.Pada pangkal tenggorokkan terdapat epiglottis yang berfungsi untuk menjaga lubang pangkal tenggorokkan agar tidak kemasukan makanan dan minuman yang menuju kerongkongan.
Setelah melalui laring, udara masuk kedalam trakea (batang tenggorokkan).Trakea tersusun atas cincin tulang rawan.Dinding trakea dilapisi oleh sel-sel epitel bersilia dan selaput lendir.Sel-sel ini berfungsi untuk menyaring benda-benda asing dan lendirnya dapat menangkap partikel-partikel kecil atau bakteri yang masuk.Trakea menjulur ke bawah leher dan akhirnya bercabang menjadi bronkus yang menuju ke paru-paru.
Paru-paru terletak diatas diafragma.Diafragma merupakan sekat antara rongga perut dan dada.Paru-paru kanan terdiri atas tiga lobus, sedangkan paruparu kiri terdiri atas dua lobus.Paru-paru dilindungi oleh selaput pembungkus paru-paru (pleura).Didalam paru-paru, bronkus bercabang-cabang menjadi saluran yang disebut bronkiolus.Pada akhirnya udara masuk ke gelembunggelembung kecil seperti bola yang disebut alveolus.Alveolus merupakan ruangan berbentuk bola dengan dinding yang tipis terdiri atas selapis sel berbentuk sisik (kuboid) dan dikelilingi oleh kapiler darah. Dengan dinding yang tipis (selapis sel) dan adanya dara akan mempermudah difusi oksigen dari alveolus kedalam darah dan proses difusi karbon dioksida dari darah ke alveolus. Skema jalur pernapasan adalah sebagai berikut.
3 Mekanisme Pernapasan
Rongga hidung - faring - trakea - bronkus - bronkiolus - alveolus


Bernapas terdiri atas dua fase yaitu inspirasi dan ekspirasi. Inspirasi merupakan proses pemasukan oksigen kedalam tubuh. Ekspirasi merupakan proses pengeluaran karbon dioksida dari dalam tubuh. Mekanisme pernapasan ada dua yaitu pernapasan dada dan pernapasan perut.
1) Pernapasan dada Inspirasi terjadi jika otot antar tulang rusuk berkontraksi sehingga tulang rusuk dan dada terangkat.Akibatnya rongga dada membesar, paru-paru pun mengembang dan tekanan udara didalam paru-paru menurun.Ekspirasi terjadi jika otot antartulang rusuk berelaksasi sehingga tulang-tulang rusuk dan dada turun kembali pada kedudukan semula.Akibatnya rongga dada mengecil, volume paruparu berkurang, dan tekanan udara didalam paru-paru meningkat.Kemudian udara dan paru-paru yang kaya karbon dioksida terdorong keluar tubuh melalui hidung.
2) Pernapasan perut Inspirasi terjadi jika otot diafragma berkontraksi sehingga letaknya sedikit mendatar.Keadaan ini mengakibatkan rongga perut turun kebawah, rongga dada membesar, paru-paru mengembang, dan tekanan udara didalam paru-paru mengecil.Akibatnya udara luar yang kaya oksigen masuk kedalam tubuh.Ekspirasi terjadi jika otot diafragma berelaksasi sehingga letaknya kemabali pada kedudukan semula.Kondisi ini mengakibatkan rongga perut kembali ke posisi semula, rongga dada mengecil, volume paru-paru berkurang, dan tekanan udara dalam paru-paru membesar.Akibatnya udara dalam paru-paru yang kaya karbon dioksida terdorong keluar tubuh.
3) Pernapasan pada Hewan Sistem Pernapasan Pada Hewan Seperti manusia, Hewan juga bernapas untuk mengambil oksigen dan membuang karbon dioksida. Namun, sistem pernapasan pada hewan berbeda-beda sesuai jenisnya. Sistem pernapasan pada beberapa Hewan:
a. Burung, mempunyai saluran pernapasan yang terdiri atas lubang hidung, trakea, bronkus, dan paru-paru. Pada bagian bawah trakea terdapat alat suara disebut siring. Pada siring terdapat selaput yang bila dilalui udara dengan tekanan tinggi akan bergetar dan menghasilkan bunyi. Burung mempunyai alat bantu pernapasan yang disebut pundi-pundi udara. Pundipundi udara berhubungan dengan paru-paru. Fungsi pundi-pundi udara antara lain untuk membantu pernapasan dan membantu membesarkan rongga siring sehingga dapat memperkeras suara.
b. Reptil bernapas dengan paru-paru. Pengambilan oksigen dan pengeluaran karbon dioksida terjadi dalam paru-paru. Keluar masuknya udara dari dan kedalam paru-parukarena adanya gerakan-gerakan dari tulang rusuk. Saluran pernapasan terdiri dari lubang hidung, trakea, bronkus, dan paruparu.
c. Serangga mempunyai sistem pernapasan yang disebut sistem trakea. Oksigen yang dibutuhkan oleh sel-sel tubuh untuk oksidasi tidak diedarkan oleh dara tetapi diedarkan oleh trakea yang bercabang-cabang ke suluruh tubuh. Cabang kecil trakea yang menembus jaringan tubuh disebut trakeolus.
d. Cacing tanah tidak mempunyai alat pernapasan khusus. Kulitnya banyak mengandung kelenjar lendir, sehingga kulit tubuhnya menjadi basah dan lembab. Oksigen yang diperlukan oleh tubuhnya masuk melalaui seluruh permukaan tubuh secara difusi. Pengeluaran karbon dioksida juga melalui permukaan tubuh.
e. Protozoa tidak mempunyai alat pernapasan khusus untuk memperoleh oksigen dan mengeluarkan karbon dioksida. Oksigen masuk kedalam sel melalui sel selaput plasma secara difusi. Demikian juga karbon dioksida dari dalam sel dikeluarkan melalui selaput plasma.
f. Ikan bernapas dengan insang yang terdapat pada sisi kiri dan kanan kepala. Masing-masing mempunyai empat buah insang yang ditutup oleh tutup insang (operculum). Insang mempunyai lembaran-lembaran halus yang banyak mengadung pembuluh- pembuluh kapiler darah.
g. Amfibi dalam daur hidupnya mengalami metamorphosis atau perubahan bentuk. Pada waktu muda berupa berudu yang hidup di air dan setelah dewasa hidup didarat. Mula-mula bernapas dengan insang luar yang terdapat dibagian belakang kepala. Insang luar ini berupa lembaranlembaran kulit halus yang banyak mengandung pembuluh kapiler darah, semuanya berjumlah tiga pasang. Insang tersebut selalau bergetar yang mengakibatkan air disekitar insang selalu berganti. Kemudian katak dewasa hidup di darat pernapasannya dengan paru-paru. Selain dengan paru-paru, oksigen dapat berdifusi dalam rongga mulut yaitu melalui selaput rongga mulut dan juga melalui kulit.







2.2 Penelitian Relavan
Penelitian yang relevan terkait dengan pengembangan alat evaluasi adalah:
	Nama
	Judul
	Persamaan
	Perbedaan

	Wan Muhammad Gustiawan Iqbal, Raudhatul Fadhilah,	dan Dini	Hadiarti (2018)
	Pengembangan alat	evaluasi berbasis wondershare Quiz		creator
pada materi koloid kelas XI SMA  Koperasi
Pontianak
	Mengembangkan alat evaluasi.
	-	Menggunakan model	yang berbeda (Borg & Gall), materi yang berbeda (koloid), kelas	yang berbeda

	Leony	Sanga Lamsari Purba (2019)
	Peningkatan Konsentrasi Belajar Mahapeserta didik	Melalui Pemanfaatan Evaluasi Pembelajaran Quizizz		pada
Mata	Kuliah
Kimia Fisika I
	Menggunakan aplikasi Quizizz
	Menggunakan materi yang berbeda (mata kuliah kimia fisika I)




2.2.4.1 Kerangka Berpikir
Saat selama proses pembelajaran dilakukan banyak peserta didik yang merasa kurang tertarik, bosan, ramai sendiri dan kurang termotivasi. Selain itu evaluasi pembelajaran menggunakan media konvensional (kertas) dirasa kurang praktis karena dalam pelaksanaanya membutuhkan peralatan yang banyak dan guru juga masih membutuhkan waktu untuk melakukan perhitungan perolehan nilai peserta didik secara manual, selain itu masih banyak peserta didik yang menyontek ketika pelaksanaan evaluasi pembelajaran, sehingga guru kurang bisa mengetahui kemampuan asli peserta didik dan materi mana yang dirasa belum difahami oleh peserta didik.
Kemudian peneliti belum menemukan media pembelajaran berbasis teknologi dalam bidang pendidikan khususnya pada saat ini sangat penting digunakan sebagai penyampaian materi pembelajaran pendidik kepada peserta didik yang lebih menarik dan interaktif. Harapannya dengan pengembangan media pembelajaran berbasis teknologi mampu mengembangkan ketertarikan peserta didik dalam memperhatikan materi pembelajaran serta memahami topik pembahasan yang disampaikan oleh guru. Perkembangan teknologi yang semakin berkembang dan canggih pada saat ini pengaruhnya terhadap dunia pendidikan tidak dapat dihindari. Pengaruh teknologi menuntut dunia pendidikan untuk bisa menyesuaikan perkembangan teknologi terhadap peningkatan mutu dan kualitas pendidikan. Dorongan dalam perkembnagan teknologi dan informasi  bisa dimanfaatkan dalam pembelajaran.


















Kerangka berpikir pada penelitian ini digambarkan melalui bagan sebagai berikut:
Pembelajaran IPAS Materi Sistem Pernapasan Manusia Dan
Hewan di SD Mis Hidayatullah.






Masalah: Pada pembelajaran IPAS terdapat tes belajar peserta didik yang masih rendah dengan menggunakan berbagai media dan macam-macam alat peraga serta dengan memperhatikan strategi belajar yang dilakukan guru terhadap peserta didik.
Menggunakan model ADDIE yakni Analysis (analisis), Design (perancangan), Development (pengembangan), Implementation (implementasi), Evaluation (evaluasi).
Pengembangan: Alat Evaluasi Menggunakan Quizizz.

Validasi Media Alat Evaluasi Quizizz
Oleh Ahli Materi, Ahli Media, Ahli Pembelajaran




Menghasilkan media Quizizz sebagai media tambahan yang dapat membantu peserta didik untuk lebih aktif dalam
pembelajaran di kelas
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