


[bookmark: _GoBack]BAB V 
KESIMPULAN DAN SARAN
5.1. Kesimpulan
Proses pengembangan media ini menggunakan model pengembangan ADDIE. Model pengembangan ADDIE ini terdiri dari lima tahap yaitu tahap analisis (analysis), tahap desain (design), tahap pengembangan (development), tahap implementasi (implementation), dan yang terakhir adalah tahap evaluasi (evaluation). Selama proses pengembangan ini sebelum uji coba, media terlebih dahulu di validasi oleh tim validator. Validator dalam pengembangan ini terdiri dari validator media, validator materi, dan validator pembelajaran. Berdasarkan uji coba pengembangan media ini, media Kartu Domino ini sudah dikategorikan sangat valid setelah dilakukan validasi oleh validator ahli, dan dikategorikan efektif setelah dilakukan analisis respon peserta didik.
Berdasarkan paparan data dan analisis data yang dilakukan sebelumnya, dapat ditarik beberapa kesimpulan yaitu:
1. Berdasarkan hasil perhitungan angket ahli materi dapat diketahui bahwa jumlah skor yang diperoleh yaitu 52, sehingga presentase memperoleh nilai 86% dan termasuk kategori “layak”.
2. Pada hasil perhitungan angket ahli media dapat diketahui bahwa jumlah skor yang diperoleh yaitu 47, sehingga presentase memperoleh nilai 94% dan termasuk kategori “Sangat layak”.




3. Pada hasil perhitungan angket ahli pembelajaran dapat diketahui bahwa jumlah skor yang diperoleh yaitu 44, sehingga presentase memperoleh 
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nilai 88% dan termasuk kategori “sangat layak”
5.2 Saran
Beberapa saran yang dapat diberikan untuk pengembangan alat evaluasi menggunakan aplikasi Quizizz pada materi segitiga dan segiempat ini adalah:
1. Pembelajaran IPAS menggunakan alat evaluasi menggunakan aplikasi Quizizz dapat digunakan guru dalam mengevaluasi tingkat pemahaman peserta didik terhadap materi yang disampaikan.
2. Guru dapat mengembangkan alat evaluasi menggunakan aplikasi
Quizizz dengan materi dan soal yang berbeda.
3. Alat evaluasi menggunakan aplikasi Quizizz dapat digunakan pada pembelajaran online maupun pembelajaran offline.
4. Aplikasi Quizizz merupakan alat evaluasi yang praktis dan dapat digunakan karena hasil tesnya dapat disimpan dan didownload.
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