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 KESIMPULAN DAN SARAN 
5.1 Kesimpulan 
Berdasarkan hasil dari penelitian yang telah dilakukan dapat disimpulkan sebagai berikut:
1. Bahan  pembelajaran yang dihasilkan adalah buku animasi berbasis Ai dengan metode Lattice pada pembelajaran matematika 
2. Pengembangan buku animasi berbasis AI  dengan metode Lattice pada matematika pembelajaran operasi hitung perkalian model pengembangan  menurut Sugiono. 
3. Kualitas buku  animasi berbasis  AI  berdasarkan aspek kelayakan dan keefektifan adalah sebagai berikut :
a. Kualitas buku ajar animasi berbasis AI dengan metode Lattice  pada aspek kelayakan dilihat berdasarkan ahli media, ahli materi, dan ahli pembelajaran. Hasil validasi dari ahli media memperoleh presentase rata-rata sebesar  90%, , ahli materi memperoleh presentase rata-rata sebesar  88% , dan untuk lembar observasi guru kelas IV memperoleh presentase rata-rata sebesar 84% dan dinyatakan baik, dan untuk uji motivasi belajar siswa memperoleh nilai 73,15%. Berdasarkan hasil yang diperoleh tersebut, maka buku ajar animasi berbasis AI  dengan perkalian Lattice dinyatakan  layak.
b. Kualitas buku ajar animasi berbasis AI,  hasil tes motivasi belajar siswa yang telah diberikan kepada siswa kelas IV SD Negeri 106178 Desa
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Baru dari minat belajar terhadap buku ajar animasi berbasis AI  memperoleh persentase keefektifan 84 % dari 25  butir instrumen angket yang disebar kepada 20 peserta didik. Dengan hasil persentase untuk mencapai kategori layak.
5.2 Saran
Berdasarakan pengembangan dan kesimpulan yang telah dibahas sebelumnya, peneliti menyarankan agar bahan ajar dalam pembelajaran berbasis AI dengan menggunakan metode Lattice lebih lanjut sebagai berikut :
1. Buku animasi berbasis Ai dengan metode Lattice ini perlu dikembangkan lagi dalam hal materi operasi hitung perkalian Lattice. 
2.  Pada penelitian selanjutnya, sebaiknya pengimpelementasian buku ajar  animasi berbasis AI dengan pada operasi hitung perkalian Lattice yang dikembangkan ini tidak hanya disatu  sekolah  saja, namun  lebih dari satu sekolah agar pemanfaatan buku ajar animasi berbasis AI dengan perkalian Lattice yang dikembangkan dapat digunakan secara luas. 
3. Pada penelitian pengembangan selanjutnya, diharapkan dapat mengembangkan buku ajar animasi berbasis AI dengan kreasi dan variasi yang lebih menarik lagi.
4. Peneliti berharap guru juga dapat mengembangkan buku ajar animasi berbasis AI  pada operasi hitung perkalian sesuai dengan kebutuhan siswa dalam pembelajaran matematika pada operasi hitung perkalian.
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