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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar peserta  didik
menggunakan mind mapping pada peserta didik kelas IV SD Negeri 064970
Tahun Ajaran 2024/2025. Jenis penelitian ini adalah Penelitian Tindakan
Kelas(PTK), Desain penelitian ini menggunakan model Kemmis dan Mc. Taggart.
Penelitian ini dilaksanakan pada semester genap tahun ajaran 2024/2025. Subjek
penelitian ini adalah peserta didik kelas IV SD Negeri 064970 yang terdiri dari 25
peserta didik. Teknik pengumpulan data menggunakan observasi dan wawancara.
Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar peserta didik,
yaitu pada siklus I sebesar 72,60% (kategori baik), kemudian pada siklus I
meningkat menjadi 83,80% (kategori sangat baik). Hal ini berarti terjadi
peningkatan sebesar 11,20%. Dengan demikian penggunaan Mind Mapping
Berbasis Canva sebagai Media Pembelajaran dapat meningkatkan hasil belajar
Pada IPAS Kelas 1V Materi Indonesiaku Kaya Budaya di SD Negeri 064970.
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ABSTRACT

The objective of the research was to improve fourth-grade students’ learning
outcomes using mind mapping at SD Negeri 064970 in the academic year
2024/2025. This research used the Kemmis and McTaggart model as its design.
This research was conducted in the even semester of the academic year
2024/2025. The subjects were 25 fourth-grade students of SD Negeri 064970.
Data collection techniques included observation and interviews. The results of the
research showed an increase in students' learning outcomes, with 72.60% in
Cycle 1 (good category), then increasing to 83.80% in Cycle II (very good
category). This represents an increase of 11.20%. Therefore, the use of Canva-
based Mind Mapping as a learning medium can improve learning oulcomes in
de_stifdents’ learning of Social and Natural Sciences on the material of
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