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4.1 Hasil Penelitian
	Diperoleh data bahwa hasil belajar siswa mengalami peningkatan. Peningkatan hasil belajar diketahui dengan penggunaan Mind Mapping Berbasis Canva Sebagai Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Pada IPAS Kelas IV Materi Indonesiaku Kaya Budaya. Hasil observasi  terhadap penggunaan Mind Mapping Berbasis Canva Sebagai Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Pada IPAS Kelas IV Materi Indonesiaku Kaya Budaya berikut: 
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	Siklus 1
	Siklus 2

	72,60%
	83,80%

	Baik 
	Sangat Baik



Berdasarkan tabel di atas persentase hasil observasi hasil belajar sis wa menggunakan Mind Mapping pada siklus I masih 72,60% dengan kategori baik, sedangkan pada siklus II mencapai 83,80% dengan kategori sangat baik. Hasil observasi hasil belajar siswa menggunakan Mind Mapping meningkat dari siklus I ke siklus II sebesar 11,20%. Peningkatan hasil belajar siswa diketahui dari hasil evaluasi siswa pada siklus I dan II sebagai berikut:
	Tabel 4.2 	
Data Hasil Evaluasi Peserta Didik Siklus I dan II
	Keterangan 
	Siklus 1
	Siklus 2

	Jumlah 
	2.080
	2.215

	Rata-rata
	83,20
	86,20

	Nilai Tertinggi
	95
	100

	Tuntas KKM
	15
	22

	Belum Tuntas KKM
	10
	3

	Persentase KKM
	60%
	88%


	
Berdasarkan penelitian yang sudah dilaksanakan, diketahui bahwa hasil belajar peserta didik pada pembelajaran IPS melalui penerapan model kooperatif tipe make a match mengalami peningkatan. Ratarata nila peserta didik meningkat dari siklus I sebesar 83,20 menjadi 86,20 pada siklus II. Berdasarkan data tersebut, diketahui bahwa peserta didik yang telah lulus KKM (Kriteria Ketuntasan Minimum) pada siklus I sebanyak 15 peserta didik dari seluruh jumlah peserta didik dengan persentase 60%. Pada siklus II terjadi peningkatan mencapai 86,20% yang terdiri dari 22 peserta diidk yang telah lulus KKM. Pencapaian hasil belajar klasikal pada siklus II sudah mencapai indikator keberhasilan karena peserta didik mengalami ketuntasan belajar individual ≥ 70. Hasil observasi aktivitas guru menggunakan Mind Mapping pada siklus I dan siklus II disajikan dalam tabel 3 berikut:
Tabel 3. Hasil Observasi Guru Menggunakan Mind Mapping Berbasis Canva Sebagai Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Pada IPAS Kelas IV Materi Indonesiaku Kaya Budaya siklus I dan siklus II
	Penggunaan Mind Mapping Berbasis Canva Sebagai Media Pembelajaran siklus I dan siklus II

	Siklus 1
	Siklus 2

	Pertemuan 1
	Pertemuan 2
	Pertemuan 1
	Pertemuan 2

	81
	85
	90
	100



	Siklus I dan siklus II pertemuan 1 dan  2 mengalami kenaikan persentase dikarenakan pada menutup pelajaran guru telah mengalami ketuntasan dalam semua deskriptornya. Penggunaan Mind Mapping Berbasis Canva Sebagai Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Pada IPAS Kelas IV Materi Indonesiaku Kaya Budaya dalam pembelajaran membuat pembelajaran menjadi lebih bermakna, menyenangkan, dan memunculkan keaktifan peserta didik karena Mind Mapping melibatkan peserta didik berperan aktif untuk menemukan jawaban suatu permasalahan melalui proses berpikir dan diskusi.  Dengan adanya suasana tersebut, peserta didik dapat lebih termotivasi untuk belajar karena lebih antusias dan tertarik dalam kegiatan pembelajaran. Bila ditinjau dari hasil observasi, aktivitas peserta didik dalam pembelajaran  mengalami peningkatan pada setiap siklusnya. Pada siklus I pertemuan I dan II persentase rata-rata keaktifan peserta didik 81% dan 85% yang termasuk dalam kategori baik. Pada siklus II pertemuan I dan II persentase rata-rata aktivitas keaktifan peserta didik 90% dan 100% termasuk dalam kategori baik dan sangat baik.
Proses penerapan Mind Mapping berbasis Canva pada pembelajaran IPAS kelas IV SD Negeri 064970 dilakukan melalui dua siklus yang masing-masing terdiri dari tahap perencanaan, pelaksanaan, observasi, dan refleksi. Pada tahap perencanaan, guru menyiapkan perangkat pembelajaran berupa RPP, media Canva, materi budaya Indonesia, serta contoh mind mapping digital sebagai acuan bagi siswa. Pelaksanaan pembelajaran dimulai dengan pemberian pengantar materi dan penjelasan cara membuat mind mapping di Canva, kemudian siswa dibimbing untuk membuat peta konsep secara digital sesuai topik Indonesiaku Kaya Budaya. Selama proses berlangsung, guru mengamati aktivitas siswa—seperti kemampuan mengolah informasi, mengatur struktur mind mapping, dan bekerja sama dalam kelompok. Pada siklus I, sebagian siswa masih memerlukan pendampingan dalam menggunakan Canva, sehingga hasil mind mapping dan keaktifan belum optimal. Melalui refleksi siklus I, guru memperbaiki instruksi, memberikan contoh yang lebih jelas, serta menyediakan waktu latihan tambahan pada siklus II. Hasilnya, pada siklus II siswa menjadi lebih mandiri, kreatif, dan aktif dalam membuat mind mapping digital, menunjukkan meningkatnya pemahaman materi dan keterampilan teknologi. Secara keseluruhan, penerapan Mind Mapping berbasis Canva berlangsung efektif dan menunjukkan perkembangan positif baik dari segi proses pembelajaran maupun hasil belajar siswa.
Respon siswa terhadap penggunaan Mind Mapping berbasis Canva dalam memahami materi Indonesiaku Kaya Budaya menunjukkan hasil yang sangat positif. Pada awal penerapan, siswa sudah tampak antusias meskipun beberapa masih mengalami kendala dalam mengoperasikan Canva, namun rasa ingin tahu mereka membuat proses belajar tetap berjalan aktif. Memasuki siklus II, siswa semakin terbiasa sehingga lebih mandiri, percaya diri, dan kreatif dalam membuat mind mapping digital. Mereka menyatakan bahwa materi budaya menjadi lebih mudah dipahami karena disajikan secara visual, menarik, dan terstruktur. Antusiasme siswa juga terlihat dari meningkatnya aktivitas bertanya, berdiskusi, serta keinginan memperbaiki hasil karya mereka. Secara keseluruhan, penggunaan Canva membuat pembelajaran lebih interaktif, menyenangkan, dan efektif, yang tercermin dari meningkatnya keaktifan, motivasi, serta jumlah siswa yang mencapai ketuntasan belajar.
Penggunaan Mind Mapping berbasis Canva terbukti dapat meningkatkan hasil belajar siswa dalam mata pelajaran IPAS. Penerapannya melalui dua siklus menunjukkan adanya perkembangan yang signifikan, di mana pada siklus I sebagian siswa belum mencapai KKM karena masih menyesuaikan diri dengan media digital dan cara menyusun mind mapping. Namun setelah diberikan pendampingan, contoh yang lebih jelas, serta waktu latihan pada siklus II, hasil belajar siswa meningkat secara nyata. Siswa menjadi lebih mudah memahami materi karena informasi tersaji secara visual, terstruktur, dan menarik, sehingga membantu mereka mengingat konsep-konsep budaya dengan lebih baik. Selain itu, meningkatnya keaktifan siswa dalam berdiskusi dan menyusun mind mapping secara kolaboratif turut berpengaruh pada pencapaian nilai yang lebih tinggi. Dengan demikian, Mind Mapping berbasis Canva tidak hanya memperbaiki proses pembelajaran, tetapi juga berkontribusi langsung dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV SD Negeri 064970.
4.2 Pembahasan Hasil Penelitian
Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan Mind Mapping berbasis Canva dalam pembelajaran IPAS pada materi Indonesiaku Kaya Budaya berhasil meningkatkan hasil belajar dan keaktifan siswa. Secara kuantitatif terlihat peningkatan persentase observasi dari 72,60% pada siklus I menjadi 83,80% pada siklus II, yakni kenaikan 11,20%, yang menandakan perubahan kategori dari baik menuju sangat baik. Selain itu, rata-rata nilai siswa meningkat dari 83,20 menjadi 86,20, sementara jumlah siswa yang mencapai KKM naik dari 15 siswa (60%) menjadi 22 siswa (88%), sehingga ketuntasan klasikal pada siklus II telah memenuhi indikator keberhasilan penelitian. 
Pembelajaran dengan Canva membawa suasana yang lebih interaktif dan meningkatkan keterlibatan siswa; siswa tampak lebih antusias dalam membuat peta konsep digital sehingga proses pembelajaran yang awalnya pasif berubah menjadi lebih konstruktivistik dan bermakna. Keterampilan guru dalam memfasilitasi penggunaan Canva juga meningkat antar siklus, sehingga bimbingan dan manajemen pembelajaran menjadi lebih efektif dan berkontribusi terhadap peningkatan hasil belajar. Temuan ini konsisten dengan bukti peningkatan aktivitas guru dan siswa pada tiap pertemuan siklus I ke siklus II.
Secara ringkas, data dan pengamatan lapangan memperkuat kesimpulan bahwa Mind Mapping berbasis Canva efektif sebagai media pembelajaran untuk meningkatkan pemahaman konsep budaya, motivasi, dan ketuntasan belajar siswa kelas IV di SD Negeri 064970; temuan ini juga menjawab rumusan masalah dan tujuan penelitian yang telah ditetapkan sebelumnya. 
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